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Timex Data Link 



S ettle ti se F!a^ Gofdona i n}egov1h nifnih satova iz kojih su. za 
pocrebe borbe protb' Minga Nemllosrdnog. so'ale munje po 
pocrcU? Hi D2cjmsa Bonda i njegcnih satova sa magnetima. I^ica- 
nui punim uspavijutudh droga ili sli^ih stvaii? Nara\Tio. tako ne^ 
to retko mo2e zatrebati proseCnom poslm-nom ^oveku (osim uktHiko 
ne iivi na Balkanu. naraxTio). all sam ru6ii sat predstavlja strajno 
zgodnu stvaiiicu koju retko ko zaboravlja da ptHiese 
sa sobom i koia ljudi ne predsiavija nikakvu 
smeinju. obzirom da se u sx-akodnevnom radu 
uopSie I ne primedije. E pa firma Timex je napravl- 
la aiCni sat sa ini^cn'enim dctektorom u toji se 
mogu uplsivati telefoni, sastanci. poruke dpa 
.Ne zabora\i da kuptt jaia poste'posla** i 
sli6ie. Nara\Tio. sv'e se to upisuie preko ra£u* 
nara specijalnim sofrverom u (ijo) ^ iziadi 
ufestvovao i sam Miaosoft. Korisnik jednos- 
taviK) upt5e sve potrebne podatke. uperi sat 
ka mofliioru i klikne na .Send to Watch** ikon- 
icu. Posle kra^ \Temena sat primi informacije i 
to ie to. St^ar. dodiiSe. ne radt sa prenosnim LCD 
ekranima. ali za 1 30 dolara koliko ko^ia N'erovat- 
no ^e ubizo postati omUjeni siaiusni slmbcl do- 
ma6h dUera hardverom. sothTTom i sHfnim 
ifudima uska srca i $iroka d2epa. A moida se i nekom od obi^ih sm- 
rtnika posted da nabavi neSto ovako lepo i korisno. (so) 





red vama sii dva nova Sonvieva monitora: CTO- i 5SK1 i CDM* 
20SE1T. CPD-15SFJ Ima ravan ekran dijigonale 15 inJa. 
omogu^ava maksimalno iskoriSdenje ekranskog prostora i veoma 
- visoKu frekvenciju osve£a\an ja tven. 50* 1 2p Hz i hot. 3 1 -64 KHzV 
podriava rezoluctje do 1280 x 
1024 i odgovara siandardima 
za §tedn|u energife fwgi- 
Sear. Xuet* i vrigoroznom) 
Svedskom radilacionom MPR 2 
standardu. Dijz^naia ekrana 
dnigog modeia )e 20 in^a i. 
pored svega nabrofanog za 
.mladeg braia". podriava re- 
zoiudiuod 1600 X I200uzma- 
' lo vecu' potroinlu sim)e 050 
naspram 110 W za prethodni 
model'. Pored modeia za PC. 
'postoji i model sa adapterom za 
prikJjuCenjc na Macintosh. 
Ccne: 1 000 J 3000 DEM 


Null-T-Mate 

D a b ste ikada poku^ da po^'e2ete dva radinara 
boipskim ill paralelnim kaUom i tek lada otkrlli 
da pHKKi nisu povezani odgovaratucim rasporedom? 
xfcvteeaki kabL NulI-.Modem kabl. dlrektni kabl. 
’.nrddoi kaH... Sw su ovo vari)ante sehiskog kabla na 
iwve ptosetan korisnik moie naid. t'koliko konstan* 
^ uaaie takvih problema. razmisliie o ovom do- 
datko (kvK NightHavk-k koji moie da poveie dva 
radatara bile seriiskom bilo paraielnom \ezom i koji 
prnoa eliBiniie sse mogu^e nekompatibflnosd 
laMc^'a. Snardca mala i zgodna. a i smeitena u )ako 
pokiiteo pakov'anie. (sp) 
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Proxima projektori 


U Proximi smairaiu da ^ekran pmlk mail 
za upouebu u prezentadiaru. Zau> su 
re^li da slOui presek na zid. Iz $irc^u>g dijapa- 
zona njihovih proizvoda (za svad- 
ii uk^) izdvajamo 
nekoliko. Prxl na 
listi ie model 
-Ovation + 920“ • 
kolor LCtVpano (u 
tehnicl akitvne 
mairicei koji se po- 
ve2e $a kompiuterom 
I postavl na grafoskop 
Podriava sve SVGA reiime 
do rezolucije 1280 x 1024 u i do 
16 miliona bo{a. Ugradena je po* 
drSka i za televizijske slsieme u NTSC 
PAL I digiialnoj tehnicl. a komparibilan 
fe S3 PC-iem. Mac-om I radnim stanka- 
ma (Sun. Silicon Graphics. HP .\poUoi. 

Ako ielite -prav1“ pro)^ior. nezavistan od 
grafbskopa. za vas je model Ckkswp Pn^- 
tor 2300 ill Proxima SXV. Prv1 takode radt u 




tehnoiogiii aktKne matrke I podilUva dva miliona 
boja. PodrSka za video. siereo*zvutnid I letina od 
same 9 kg omoguduiu milUmedijalnu pn^ekeiju 
btto gde. Proxima 6500 na sve to do^ie 16.7 
miliona bo|a i mogudiosi uve^ania Izlazne 
slike do odnosa 2:1. Od prated 
opreme pomenucemo Cydopse • 
Jtap" za pokazlvanje. koli ie 
stvarl beikni miS. Za ova 
zadovol)st\a potrebno je-. 
14.800 USD za Ova- 
tion 920+. 5000 
USD za DesJuop 
Prqfector 2500 i 
10800 USD za /bori- 
ma 6500 iod 500 do \000 
USD za odrovarajud Cyclops. M 



Exclusive 'feleKit 

D ok SC mi ovde ved tetiil godtne raziedin)iiie' 
mo. ceo svet gkda da postane giobalno seio. 
Medutim. to de bid jako ceSko iz pfostog razloga 
$10 na svetu Uenuino postoK gomfla tdekomu- 
nikadonih standarda. Same standaide za prenos 
leSko uskladltl. all roehanl^ standarde 
(utiCnioe. kablove ltd.) nije. Za one kop se oeeca- 
|u kao gradani sveta TekAdapt Inc. nudi u fed* 
nom pakovanju gomillcu raznlh konektora. kon- 
venera, kao 1 TdeTestxr. mall aparat Mi jednos- 
tavnim zelenkn swtlom pokazuje je !i linija opera- 
dvna ili ne. dsto da se nade. cu je i minijatumi 
diepni tdefon. Pa. ako see ba$ zaljubijeni u 
telekomunikadje.- (ap) 




A corn je proizveo novu PC 600 serlju 
baziranu na RISC arhiidctuii. .Mode- 
11 se -VTie“ oko istog jwocesora .ARM 610 
na 30 MHz. Isporufuju sc sa RAVl-om od 
2-256 .MB. VRAM-omod l-2MB.harddi- 
skom veliCine od 2 10 do 420 MB i grafi- 
fkim karticama sa 32000 Ui 16 mlli^ 
boja. Flopi ie 3.5 indni i omoguduie for- 
maiiranje do 1 .6 MB. MH ima 3 du^e- 
la. a monitor de radiii u retlmu 1600 x 
1200. Posioji 8 sloiova za pro^irenja. a 
po potrebi ugraduje se 1 podr&ka za 
ukljudenie ti mreiu. Operativnl sistem. 
specijalno razvijen za ovu plaifcvmu. po- 
dfiava DOS i Windows, (mr) 


lebBiiscIt oCMiiftw H lUbrW »0BW* ao6« eno od pwttw<«s I «#»<#» i *J prawtne b IMw u 
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Teleform for Windows 

K oavfuierl su uzrok propadania svt ve(eg bro^ 
zanunanja. Ovai put su na udaru Kupovina 
rekfbnm i 386ice sa 8 MB RAM-a 1 40 MB na hard 
2SKU zmtniCw d»ve sektore \'a^ Anne. Teiefonn 
sve opcrad)e nad fonnulahma na nekdUto kraj- 
ne pedfustaxiiih koraka. Mod ^te da automaiizuiete 
fCpnadfu vaiih proizvoda (kompjuierskih progra- 



oa'^. obcadujete narudibine \'a$ih dlScra/kupaca i take 
jbezae isponlke. pa £ak i da tspimjete uiAte preko upit- 
mka. Fonnu^ zadm moiete oditaropati iti ih posiari 
fiateoa. Oi Bi snixniti u fonnatu nekeod poznadh baza 
^\ccess, dB.ASE). Popunjfm formuiare 
maiett dobiti faksom (uz Triefonn dobijate programe 
de otDogudu bezgreino prepoznavan^e Cak i na- 
peddihifih faksova. a prepozna^e Cak I senfrne 
povTtei. Bl ih skenirati. Post^ i opcBa za pros'cni for- 
motaB. Postoii i \1kkorisiu£ka verz^. (irv) 


Lexmark Optra - 
1200 dpi u narod 

F iima Lccmark LzbacUa je na olUte 
svopi Opov serliu cmo-belih lasersklh 
Stampa^a maksimalne rezolud^ 1200 
dpi. Ova rezolucija ^ciri puta )e ve^a od 
600 dpi. rtzoludje kc^ po^uiu tienutno 
najiad modeii Hewlett-Packarda kofi )e na 
titkeu laserskih StampaCa uvek Uo 
..taca”. Svi C^mt tnodeli ima)u u sebi 
ugraden PostSaifH Levd 2, PCL5c erau- 
laciju. kao i speciialni MarkVlsion sctftver 
kofim se ntiim opcife mogu pode&avad I 
preko radmara (ukt^iiko je isU opremlfen 
(hosmentim paraldnim ponom. nar- 
avnov Lexmark |e razvto \ sops^■cn^ algoritara za kompresi- 
tu R.AM-a (slidiu HPMmoiyEnhancemencu) koja omogudav 
va da sc PostScript graflka $tampa i sa 2 
MB RAM-a u StampadL all ftrma pre- 
pt^udije da se za $iampanie na 1200 dpi 
dc^pi makar jo$ toliko. Same cene nisu 
astronomske kao Sto bi sc po spedflkad- 
tama moglo odekKad. dtaviie. nalsiabiji 
mode) Optra Rx (16 scrana u minud pri 
600 dpi. 6 strana prl 1 200 dpi. 4 MB RAM- 
a. kaseta za 500 llstova. A4> u prodavni- 
cama ko$ta ispod 2000 ddaia. dok le nai- 
jadi model Optra Lxi{fi MB RAM-a i kase- 
ta za dodamih 500 listoval oko 3000 
dolara. (sp) 




Tower kudiita za 
A1200 i A4000 

R ao^ intemadonal nudl povoltno reSenie 
za sve one amigiste koli nlsu zatknx^i 
skufaum prostorom u .Ami^ 1200 i nedosta- 
tamZonv 2 iXovyvdL Reienle Idti u urnTr kud- 
ScD koie pored daleko snainijeg n^ialanja nudi 1 
5 Zono2 slcto\a. a predvideno ie 1 mesto za pet 
3.5 endnih 1 tri 5.25 indna uredaja (hafdovl disk 
frfinkie strifflcn. CD ROM ltd). Daleko manju 
auakc^ predstmljaju tower kudiSia za Amigu 
4000. sasedamibm? Jslotova. pet PCI d\a vi- 
deo skHa. ImpiesKan ie prostor za $est 5.25 in- 
dnfii i ^dii 3.5 indna uiedaia. (ns) 


MusicStar 


A 


is SUOIK ia u vaktn kliocu 
icH ikM Moor. lutavKe imi 



' nwf pKitavod Bnoe Reveal. Stvar 
atMlnwa actaer (la CD-lu odnosno 
atteiama.folt^leipa). mlntjanii- 
m Uivyatm a mete ee k»is<M ta 
Ho ko|im FC (aivnanm na kerne su 
-eMHanl windom I zvoCna kaitka. 
SotmebiAwa (sdnesuvne muiaie 
' minifauuni studio i bime mo- 
OKme a Mognflla pconadh kooqice- 
TK Hp aptiftne nkhmisi natnwf^l - 
lake su kkcQc na po&c- 
nOM nivou. MtisiiSiw mole da 
posbtli kae odBiBi peCetm kuis kod 
Ir deer tahu ewwaa za svet buzSk 
.. Ki;u tsfl 
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dalle neprlkosnoveni viadar 
=C.An AutoCAD 13 u sc- 
bt donosi novine kako u mogU' 
dnostlma tako i u funkclonalno- 
sd. C® ncvlh opcija tu je Incell- 
genino tretiranje zldova 1 snibo- 
\*a koli se mogu pona^ti potpu- 
no inenno u odn^ na promene 
oblekata oko n|ih Takode. ugra- 
dena le i provera pravopisa. Kao i 
[lodrtka rrueppe i Post Script 
Type I (dntovima. 


Microsoft Bob 

M icrosoft |e prtkazao novi korisni- 
£ki Uiierfeis namenjen poCemici' 
ma i porodicama. Bob je grafts okru- 
2en)e popui Windowsa. koje je daleko 
iakie za koriS^je. let ra^unaru prism- 
pa na jedan humanoidnijl nadn. Nabne. 
pokietanje ptograma se vrSi klikom na 
predmete u radnoj sobi. Integrisane 
aplikadie. ^kalkulator. notes, raspored 
vremena. kidendar ltd.) £lne Auftir zani- 
mljivini za svakodnevnu upotrebu u ku- 
a celokupnoj porodki. Programi su u 
stv-ari uproS^enc verzlje -ozbiijnih" Mi- 
crosofto^ aplikacila iz pakeia 
Za sve to se preporufuje 486 na 50 Mhz 
sa barem 8 MB. (ps) 


Dobiiakuftin- 
knonalnosii 
ostvaren je po- 
ipuno novlm ko- 
risniCkim inter. 
fe)soni uz ponxrf'^ 
AutoCAD 
!3 izgieda kad 
lipifna Windows 
a^ikacila. Sada 
su tu. pored pa- 
da}udib meniia i 
komandnog 
prompta vkojl se iilavo drii) i To- 
olBar sa ikonama Role korlsnlk 
moie sam da postaiviia i uklanja. 
kao i prozori sa ikonama koje 1^ 
rfsnik takode mode podeSav^ti 
kako niemu naftiSe odgovara. 
t’gradena }e. takode. I podrSka za 
OLE 1 .0. kao i iSiiiS visual Bask. 
AutoCAD 13 moie se Kupid na di- 
skeiama (4000 doiara) ili na CD- 
ROM-u (3750 dolaia). a postofi u 
vcr/Ilama za DOS. Windows I 
windows ST. Registrova- 
ne korisnike vcrzlJe 12 
prclazak na verziiu 13 ko- 
$taife 300 ddara. (^} 


Citizen PN60 i Pentax 
PocketJet 

P oSto su izmi£l)eni 
PC 


PC ra^unari man* 

|i od sv^ke. do$ao )e 
red na Stampa£e koji 
odgovaraju ovim sub- 
notd)OPk rafunarima. 
subprinters, kako se 
ova kaiegorija Siam- 
pa(a zove. lakSi su od 
450 grama. Odzen, 
koji nije nov na 1121$- 
cu malih komponenii. 
ovde vodi bitku sa 
Pentaxom koji Je oiiitu poznatqi po sv'ojra skeaeiima 

amenov PN60 zamenife ved dvv godme sar modd PS48. Sem 5to je 
savTemeniji on je I upola manp. dok mu je kv'abtet i o mp e pnKiJan laser- 
skom. Rezolucija za graAku mode bid do 360 x 360 ta d ak a po in£u. ^cam- 
pae emulira Otizen OSK Epson LQ. IBMPrcfruiterxAppkSO’if 
Za jednu suanu teksta pooebno je 30 sekundi. dok je za grafiku ova bfoj- 
ka daleko veca. 

Pentax Pocketfet je lermalni Siampad kof radi sUdno fex maiini. a za 
potrebc kompaiiWlnosti vaitHPLaserferUp emuladla sa tezolucijom od 
300 dpt Za dlaku manji i lakSI od Cidzenovc* modela, Pocketfet za nijan- 
su brte Stampa. (3 strane u mlnuUV Batertisko punjenje izdriade do 30 
odStampanih stiana na termainom (fax) papim. 

Oba Siampaia nemaju kasem za papir. ni loader za strane. all imaju \1- 
soku cenu kao i sve osiaJe male ezoierije. irs) 


HP Omni Book 600 

H ewlett-Packard nastavija seriju sv’O- 
jih notebook radunara novlm mode- 
lorn OmniBook 600. U odnosu na model 
OmniBook 300 sa masom od 1 .3 kg. ova) 
model je te21 za 400 grama, all je isiovTc- 
meno i neito veci. Opremllen je DX2 pro- 
cesorom na 50MHz. a postoji i varijanta 
sa DX4 procesorom na 75 MHz. Posedu- 
je 4 ili 8 MB memorije. (proSirivo do 12 ill 
16 MB% SVGA ^aftdku karticu na V'LB 
magistrali m i MB memorije. 8.5 indni 
Dual-scan Iwior ekian. Nosi^ masovne 
memorije zasmpljeni su sa 170 Ui 260 
MB kapadteta u .Maxtorovom PCMCIA 
hard disku Koji se kadi na PCMCIA HI slot. 

Omni Book 600 disketc ..vari" preko ul- 
tra-iankog spoljnog ftopi)a sa samostalnim napa- 
janjem. Za v'ezu sa svieiom korisii TrDA (Infrared 
Data Association) I/O pomodu koga komumcira sa 
svt^m bracom i drugim uredajlma koji podriava- 
ju ovaj standard. ProSiruje se preko dodatnog 
PCMCIA 3 sioia. sa jednom PCMCIA 3 Hi dvc PCM- 
CIA 2 karticc. Na raspolaganju je i HP-ov dodaiak 


kojlm se OmniBook 600 premara u oeswop masi- 
nu. pod imenom Enhanced Port Repticator koji ko- 
$ta oKo 300 USD. Niki metal hibridne baierije bez 
problema izdfiavaju 2.5 sata neprekidnog rada. Ce- 
na: 2600 USD za DX2 varijantu sa 4 MB 1 1 70 .MB 
HDD. a 2900 USD za DX4 varijantu sa 8 MB 1 Isiim 
HDD-ora. &TS) 


SudMna Jedne sllke 


J anuara davnc 1992. godlne je- 
dan domadi komi^terski da^- 
pis iskoristio jc za naslovnu soanu 
foic^raftju ko^ je po svetskim daso- 
pisima koriidena ii rekJamnoj kam- 
panjl tajvanskog Compuiex sajma. 
Godinudanakasnijc, lokom i993.u 
edidji kude koja objavljuje kompju- 


tersku -Uteraiuru. ista sUka upotre- 
Wjena je na naslovnoj strani jedne 
knjige. konadno. ovog februara jc 
druj^ kompjuterski dasopls osvanuo 
na kioscima sa istom slikom. Skre- 
demo painju ostalim koiegama da bi 
upotreba Isie slike 1 po detVTti put bl- 
la previa upadljiva. (ts) 
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SLIKE IZ AMERIKE 

3D audio sistemi 

Nova dimenzija zvuka 

Koristed matemati^ke modele tovekovos sluha, inzenjeri su uspeti da proizvedu 
multiditnenzionaini efekat kpji kretra iluziju polukruinos prostiranja zvuka 


Spccy«lno iM .Svct komp^iftera' iz SAD 

U rorafnoj sobl u ^uvo doba nod. se- 
dim zabuljen u mwitor grCevito 
stetud dio^stik. S prstom na obaradi, 
\Tebam protivnika koji svakog (asa 
mote da i^u)d pucajud. Totalno kon- 
centrisan na deiavania isprcd sebe. 
ne dijem tihe kofake Iza ieda. Odjednom se 
t^nem na zvuk zaiczanja obaia^a, negde poza- 
dJ ievo. Kao oparen skaton iz stdice. c4uenem 
se ka zvuku razrogaifenih odju i gledam u emu 
prazninu.' Iz nje zadih zviiduk metka I 
saikastidii gtas mog Ijutog protivnika: 
you are dead". 

U isto) miiisekundi shvaiam gre^ i pokuia- 
vam da umesio Azldtog sebe. okrenem \’ircual' 
nog sebe na ekranu, besomudio stiska|ud oki- 
na dio^stlku. ali sve )e kasno: ponovo sam 
izgubk). 

lako joS ntkada nisam dobk> u ovo| igrt ovo- 
ga puia nisu me pobediU nezgrapni prsti i spori 
refleksi matorca zs koga ona nije ni pravljena, 
vtC SRS. novi zvudii sisiem za kompkitere firme 
NuReality. kofi sam ioijio na tesdianle. 

Za razliku od skupih i komplikovanlh sur- 
round-sound sistema ko}i zahtev'aju pet preci- 
zno rasporedenih zvudiika ispred i iza sluia- 
oca i poseban signal procesor. SRS (kao 1 dve 
supami^ke tehnologije QSound I Spatializer) 
postiiu irodimenzionalni efekat sa samo d\'a 
zvudiika. Koristed matematkike modele d>- 
vekovog siuha. inienjeri su uspelt da proizve- 
du multidimenzionalni efekat koji kreira ilu- 
ztju polukruinog prostiranja ^ka. Proizvo- 
d^i tvrde da ugao iz koga dolazi zvuk moie 
bid i do 350 stepeni. lako se 270 smatra opti- 
malnim. 

PoSto me je nevkllii\1 protivnik upucao $ leda. 
zaista imam roalo razloga da sumnjam u njiho- 
« ivrdnje. 

Dva tehnoloika 
pristupa 3D zvuku 

Nove trodimenzionalne 
audio tehnologiie dolaze u 
dve vari)ante: prva. d|i je 
predstavnik SRS (Sound Real' 
eval ^tem). lu^sti poseban 
hardver da iz obidio snimljenog 
audio-izvtHa rekonstnilSe pro- 
stome karakteristike kc^ su bile 
zabeleiene na traci. all se ne mogu 
did prilikom reprodukdje na oiH- 
dK>m stereo slstemu. Posie real-time 
procesovanja u SRS uredaju. zvuk se dnl rail- 
renim na mnogo ve^ prostoni, sa mnogo ve- 
drni dubinom i $irinom. Zvuk kao da ne dolazi 


iz same dva prednja zvudiika. ve^ svuda oko 
slu$aoca. 

Dn^ karakieristika SRS zvuka je ito se je- 
dnako dobro dije iz svakog dda prostorije. K^ 
stereo sistema. ako sluialac nije u sredinl ste- 
reo efekat se smanjuje ill potpuno gjbi. 

Kod SRS sistema efekat je svu^ isd. 

Arnold Kiekman. profiaiazai SRS-a. 
kaie: 3luh je subjektKan. Moja tehno- 
logiia unosi subjekiivnost ijudskog siu- 
ha u re^nodukdiu. Mikre^oni su plo* 
snati. a ljudsko uvo je $kcrijkasto 1 
i^rivijeno. Te krivine i oUine jKOi- 
zvode odbijanje zvudiih talasa i zvuk 
ima posebnu kaiakierlstiku u zavi- 
snosU 12 kog ugja zvudii talas uda- 
ra u uinu Skotiku.” Sistem SRS uzi- 
ma u obzir one $to bi ljudsko uvo 
2elelo da dtje i preraspo^juje p^ 
stome elen^te stereo zvuka lu* 
kobisetopostigio. 

Ovu lehnoiogifu su vet 
primenile flrma NuReeUi- ; 

{y u posebnim modulima - 
vMd SD koji se mogu 
prikadti na ve^ postoje* 

^ karrice. kao i Hrme Mul- 
tiwave Innovation, Media Vision 1 
Alpha Systems Lab u sve^im novim audlo-kar- 
tkama 1 Sot^ i RCA u svojlm surround'sound 
TV projekdonim slstemima za luidie bioskope. 

QSound 

Predstavnik drugog lehnoloikog pristupa je 
<^owuL To je. u stvari. tehnologija snimanja 
koja pii itpfodukdji na obidiim stereo-uredaii- 
ma daje rezultate slidie SRS zvuku. MuddU CD 
Stlnga. Madone i Rodiera Votersa su snimljeni 
o\‘om tehnoiogiiom. 

Do sada je bflo mo^ke kiei- 
rati QSound zvuk samo u sial- 
ic studljima. Mtdudm. ne- 
davno se pojavila i PC vezija 
sc^'era. Za snimanje i 
piedzno postavljanje in- 
smimenata. giast^ i 
drugih zvukn’a u trodi- 
menzkmainom pro- 
stom. QSound je ^oa- 
ck> tri softverska pa- 
keta: QCmaor Ute. 
QCreeaor I QCrcanr Pro. Pro 
verzija. koja koStaoko iSOdoiaia. ima 
sve funkdjev'dikih studijskih sistema. 

Reprodukdja je mogut^ na svlm audlo-kani- 
cama kroz softvmku emuladju. ali te kvalltet 
zavisiti od gtavnog procesora radinara. Najno- 
v\)fi SoundBlaster A WE32 {ASP-! 6 kartke finne 


Creative Labs imaju QSound hardversku podr- 
$ku i daju najbolje rezuiiate. QSound algc^tmi 
se takode kor^ u IBM .iftHTvr i Analog Devices 
Echo kaitkama. 

QSound je baziran na studijama psihoakusti- 
ke Me su desetine univerzitetskih profeso- 
ra. in2en|era i stnknjaka iz audio 
Industiije vrSili u preihodne tri ipo 
godine. Dotnovotjd su zacvaranj u 
0uve komore i iziagani zvudma 
razlidie jadne i frekfendje iz 
usm«enih I neusmerenlh izvoia. 
Nfihove leakdje su pomno beleiene 
i razvijena je baza podataka od pre* 
ko 500 000 reakdja na osnovu koje 
je kasnije razvijen QSound proces. 

Spatiallzer 

Spatializer Audio Laboratories je 
vod^ kompanlja za proizvodnju 3D 
zvuka u ^msM Industriji. Sistem 
radi na siknom prtncipu kao i 
QSound. Procesovanje omogu- 
6ije postavijanje individualnih 
zvuko^ bUo gde u 3D prostoru 
kao i njihovo kretanje po prostoru 
uz koftidenje samo dva zvudiika. 
Najnoviji uspeh im je rad na Rlmu 
onKing". 

lako za sada postoje samo profesicmaini {ko- 
Izvodl Spatializer 8 i Spati^izer Pro (10 000 
dolara), Spatializer pianira da do kraja ove go- 
dine izbaci dodatke za sve vrste stereo audio i 
multimedia uredaja po cent od oko 1000 dola- 
ra po slstemu. 

U PC svetu. Spatializer se za sada korisU sa-- 
mo u Multiwave Innovaiionov’om Command 3D 
Sound Engine modulu (80 dolara) gde omo^- 
dava pomeranje zvuka u sUihronizadji sa pome- 
ranjem dMstlka. Modul se moie prikijudti na 
bilo koju postojed) audk-kanku 1 dioj^k. 

Od sWi sistema najdoscupniji i najkixisnijl je 
svakako SRS. po^o ne zahteva spedjalno sni- 
mljcn maietijal. Osnovni model VMd 3D ko$ta 
oko 1 30 dolara. a VMd 3D Plus, koji se mo2e ko- 
ristiU i na siereo-uredajinia je neSto skuplji. 

Nova dimenzija multimedije 

Nov1 sistemi za dofaravanje 3D zvuka iz sa- 
mo dva zvudiika obe^'aju poplavu nov1h mul- 
cifnedijskjh naslova. daleko r^istidiijih nego 
ito su sadainji. Ovi proizv’odi te takode ubrzati 
demc4(ratsku revoludju u kreiranju muldmedij- 
sklh naslova kr^a je zapoteia izlaskom sofevera 
i audkvkanka koje omogudiju profesionaino 
Cetvorokanalno snimanje svakom krajnjem ko- 
risnlku. 

BrvistovAfCGJC 
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Operativni sistemi 


Hkirp 

SoftversI 

ki 


kamen temeljac 

Ima nekih stvari bez kojih se jednostavno ne moze. Kada su kompjuteri u pitanju 
osnovno parcJe softvera zove se operativni sistem 



B ez obzira kakav |e kompjuter u 
plianju. operativni sistem (OS) 
je program koji omogu^ava 
osnovne funkcije ra(lunara 1 
omogu^va njego\ii komuni- 
kaci}u sa spoljnim svetom. Na 
OS se .naslanjafu" apHkativni program! 
(programi koji sluie konkietnom zada- 
iku). Ukratko. OS je spona izmedu kori- 
sniCkih programa i ra^nara. Proseian 
korisnik obi^no nema predstavu kako ta 
kombinacija radi .iznuira*'. I ne treba ni 
da zna. 

Vedna operativnih sistema. narodio na 
PC-ju, ima sufiks DOS koji zna^l Disk Opera- 
ting ^tem i ne znad .operartvni sistem 
koji se udtava sa diska”. k^ neki shvaia- 
ju. ve^ se disk pominje zbog davnih vreme- 
na kada je osnovna funkdja operativnih si- 
sterna Ma komunikadja sa spoljnom me- 
morijom. tj. diskovima. 

Operativnim slstemlma se mogu nazi- 
vati i programi koji se nalaze u ROM-ovi- 
ma kudnih radinara (Spectrum. Commo- 
dore 64). po$to obavijaju sve fiinkcije kla- 
sidiog operativnog sistema. U verzijama 
sa disketnom jedinicom. ovakvi radinari dobi- 
jaju i pravi DOS. 

Prvi DOS za K-je 

Kompjuierska isiorija. naravno, podnje mno* 
go ranije aii je. iUo se uee PC radinara i njihovih 
operativnih sistema sve pomelo da se dogsda pre 
petnaestakgodina. Nalme. 198l.godinepojavi- 
la se maSina pod nazivom IBM Personal Compu- 


ter (prvi IBM PC) I sa njom se ispom^rvao IBM 
Personal Computer DOS 1.0. 

Nastanak ovog operarivnog sistema praiila 
su vrio zanimijiva de^vanja. Microsoft u to vre- 
me nije imao operativni sistem koji bi radio na 
procesoru 8086. Zato je od firme nSeattle Com- 
puter Products" otku^o njihov Sif'DOS (nazi- 
van i QDOS - Quick AndDiriyC^jeratingSiysum) 
I IBM-u ga ponudio pod imenom Mknrsqfl Disk 


Operating ^um i.O. Za IBM je bilo logi- 
£no da upotrebi Digiial Researchov CP/M. d- 
ja je osmobitna verzija u to vreme, bila de 
standard all se ipak odludo za Micro- 
softov proLzvod. 

Microsoftov DOS je same jedan od v'eli- 
kog broja operativnih sistema koji postoje 
za PC. Od samog potetka IBM i MicrosoA su 
imali saradnju po pitanju DOS-a, alt se vrio 
bizo linija razvoja PC-jevog operativnog si- 
stema razdvaja na IBM-ov PC-DOS i Miao- 
softov DOS. Naj2e$d nezavisni konkurent je 
Digitai Research, dji je l^-DOS stalno pra- 
tk) izlaske odgovarajiu^ih verzija MS-DOS-a, 
sve do DR-DOS-a 5.0 kcH'i se pojavio meseci- 
ma (Me Miaosoltovog. 

Eszotika 

Postoje 1 spedfline veizije operativnih si- 
Sterna, manje populama re$enja malih ali 
ambidoznih proizvoda£a. razne nadgradnje 
operativnih sistma (Uindows je tipi£an ph- 
nief) itd. Autor ovlh redova prisetfa se da je 
svojevremeno zagrebadta ^Vel^i Infonna- 
tika" tsporudvala PC-je sa instaliranim 
VDOS-om koji je predscavdjao prevod tada 
aktuelne veizije MS-DOS-a. Bile su pievedene i 
sve komande. SliCan (Mlmer je neka m^ina. lako- 
de zagrebadee firme. sa CP/M operativnim siste- 
TTXMn I prevedenim porukama koje su zbog prevo- 
da ..po svaku cenu" zvu^ale joS sme^nije (na pri- 
mer. »Out of Meraof>" - ,Prepuno pamtilo"). 

Takve ..btsere" moiemo nad i u svetu. Navo- 
dno je posiojala arapska verzija MS-DOS-a koja 
je radila samo sa haidverskom Zaiiiitom 0uir- 


Obecanja za MS-DOS 1 .25 

Kao ito £etx videti, Microsoft ne d<ile prazna obefenja samo u poslednje 
vreme. Joi poeetkom 198S. nalw||eno je da bt veiz|a MS-OOS-a sa ozna- 
kom 1.25 (kpja se pojavlta sredinom te sodhe) imati tnuWtasUns i vBekoo- 
snkStl rad, rad sa hard disleom (i postojatije podcftektotljuma), poiidonirB- 
nje Tafke I kmota, poddliu za japansloo I Idnesito ptsirto i podtiku za lokai- 
ne nve2e< PoneitO od togacstvareno je u dosadaSnjim vetz^ama: ^afika 
(ako se to moie ted za ANSI.syS) I hard diskovi u ver^ 2.0, pcxMta za In- 
temactondne jezloe u verzjjem a 2.01 i 2.25, podrjka za mreie postoji tek 
odveiz|e3.l. 

AaeAiUm, najvainijl deo mogudiostl tog obeeanog DOS-a (muMtaskkig, 
pre svega) ni posle 13 godina nUe ponuden. 


MS-DOS 4.0 
sa multitaskinsom 

MS-0OS4.0pqiaiaosederme 1986. godkie, alsamouEwopi. Sa 
one strane Atlandka nazKtan je I eOOS (Etiop^ DOS). Oao lada- 
nje Imalo je mogudioat muMtaskiiga tako da su se DOS pto^aml 
izvsiaval kao fciregraund (glavni) ptoced, a spec|a6io su pisani pn>- 
Tami koji bi radH u badtgoundu (pozadM). vk u to vreme; po- 
stqjdl su operativni sistemi I drugh pnoizvbdaCa sa mogudiostima 
mitltatldng^ al OHO je bio prvi Mkiosoftov. Na iaioat, DOS 4.0 je 
ubizo povute) tz prodde, a zatkn Je udedb jxtica* u kojoj kao 
tto znamo, nema ni tra^ od muWUatdnga. 
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diock). spravTcon Ma se uta- 
kne u paraMni pon ra^unara. 
To )e pni primor ^cidenog ope- 
rativnog sistema. 

Grafi6d OS-ovi 

Posebnu grupu tine opetaU* 
VTii sistemi ko^ poseduju grafifki 
interfe^ 1 samim tlm su ijubazni- 
^ piema korisniku i lak^ za kori- 
Ako se zadiiimo sanK) na 
po))u Utiilh ratimara (dakie neo- 
baziiuti se rackte staoice i tzv*. 
malrifixune rafunare). istorija 
grafkklh operaiivnih sistema 
potinje poCeikom osamdesetlh 

sa [3tiinarotn>V^^^> 

6mii Mactntosha. Poja\a samog 
Meka 1984. godine iznela je .u 
narod" grafltiu c^jeiaUvni sistetn 
pod Macintosh ^'Stem 

sa programom /Imisr (radna ste* 
dina. ekvlvalem Progiwn Afana- 
u Wlndowsu). Od tog iienu- 
tka. rekio bi se. potinje era grafi* 
tidh opeiadvnih sistema. SledI 
poiava Amige sa Kkksearwm i 
Workbmefiom i Atari ST serije sa 
CEM operativnim sistemom. 

S\’aU sa s\i^m ptednostima 
i manama. svi ovi grafltiti ope- 
rativxU sistemi (a nhsu jedini) 
doprineU sii populamosti upra- 
%'t}an|a ratimarmn pomotii mi- 
^ korii^ju ikona. ekranskih 
lastera. diialog prozota i svega 
ko tin! gr^ku radnu sredinu { 
zbog £ega je rad sa ratimarom 
sveiakkilakSi. 

Windows i OS/2 

Trepd grafitidh operaiivnih 
sistema Microsoft je po£eo da 
(nativriobm>. Na^^radnja DOS- 
a pod nazivom Windows poiavl- 
Usepri]itix>daviio. allbezvetih 
usp^ u prve dve verzi|e. Tek )e 
verzi)a 3.0 po^leikom ovv decenh 
)e napravOa pravi bum na PC tr- 


^iku $10 ie bik> usiovtieiu) i ra- 
ZN’ojem hardv'era. pie svega gia- 
5£kih kanica sposobciih da pd- 
ka2u ve^ rezolucije. 

Milioni i milkmi prodatih pri- 
tneraka WiiKlowsa na{bol}e go- 
vote o populamosti ovttg ope* 
rativnog siStema. Faktor kofi je 
najvi$e utkao na populamost 
Wlndowsa je postojanje sUnih 
korisnkkih f^ograma koji rade 
pod ovim operathmim siste- 
mom i koriste niegove pogo- 
dnosti. 

Kao usiika^ sa DOS-om. dva 
giganta IBM i .Mkrosolt saradi- 
vaii su na razvoju graBtitog ope* 
rativnog sistema aii su se. opet. 
vTetnenom razdvojQa dv'a prav'- 
ca - .Mkrosoftov Windows i 
IBM-ov' 0S;2. Ocenjujuti kara- 
kieristike jednog i drugog OS-a 
te$ko je reti k(^ je boiji. Medu- 
dm. tinjenka je da je Mlcroso- 
ftov pfc^zvod posugao veti us* 
peh na irii$tu. 

Windows 95 i OS/2 
Warp 

Situadja bi mcdtda mo^ i da 
se promeni sa pojav'cmi 
Warp (koji je ve^ sada na raspo- 
lagai^ui i Wlndowsa 95 0(Oji bi. 
prema poskdnjim informaeija iz 
krajnje nepouzdanog izvora ■ 
samog Mkrosofta * nebalo da se 
pojavl do jeseni). 

Novi operadvnl sistemi. $to 
dete videti na sledctim stranka- 
ma. donose puno toga rtovog: 
potev od toga da ratimar nedete 
modi da koristite bez miSa ill ne* 
ke slidne sprave. pa sve do 
And Ptay tthnoi^je kojooi je. 
na primer, omogudeno da zame* 
nite grafldku kartku a da se ope- 
radvni slstem sam snade i pode* 
si sve $to ireba. 

TihomirSTAN^tEVid 


Kazi mu „0.K." 

Koto iaonv$uM uop$t^ a niroCIto Izsted graAdkos 
CM »cdeno9 opga to og ristenia mogu te^edati tvcino 6 » po- 
wgti MgaBCa a n e g ooi a . 

VeaM loknla vremaom fmonetate aium I itwad si 
> B>OKibu - pr|a(c|B ■ pnMMite. Tato je nrioj hategWd lijts 
je obutaMla lude za rad u jeMm WndQMS pfogramom Mo se- 
aran lo^Cno da .uicnictaia* I zgowara rat e nta tipa; .Cao, <Mib 
«■ «c sad pka da I hoCel da snniif owal ctafeMaaL..-, ^ sad te 
da (i olMil oral peozoTM.' i sKno. Tato je jednon utcnlv 
raiarali<>>a*rwdaMradlkada«epoi»iai^ala3^aozorsatasta-' 
raw .OK" i .Cancer i kate: .Era, on te sad pka to I to. Katl im 
-cacr, sigeribid toraku da Idfaie na taster .or. I Cowek ja; ne' 
wx t iira mita, liawato .O-kef. Va|da)e muCeniinraio da kcan- 
Pkatri weC sada mogu da rea^ I na skB. 


Windows 95 
i OS/2 Warp 

Polako ali sigurno doilo je vreme da se i 
vlasnici PC-a odvoje od svog prepotopskog 
operativnog sistema 


P roizvexlati su se godinama trudili da odiie kompadbiinost sa pretho- 
dnim ventijama MS DOS-a i dospeli su u dvstAak. Kako vi$e nema 
XT ili AT286 ratimara (Ui se bar retko nalaze). CCA. EGA i Hcrcuks 
grafkkih kartka. nema mnogo smisla tnsistirad na aplikacijama ko* 
je ih podriavaju pa ni na operadvnom sistemu kt^i b< podr2avao ta* 
kve apiikacije. 

Kada se na tr2i$tu pc^vio IBM PC. imao je 64 KB menuMije Zadatak da 
napravi operadvni slstem dobUa je tada idativno mala firma ..Mkrosoft*'. Bill 
Gates tada je gaiantno ptocenio ^ budutim korisnidma nikada ne(!e bid po- 
trebno vi$e od desetostruke kolkine memorlje $to je iznosUo tada £amoz^ 
640 KB. lako je ..Inielov' procesor 8088 adresirao tiiav megabajt 
Ni sami se mnogo ne veseltmo tinjenki da programi koji prisdiu rtereiko 
crate 486 procesor ^pa \Pentium). minimalno 6 MB memorlje i pedesetak me- 
gahajta hard diska. Zvutiia kartka i CD-ROM postaju standard pa it nezaja- 
iljtvi (ffoizvodafi softvera i na^tonzen'advnijim korisnidma bizo seivirad ra- 
zl^ zbog kojih ireba da potro$e irkavlh 500 maraka za ove hardverske do- 
datke. 

Trtt$te zahteva bolje operadvne sisteme. sa jaklm grafltidm interfejsom. 
Obavezna^ i podrika novih perifenja kao $to su pomenuta zvutiia kanka i 
CD-ROM. aJl i pristihiti dodad za podr$ku \iidg\x.ixn<omputingu, ^obalmm 
komunikaeijama. Pri tome, operadvni slstem ueta da obezbedi ne same ne- 
smetano kori$6mje novih roogiknosti ved i njihovu $to lak$u instaladju. Plug- 
and Pky koncepdja irebalo bi da omogiki i neiskusnom korisniku da kupovi- 
nom novog hardvera reladvno bizo osposobi svoj slstem za novT mogutitosti. 

Ogromna pi^ndarnost Wihdows-a i sve veti programa koji rade samo 
pod Windowscmi neminovno namede potrdru da tako Ili sikno izgleda opera- 
dvni sistem. Ovaj Iz^ed podrazumeva grafkko oknitenje u kome su progra- 
mi ili dokumenti {tekstovi. slike. zvud. video...) predstavijeni piktogramima 
(populamije • ikonama) do kojih korisnik lako dolazi pcrftazujiiti na njOt ne- 
kirn poinierom (mi$). Osim toga, operadvni sistem mora da podrii lako prda- 
tenje sa zadacka na zadatak. izvr$avanje vi$e programa istovremeno (rnuki- 
tasking} I jednostavnu razmenu svih vTsia podataka izroedu razlititih korisni- 
kovih aplikadja. 

Dosada$nja operativna ptatforma. obkno u obliku MS-DOS ili kompailbil- 
nog sistema. ne omogudava goiovo ni$ia od navedenlh osobina. .IBM" i JAi- 
Cfosoft", dva diina u obiasd PC operathiUh sistema. poku$ali su zajedno da 
naprave operadviti sistem nove generadje. Nakon kr^ razmirlce, puievi su 
im se laziilj pa trenumo svako razvija svoju platformu. IBM je nedavno na tr- 
2i$te izbacio tiedu reviziju svog operadvnog sistema koju je popularno nazvao 
OS/2 Warp ($ta znati .Warp" neka vam protumati neko ko V'oli populamu TV 
1 fUmsku seriju .Star Trek*^. Mjqosoft t^wmo (i uspe$no) gura sve^ koncepi 
Wlndowsa i nakon veizija 3.1 13. tl upripremijeradikalnonovaveatjaHTn- 
davs 9S. Konadna verzi^ ne odekuje se. na iak^t. pre jeseni 1995. $io !BM-u 
mote doneti odludujudu trli$nu pr^nost. 

Kako se insialiraju. $ia nude i $ta zahtevaju dva nova operativna sistema. 
p(riai$ademo da vam predstavimo na sledetim strarucama (vg) 


Zah>a(lMeiiw se finni Garna Electronics na origmairKxn prirrieilaj 0&9 warp 
i IM. Compu na hardveru korikerKxn za testirarye ovtr operatMii) s i ati n e 
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TEMA BROJA 


Windows 95 


Microsoftov nastavak proverenos puta 


C ak i ako vas spopadnu najneiniia osC' 
pri pomenu imcna Miaosoft st- 
li^ete se da }e goiovo svald MJcroso- 
ftON’ pro^kai bio goun' kad su vemi 
potroSad ye^ tzgubili nadu da de na 
5vok)j maStni poteratl 2d|eni pro- 
gram. Kada aplikacija konadno ugl«da sveUost 
triiSta. nesre^i korisnik ustanovi da )e n^ego* 
vom hardwru vreme za radikaino osve^\anjc. 
Ako mislite da se £aUmo primite znan|u da |e 
izlazak dugo odekivanog vvindowsa 95 zvani- 
dno pomeren za jesen. $to znadi da demo sc ved 
u Olimpijskoj godlni radovaii prednosiima pre- 
empdvnog muUltaskinga. 

Preinstalacija 

Pre nego $to Insiallraie Windows 95, morale 
da shvatlte da dete izgubiti svo) DOS 6^ Ui 
6.22 i koroanda VER uredno de vam vradd infor- 
maciju .Windows Version 4.CXX>. 1 89" (ma $ia to 
znadilo). U nedosiatku konadne verzi}e Win* 
dowsa 95. poslitiUi smo se beta-verzijom iz se* 
ptembra 94. 

lnsialaci|a ne zahteva nikakvo iongliranje 
sa disketama i mogude je instalirati sa CD* 
ROM-a ili hard diska pod uslovom da su prisu* 
mi svi potrebni fajlovi. Sve }e. naravno. kom* 
presovano i na sv^ diskeru (sem pr\‘e) staje 
tadno po jedan faji pod nazivom chkoXX.cab iz 
koga instalacioni program dekompresuje sve 
potrebne daioieke. 

Ako vam se nov'e mogudnosti ne dopadafu 
pre instalacije napravite najobidniju sisiemsku 
disketu sa programom SYS i originalnim dato- 
lekama AUTOEXEC.BAT i CONRG.SVS kojom 
dete opora\iti stari DOS. Ako prilikom insiala- 
cije odaberete opciju da vam Chicago (Slfra pro* 
)ekca pod kofom je raz\1jan Wndows 4.0) ne 
pregazi star! Windows da 
se installra u novi dlrektori* 
fum oporavak moie da bude 
potpun i bezbolan. 

Instalacija 

Retko koja ranija vetzlja 
Wlndowsa iakodom instalacije 
mo2e da se uporedi sa Win* 
dowsom 95. Najavljena J^ag- 
ond-Piay komatibilnost istina 
trdM da fimkdonBe valjano 
tek sa PnP kompatibilnim BI* 

fUdno oknitaifc WkidowM 
95 (desktop) Mmo ne prvf 
posted dcMe dromeino. 

Svi ncophodni e t em en ti tu 
tu, • po ieiji moicte de 
dodetc (konu ze brzi pri* 
stup Mo koM aplikedii Mi 
dokumemu 


OS*ima. Zadovdjiu 
smo i postojedm sta* 
njem kako Windows 
prepoznaje prikljude* 
ne komponence pa 
se nadamo da ono 
nede bid naruSeno u 
finaJno] verziji. Sve u 
svemu. pri instaladii 
se prepoznaje dp 1 
sposobnosd HDkon* 
treriera, I/O porrova. 

^addkih kanka... 

PoSto vedna uredaja 
nije bUa Piug-and- 
kompadbilna 
(tzuzev prijatnog 
iznenadenja PCI Or- 
rusLogicS434 karti* 
ce) Windows je sam 
predioiio draj^re. 

Interesantno je i 
da nismo sreli kom* 
ponencu za koju rdsu 
postojali drajveri u 
samom Window’su. 

To ne znadi da smo 
imaii c^je hardve* 
ra. alijeprijatnospo* 
znad da operativni 
sistem iz>1adi najbo- 
Ije ito mo2e. Pilupi* 
tani smo same za 
CD-ROM i zvudnu kanicu za koje Windows nije 
bio siguran da li posioje i to same kad u sistemu 
nije bik) ni jednog ni dmgog. 

Izrazito poziiivna sirana ovakvog pristupa 
je $to praktidno nema neiskori&denih haid\’er- 


W»^«dO>9Ma> 




Pritiskom ne teittr Stert ne tesk*deru u dnu ekrene doWdctc ipdek eptikeetje 
po fokkrime. Jedkie mene je ito eneieiljivl Window! 9$ ubed i sve ono ze 
ite nede ncku stem Ml detoteku koje se vgde ko zne od kede 


skih resursa. Ako i nemate speeijalizovani 
Windovi's 95 protcaed mode drajver za neki 
ureda). sasvim lepo de posluiid i siandardni 
DOS drajN'cr koji se ubacuje u CONFIG.SYS. Nc- 
gaUvna strana je la Sto sami morale da re^* 
vaie kondikte Rod viSestruko 
kompaiibilnlh kanica (na pri- 
mer goto\'o sve novije zvudne 
kartice). Bolje je. ipak. kad ima- 
te izbor nego kada sie prinude* 
ni na ne$ro (u najtuinijem slu- 
daju to je nemogud prisrup tna- 
de Ispravnom uredaju). • 

Postinstalacija 

Novoustolidenl Windows 95 
mudiil smo raznim problemima. 
Zamenjivall smo grafidke karte 
skoro ..na 2lvo" i Windows sc 
sam podizao u standardnom 
VGA modu. uodavTio promenu 
grafidke kanice i sam predlagao 
promenu drajvera. Pri tome je 
pokazivao za\idnu preciznosi u 
prepoznavanju. narodiio Rod 
PCI kanica. Narodito je prijamo 
detektovanje tipa kontrolera pri 
demu Windows raspolaie zavi- 
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|E:l 

From tMM» 

0cr1»‘|Q.I 

Aj 

AJ 


forts 

Cortrol Pvel 

PnrAeri 

5 sbteets] 


ied«n od .obavcznih 
IWcova* dcsktopa, My 
Computer, sadrti k>- 
kainc i mreinc dri|}vo- 
vc, Control Pand i tz- 
dwo^enc stavfcc Con- 
trol Panda • Fonts i 
Printers, iderosoftod- 
^edno ra£una da jc 
najviie onih ko^ pi&u 
Ui .prdamaju' na kern- 
pjutcru 


dnom paletom IDE I EiDE 
dra^'e^a za HDD kontro- 
Icre. 

Treba dobro nagjasUi brojnosi \ kv-aliiei pil- 
lotenlh dra^■era ispod kojih se porpisao Micro- 
soft. Zanimt)ivo je da su operaeije sa ekranom 
znamo ubrzanc pa se. zahvaljuju^l I tome, 
mnogo brie prelazi sa apiikacije na aplikaeiju. 
Nepodeljeno je redaci)sko miSljcnjc da je Cak i 
rad u DOS prompeu znatno ubrzan ponajpre 
zbog brieg ekrana. 

Nlje naravno sve savrieno all. bez uvrede. od 
Microsofta smo naviklt na s\'akakve bagovlte i 
preuranjenc -flnalne" vendje. Priznajemo da nas 
)e tako rana beta \*eTrlja \\lndo%vsa 95 prijamo 
tznenadila siabilnoiCu i vYoma retkim gn^kama. 

DOS pod Windowsom 

\'erovatno te kltuCno pitanje prelaska na ope- 
rativni sistem. kao Sio Je Windo\^•s 95. bid kom- 
paiibUnost sa DOS-om. Naime. Mkrosolt posta- 
vlja novl \\Tndo\vs kao Jezgro ststema Iz koga se 
k^nije. po ieljl. moie „sld" u DOS-prompt. la- 
ke %'e^Ina poScenih korisnika mora da prizna da 
svt tcic6 radi sa Ulndoxv-s apiikacijama. a s\% 
manic sa DOS artefaktima. postojc s\ima dragl 
program! kolih cemo se teSko II^Nati {»einda ne 
rade pod Windowsom. 
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PritHkom ne desni tester miia dobijeu Pro- 
perties bilo kos elementa dcsktope. Ze disk 
dobyete iep grefikon popurycnosti, mogu- 
cnost de s* oporevite od loic upisenos FAT- 
• IN ukritenih Idestcre >H podelite n^egov se- 
drtai se koleseme 


.Ako va^ DOS aplikaclia 
odbi{a da radi poput po$cene 
Windows apiikacije. moiete po- 
de^ati interval u kojem te 
Windows proveravati ostale 
apiikacije (/d/e SensirhiO')- A 
ako ni ro ne pomaie. moiew 
aplikaeiji da dodelite eksKluzi- 
van status i na mini da radite. 
Kod osetljKijih primena (kao 
$to su igre) k^ih se jacljaju 
proWemi i poruke lipa da je -ta 
1 ta apllkacija uradila to I to" ill 
,x^aj uredaj (Sound Blaster) ko- 
rlsti dniga aplikadja'*. moiete 
program potpuno da deklariSete 
kao MS DOS aplikaeiju pri Cemu se Windows ga- 
si. menja sirul^ru sistemskih datoieka. budi se 
bez prozora I proziva pomenuti program. Tako 
smo uspeii da stanijemo (i igramo) Aladdina. 
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Warpa. Nema dov-oljno pra- 
vih 32-bitnih aplikadja na 
kojima bl se zaisia videla efl- 
kasnosi 32-bitnog operati- 
vnog sistema. Cinjenica da 
16 -biine apllkadje rade neSio twle uz odliCan 
ufinak 32-bltnih dra^era. nije dovoJjna prov'era 
za dva sistema kcHa prikazujemo. 

Novi momenti 

Koncepeija i vlzuclni ideniltei novog Win- 
dowsa su zalsta drug^iji. Mogu^e je posdd da 
Windows u potpunosti ima izg^ed na kotl ste na- 
ked ste vee kod fontove, moieu i de )h 
p 05 ledete. Ako otvorite folder fonts 1 kii- 
knete ne bilo koju od detoteke se nekim 
foncom prikeieCe vem se podect o tom pi- 
smu I n^me ispisen duverti primer se lisicom 
1 lenjim psom 
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Prozori jood Windowsom 

Ved smo pomenull da ima Windows apUaeija 
ne rade pod Windowsom 95. To su one aj^- 
kaeije koje ill korisie start Win32 .API ill ga kori- 
ste na nelegalan nadin. Naprimer. nismo uspeii 
da pokrenemo Quark XprtssS JO 
i phoeos/top JO. Spisak aplikaci- 
ja se tu ne zavrSata: /designer 
J.02. Claris Works... Sa druge 
strane su apiikacije koje ne praye 
nlkakve probleme; MS Word \ £x- 
cei za NT. Hi£hfigt Turbo. Novi 
Windows. naAvno. ima sopstxc- 
no 32-bltno jezgro i most ka 16- 
bitnom apiikacijama. 

Ceneraino je pra\ilo da apli- 
kaeije koje koriste ncn.i)u revizlju 
WinJ2s rade. Bez problema rade 
I apiikacije za NT koje ne koriste 
sigumosne sisteme NT-a. One 
manje Informisane da podseil- 
mo da je Windows 1 6-bjini OS i 
da neki programi sami insialira- 
ju 32 bimu ekstenziju - ugla- 
vnom se radi o zahtCNmijim apii- 
kacijama koje moraju da koriste 
32'bitne insirukcije. 

Pra%1 problem sa Windowsom. 
medutim. sveo se na sluCaj OS/2 




vikli sa Program Managerom u prtwn planu na 
kome su rasporedeni prozorfldi sa vaSim omlljc- 
nim prograraima. .Mnogima se. medutim. dopao 
novl izgled Itod koga ekranom dominira nekoli- 
clna skraifenica (ili .Kratklh rezova" •5/mcK£s> 
kojima brzo i lako pozi- 
v'ate omiljerre aplij^lje 
ili dokumente. 

Sv-e skra^enice mo2ete 
da obrikie. all na des- ‘ 
ktopu ostaju iri obave- 
ina elementa. Prvi od 
My Computer, fol- 
der fi)i sadriaj Cine lokal- 
ni 1 mreini dlskovi vaSeg 
kompjuiera. Control Pa- 
nel i njegove dve Izdvoje- 
ne siavke - $tampaCi i 
foniovi. Drug! firfder na- 
zlva se iMer^^vrk Neigh- 
borhood i tine ga dlanovi 
vaSe radne grupe (neka 
mi CLOD oprosii Su> neki 
kompjuteri nemaju nazi- 
ve po svcHim korisnicima 
ve^ po firmama tsponiCi- 
ocima). Pemote Access 
za telefonski pristup dm- 
^m mreiama j stavku 


Mrc±n« otoltrM prtttazuje sve 

nowc v«ic r«drtc srupc 
(Wortegroup). Novost jc ito ddjivc 
resursc m bWo kog od Uh kompju- 
tcrc moiete pre^edeti bex mepl- 
ret^ njihOMfi herd diskave 
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94 liMuntl *M«m pfitauni w 
ptrtpymlil \ h^ervli^tki. M 

^ ja i M pocWMMiiNM tafcavK* 

M prtaMT. MuM«9d|a. fioct &0O’ 

IcNIc M odradcfii s lwboi PMOJpld* 
tK tam podrtPiw# uradija lw» 
tiMboKs^ 

pod nazivom Entire Xetwork. Ukdtko 
)e va&a mrria hijerarhfiski podivdena 
neM ve^ mrdti. a veU mreia ioS\T' 
mreii. mo6 dete da se konekiuiete 
po cdo) hijeraiiti^. 

Tredi i. posMnji. obavezni Clan 
deskcopa je WasfebasJtee. koipa za 
oipatke u ko)o| se po}a\ilu)u sve scvar* 
dice obrisane u loku rada. Nl )edan od 
obaveznih elemenata desktopa i nl Je- 
dnu nj^ovoi sta\'ku oe mo2ete da 
obfiieie. U ni sviliu mciete neograni- 
deno da Ih pode$avaie i u tu svrttu 
akihlran )e desni laster miia kojim dospevaie 
do ineniia Propenies. 

Ubareni programi 

Nov’ost na dnu deskiopa |e task-bar za koiim 
se ne pile pide ved simboltdki pdkazupe akchira> 
ne aplU»ci|e kada su minimiztrane ili rade u po- 
zadinl (bcKkground) I cask-bar ima povlaidenu 
sta\’ku u obiiku iastera5darr kofim o[\’arate me- 
ni iz koga $u vam dosnipne aptikadie. doku- 
mentL podeiavanja i to sve razvTStano u folde- 
re. Ceo oval n<Al izgied Wlndowsa 95 |e prome' 
n|tv i podesn' u lol^ meri da dete se sflno za- 
bavi|aci podeiavaiudi ga kao kad ockrijew debar 
no\i dizaineiski program. 

Desku^. kao i ranile. mo2e biii (^>o|en vaiom 
omtllenofn kombinad|om bola. ali za natpise 
mo2Me da koristite i svoj omiljeni fiDnt i to u pn>- 
izvoljnol vdidni. a )edna od najlepSih opciia je 
Smeoth Fonts ko|a omekiava Mce slova (antia- 
liasing) $10 narodito lepo ddu)e na manjim rezo- 
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ludlama kad su skrva rogobatnija. Karavno. 
desktop sa ov’om akti\1ranom opci|Mn radi spo- 
rije. ali ne onoliko koliko smo odeUvali (kasni|e 
smo shvaiili da na deskiopu. u stvari. ima jalw 
malo teksta). 

Stanni meni se. odi^edno. formtra iz pode- 
tnih prozora Program Managera i. ako bai It- 
Ute. moiete da ga pozoveie t radite Iz n|es^. Ne- 
ke siavlce su 1 obavie- 
zne pa osnoMii scartni meni 
sadiii prograroe. dokumen- 
te. pode$a\’ania. pomod, tra- 
2en)e i startovanje progra- 
ma. Meni Programs se dalle 
lazvlja na foldere sa oazlvi- 
ma su imale vaSe gntpe 
iz Windows 3.11 alinamni- 
le jasno. na primer, kako |e 
folder Games postao podre- 
den folderu Accessories ill 
kako je nai MS Word S.Ota 
DOS take napfedovao u hlje- 
rarhijl da se na^ na iscom 
ntvou kao osnoMii folderi. 

Tek kasnije smo ustanovill 
da je uindows zaista dire- 
kiorijum Games prebacio 
kao poddirekiorijiun Acces- 
soriescL 

Istraiivad 

Na vThu hiljerarhile vaieg 
nox'Og operativnog sistema 
nalazi se desktop sa pripa- 
dajudlm obax^znim elmen- 
tima Computer, <Veo«v* \'eigborftood. In- 
Jo Center. Wastdrasket). Shodno tome, iz kon- 
cepeije Windowsa izbaden je File Manager, a 
odgovarajudu zamenu pFedstavijafxp&verko- 
ji lepo. hijerarhijski piikazuje sve komponente 
sistema. 

Bitna razlika u odnosu na FUe Manager je I ta 
ito sve komptmente mogu da budu i^tkazane u 
oMiku ikema ili liste na ko|o| je. opet. kraj nazl- 
va datoteke mala ikona. PiUikt^ inst^eije. 
Windows sam dodeljuje ikonice razUdltim vTsta- 
ma datoteka. Kada su u pitanju apltkadje. mo- 
2ete sUAtodno menjatJ ik^ I sistem sam pro- 


menilkone onih dokumena- 
ta koji su povezani sa tom 
apilkaeijofn. 

Pemd toga.£Q7iftvrroinO' 
gudava nesmetano dadkanje 
po svim raspoloiivim resursima u mreinoj cto- 
Unl a da ne morale eksplicitno da kond^jete 
mrel^ drajvove. .Mogude je dak akdvirad 
kaeije sa susednih marina ukoliko dotidna a{ril- 
kadja pristaje da u svolim inicijalnim datoteka- 
ma prihvati puianje tipa WGLODNOBRACIW^HO- 
NOR.ARA\NEPlACENO. 

Mreie 

UopSte. konektovanje sa svim vTStama 
mreia uz primenu raznih protokola, kadenje 
na razne vrste servera re$eno je izuzetno je- 
dnosiavno. Potrebna vam je samo mreina 
kanica i parde kabla sa terminatorom koje se 
proteie do najblUe mreine marine, dinjratca 
je da Windows ne ume sam da fvepozna seto- 
vanje pojedinih parametara mreine kanice 
kao Sio su bazna adresa, IRQ I DMA. all se au- 
lomatsko prepoznavanje parametara i ne ode- 
kuje od uredaja koji nije Plug-andpigy kom- 
patibilan. 

Zauzvrai. Windows 95 nudl User imd Ac- 
cess koncrolu koja podrazumeva korisnikovo 
uredenje deskiopa pa. samim rim. i mreine 
okoline. Pored toga, moiece doscv'oliti t daljinsko 
sredivanje (Remote 
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Administration) {wi 
demu se .,daljinski' 
mo2e pod^vati 
prlstup lesursima 
na ndtom kompju- 
leru (servem). 

Remote Access je 
ved poznata stvar za 
lelefon^ kootaki 
sa mreiama koje ni- 
su na vaiem kabiu. 

Cenutr je nov1- 
na koja obeEbeduje 
lak prlstup mieia- 
ma tipa CompuSer- 
ve. lake i OSi2 Warp 
ima sltdne mogu- 
diKisii (dak Internet) 
to u na$im uslovima 
nlje osobina kojoj 
treba posveiiti ptevl- 
Se pain)e. 

Eto 

Giupo bi bilo sa- 
vetovati bilo kome 
da instalira beta verziju operatWmog sistema. 
ipak. motemo slobodno da nikada nismo 
videli siabllniji sistem (ne radunajudl NT) za je- 
dnog korisnika koji je izhacio .Microsoft, lake 
se radi 0 Aerf koja dadra godinu dana pre naja- 
vijenog zvanidn^ izlaska. prijatno nas je izne- 
nadila brzina i rdait\*no slaba osetijivosi siste- 
ma na maliretiranje. pogoibvo kad se setimo 
silnih .General Protection Fauli-a” kojima su 
nas dasUle v^rzije Windows 3.0. 3. 1 i 3. U . Pre- 
ma sv^mu Sto smo videli od .Microsofta de joS 
da ispadne ozbilina Rima. 

Vo^GA^ 
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T rede izdanje opcram'nog sistema 
05/2 dobito ie i populami nazh’ 
Warp po jedinici za merenie nad- 
svetlosnih brzina iz populame TV' 
sertie Star Trek. IBM reiko daie ta- 
kve naziw i obi^o se ograni^va 
na $uire skradenice 1 broje\*e pa bi ovaj pro- 
izvod. \’tC prema samom nazboi. mogao da 
bude vaian i samom iBM-u. Pored toga, ne- 
koliko marketinSkUi poteza ukazuje na to 
da IBM bai u m om koraku 2eli da sruii pre- 
Lmuds5'o Microsofta i preuzme trii$ie PC 
operadiuh sistema. N^a^vanje brzine. 
muiliimedijalnih mogudnosti i kompatibil- 
nosii sa DOS-cm usmereno je ka igrCkom 
triBtu. ka onima koji u pos]edn|e vieme 
nabi^ kupuju. 

Instalacija 

(j«’l to neko rekao Jao!”) 

05/2 Warp se predate na CD-u sa simpati- 
dnom pia\’om (ali malom) knjiiicom u kok>i 
je. prema naSim iskustvima. zapisarto s\e 
ono $to ved s\i znaju i iako malo od onoga 
ito bi N-am snamo mo^ zatrebati. 

Preinstalacija! 

Da bisie instalirali Warp 
morate potpuno odistiii 
maiinu od starog i izan- 
daiog DOS-a. OS/2 itdi da 
se instalira same ako ste 
kompjuter butovali sa 
spccijaloo p^prcmljene 
diskcic. OS priprema .Pre- 
load" i .Instair diskete u 
zavisnosti od toga da li ieH- 
te instalaciju sa CD-a iU sa di 
sketa. Ako se odludite za diskete 
moradete tsa isiog CD-d) dodaino da 
skmete .image" 15 disketa sa OS-om/2. detiil 
.display driver" I iri .printer driver" diskete. 
Kako se to radi moieie da pitaie obliinjeg pi- 
rata jer se diskete .skidaju" obidnim progra- 
mom HDCOP\' kojI je uz RAR jedan od posle* 
dnjih piratskih hiima. 

Navedene dve diskete su ujedno jedine 
koje su snlmljene u standardnom DOS 
formatu. Sve ostale bide upisane u nd\'om 
1.S8 MB formatu I moradete da budeie si- 

Ovato ee >z9kd«ti vai, prethodno instaK- 
rarii, Windmvs nalcon insuiadic OS-a. Gru- 
pe su predsuvijenc kao folderi i moicte 
im do^ati podrcdcnc foMcrt. Otvara- 
njem biio tog foldcra (bivia grupc) nc 
aktrvira se Windows aH pozivom btio ko^ 
Windows aplikadjc praktKno se dob^ 
ck w aient pozrva Wtndowsa sa nazrwom 
prosrama u komandnoj bniji 


OS/2 Warp 

Kako izgleda IBM-ovo videnje OS-a buduenosti. 




gumi u k\'a!itet medija na koji 
snimaie. Zaiio promcna for- 
mata? Eio. 

Instalacija 

Kao iskusni korisnid odlu 
dili smo se. naraMto za insia- 
laciju sa CD-a. Piobali smo tn 
konflguraeije i to o\im redoro 
486 DX + Panasonic 563B na 
Sotmd Blasteiu 16. 486 DX/2 -t- 
SCSI Sony 55S i 486 DX/2 + Panaso- 
nic 563B na sopstvenom kontroleru. 

Na kompjuteru sa Panaconic CD-ROM-ora pri- 
kijudenim na Muld-CD Sound Blaster 16 insta- 
lacija je iila bez ikakvih probtema. Istl je sludaj 
sa SCSI konfi^raeijorn $u> je samo joi jedna po- 
tvrda da je Adaptec draiverski najbolie podiian 


wjN-OS/2 Groups Jeon 

o_ □ 

Games NeNvork 


Q 


□ 


□ 

Main Accessones 


□ 

TEST 


hardm koji smo sreii (u Ziv'ocu i radu). Me- 
dutim. sa Panaconic CD-ROM-om priklju- 
denim na posebnu kanicu za kontroiu CD- 
ROM-a Insiaiadja je Mia nemoguda (nama 
bar nije po$lo za rukom). Iako je 
FIG-SYS uredno sadriavao SBCD2ADD 
drajv’er nakon butovanja sa .preload" di- 
skete kompjuter nikako nije uspeN'ao da 
pristupi CD-ROM-U. 

To je i manja muka prema oooj $to doti- 
ini CDROM (sa posebnim konirolcrom) ni- 
sroo uspeli da prozo\%mo ni nakon kom- 
pleme instaiaeije OS-a $io nas je ostavijalo 
u beznadu: odied sc skupog hardvera za* 
rad besM^mog sofh’era nije baS pametno. 
Ostaje v*aTijania da budad kontroler i kom- 
patibilnu zvudnu kanicu zamenite za ori- 
^nalnl .MCD SB 16 $to opet ne mora da bu- 
de povoljna varijanta. Sa disketa se insta- 
lira bez ikakvib proMema ^ali to traje |Ke- 
vliedugo). 

Postinstalacija! 

Nakrni instaiaeije. OS/2 de deiektovati 
model vak video kanice. zvudne kanJee. 
kao 1 CDROM-a tmoida^ Na konflguradji 
sa Sound Blaster 16 Panasonic 563B di- 
ja je instalacija protekla bez problema si- 
stem je odbto da deiektuje ATI graftdku kar- 
ilcu i upomo je prija\1)ivao kao IBM-ovu 
85 1 4. Sioji da je ATI registarski kompadbi- 
lan sa ovom karricom aii se ipak r^Uo o 
onginalnom ATI Mach 8 modelu za koji po- 
stoje draberi uOS-u. Meduiim. dak ni forsi- 
rano nameianje ovih drab-era (u aigou: 
molba sa $lagom) nije urodilo plodom. 

Na slidnoj koniiguradii OS nije uspeo da pre- 
pozna Sound Caia^* zxmdnu kanicu (iako je i 
ona na spisku) ved se zaustavio kad je otkrio So- 
und Blaster PRO kompatibinu kanicu (dnjenica 
je da je Sourtd Galax>' kompaiibilna sa Sound 
Blasterom PRO ali zvuk nije bio nabikg mogu- 
deg kvalitetal. To je moida. sa korisntdke scrane. 
pra\1lniji pristup jer obezbeduje da harth-er u 
ma$ini proradi (sa izuzetkom onog nesrednog 
CD-a sa sopstvenlm kontroleromV Windo^^-s 95 
na primer, u sludaju Sound Galaxx' kanka. ga- 
lainuK) ubacuje SB PRO. Windows Sound Svv 
tem I Galaxy drabw i svaki das vam javlja da 
neki drabTr ne moie da svira zaio Sto jc ncki 
dn^ akth-an dok se ne setite da u Control Pane- 
lu iskljudite s\*c drab'crc sem jednog. 

Ima §anse, ima, ima... 

Pretpostavimo da ste instalirali OS/2 
Waip i da vam radi korekmo. Ako sludajno 
promeniie neSto od svoje konBguracije na- 
pravlU ste sebi wliki posao. Pri promCTii 
zvudne kanice sistem nede instalirati sa- 
mo ncophodne drab-ere vci de vam ponovo 
kopirati 1 sve programe za podrSku zvuka 
kao i veliki broj primera (oko 5 Mb). M to- 
me ste jo$ dobro proSii ako uop$te uspete 
da prijav’iie.novu kanicu 1 odjavite siaru. 

OS je toUko upomo odbijao da SB 16 
kanicu zameni sa SG da smo morall da prl- 
begnemo nepopulamim meiodama pid^- 
nja po C0NF1G.S\'S Sto smairatno nepri- 
merenim prolzvodu k^i ireba-da poStuje 
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.Plug-and-Play" (ubodi I sviraj? koncepdju. Ova- 
ko se stvar pretvorila u .Plug-and-Pr^ (ubodi 
i iQoti se). 

Ako pak SluCajno promeniie video kanicu 
onda ste napravili pravi haos. Poruka koiu 


PriUkom insialacije posto^ )o5 jcdan bitan de- 
tail. OS/2 moit da koristi dnigkiju FAT (FDe 
Akxatlon TaWe) tabelu od DOS-a. Primena 
HPFS-a (High Perfonnancc File System) oroogu- 
£ava bolje pefformanse ali podrazumeva fbnna- 
tiianic hard diska. 
gubiiak svlh poda- 
taka ko|i se trenu- 
mo na n|emu zade- 
se. pa vam to ne 
preponkluleino ve^ 
zadrtite standardu 
FAT tabelu. Ne Iju- 
tite se Sto smo in- 
stalaciji posvetill 
totiko prostora )er 
smo Imaii mnc^ 
problema i broj re- 
instalaci)a grani- 
do se nesre^iim 
sluCajem kad sroo 
tesUrali zvu£ne 
kardce 

Srecna. i dobro 
reiena. osohina 
sistema OS/2 ie 
dual-boot opcija 
kojom uvek mo- 
ieie da se .vraii- 
te" na star! dosbri 
DOS koil. u nei- 
zmenienom oMi- 


OS/2 pri tome javi ie krainje onespo^ 
koiavaju^: spisak reglsiara i prepo- 
nika da se ia\1te na IBM OS/2 Sup- 
port telefon. Nesie6)om korisrUku 
ostaje mrtav komptuter. Autoii cerae 
broia su. mo2da prvi put spo- 
znali mod modemskih korounikaciia. 
One Sto ne plie u instalacionom pri- 
ruCnlku pi^ u datotekama nesre^i- 
ka kc^i su se takode zabavijali Insta- 
liraniem OS/2 Warp-a. 


- l» . 

slu.^modbamodaMomiCfiioud- 
iScudsbiprimcMiecInelwanosMe* 
dto Me cMM#e. OMmM 

■ii»irewi« I podrtrmjt na mfem w- 
•lu nad g ptowo sl g u anMov la 


nlH ode ddK nego Mo to idegovo 
manM mote di prali 


MtiHimeOla - icon View 


O 


S ^ ©SI 

BMgfSM Digtte! Video MIDI OigrtalAijdio Mo\.-es Volume 

Control 


m 




Muttmedio MuMmechaData Sound Muthmedia Multimedia 
Setup Converter WiihRE>C< Appliceiion Install 


O««lo li^cdi dofctep (re^ otouteeM) 

OmWerpe.PorcdIcaMMosnawaiRifol' 
derimemotetepoettwWi o rd I tiw POSd 
llindows ipaacte l<ao Mo M nte Moto 
D«ii)wel«pm«io.^ieMrtMm.Si te otMl i 
tamuliodWIndowrMwmkIedocawtale- 
zak (Shut Oo«wi) I tett ddMdi Move 
(WIndOM UsO. Toje, iteMn. icdM nedn 
de«tdte«i(tNiepft9«Rcier05/8,zen- 
zteuodVMoiwaneeeiewlBNlbovemW- 
nteirwe Nme fM deddopu. He sHten note! 
motetc brxo Honeadroti dWoetu, ized u OS 

Icommdni promte, poMiW pomoe M tepre- 
znW kanbi ze mete 

ku. ostaie na hard disku. Neito problema opei 
smo imall prilikom vratenja rta OS/2 ier su po- 
daci u priru£niku malkkx pogieini. OtKucaite 
doslovno: 

CDOS2 

BOOT-OS2 

odgovofiie sa .y" I netete imaii proWema. 

Hwoooosh 

Kada stt kona^ uspdl da instaliiate OS/2 
Waip dobitete graMd lepo uredeno okru2enje. 
F^ozoii 5U uredeni preko sistema ftMera i veoroa 
podseteju na Mekintote\' opeiativni sistem (ako 
)e neiio dobro zaito ga ne koptratl) &(o. kratko It- 
£eno. znaA da u prozoru mo2ete imaii potprozo- 
re pri temu su pikiogramski predstavlicni I pot- 
prozoh i programi i dokumenti. Dokumente mo- 
iete direkino pozivad ukdtko je svakom dpu do- 


Dinar za u kolo • dva za napolje 


Spasonosnl piltisak na kmblnacitu Alt-Fl 
ponudite vam kao opcifu forsiranie obi^og 
VGA moda i dalje teprkanje po konflguracio- 
nim datotekama (opet). Ne zaboravimo da sa 
gomllom kanica OS ipak nije uspevao sam da 
izade na krai 1 jedini lek ie Mia penovna insta- 


lacija - ispo^etka. Dm- 
ga opcija ie ruihu) tepr- 
kanie po CONF1G.SYS-U 
ito ne preporuCuiemo 
iain ni iskusnijlm kori- 
snlclma - neka sc IBM 
idere. 

Poredenja radi. Win- 
dows 95 sam primell 
pfomenu gran^ke kar- 
Ucc digne se u VGA mo- 
du i sam predloii pro- 
menu drajvera pri ierou 
gotovo stoprocenino 
pogada 0 kojoj se kar- 
tici radi. 


Oco iMteecte ho# nm M 

deo neiHte ^moboHe. Ncte 
homponenie iednoemno flie 
baomogtettbedltenckcdru- 
9 eabedtt.Pr|elnon»|elzn*- 
nedtetnefaitefteOS-iseobl- 
Mm Sound Matvom ft.0 el M 
Sound Wwter 16 bio yaUfto 
nemogute zamenW Sound 

GeleRyMn- Nteon poicuteM 

ffwnc kulka eisccm wee bece tt 
menl u heme mn nudi ponowu 
jnitejerijii n't! nnitTImrllitfn/^ 

pMMnl prtmem. FoMc prill- 

teeg broM relnitHedM HmUi 
mo de to nje o bew un o 


-.'T:.-:; 


» the f ohowtng hardware and eountru cholcm are correct^ eelect OK. To change a 

choice. Miect the Icon next to M. 


mm Country 

Bl| ||nii«d Statw 

^1 Kcgbosrt 

^^4Wtwl States 

System 

Mouse 

Serial Fomtfetg Device 

•j^ PrhMry DIsptay 

rcH SVGA (Omit Logic) 

A Serial Device Support 

Sipport fentaUed 

Secondary Dbplaii 

•Sw None 



, Advanced Power Manapement 

^ PCMCIA Support 

Me Support ImtaMcd 

No Support installed 

CO-ffOM Device Support 

PrSnter 

Hone t ; 

^ LaserJet M • 

. Multimedia Devloe Support 

SCSI Adapter Support 

Sound Bltnler (Non-Pro; ISA and t' 

^ } None • 

CEJ 

Help 
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File Options Control 
Playing Forward, Paused 
Media control 

aaoDLZ] 

Seconds 


Help 


Volume 

as'-f — 

(k 




kumenta pravUno 
phdoddjen (asoci- 
ran) program koji 
ga obraduje. Kori' 
sniku je. naravno. 
osiavijena puna 
sioboda u biianju 
asoci jadja. 

Nckollcinl Ula- 
nova redakcije 
mnogo su se dc^ 
paii zvuci ko)e 

ispuita OS/2 ka — 

da orvara i zacva- 

ra prozore. lake deluiu impresi\'no svaKl kori- 
snjk nakon izvesnog vremena poiell da ih utu- 
H. .Moramo da primetime da $e OS/2 tu odli^no 
snaJazi i kontroll$e jadnu zvuka Cak I na S&2 
kompatiMlnim kanicama koje nemaju nika- 
kvu kontFOlu mika sem suvog hardvera (po- 
tenciometax) Za svaku pohvalu! 

Pod OS-om 
(i na njemu) 

Pod OS^m moiete otvoriti jedan Hi viie 
DOS prozora i u svakom izvrSavati nekl DOS 
proj^am. Primeilli smo pravi muUiiasking 
ito |e za svaku pohvalu. Bez obzira da li je 
prozorakiivan ill ne program seizvriava i lo 
pristojnom brztnom. Pored DOS prozora mo- 
iete on'oriti i OS/2 prozor I izvi^vati aplika- 
cije pisane za OS/2. 

Od igre u pro* 
zoru iedna >e zaottav- 
itina WMowu. Mt* 
h]on33 i Mondikr ic* 
po izglecmu t kitere- 
switni su za ito 
$« nc moie red za 
iah kpN ic zbos nco- 
zbiljnotti dobk> n<- 
prdaznu occTHi i ukor 
naics dciumog taM- 
ftc Alcksandra Vdi> 
kovka 



lOD^i 


N'a iaiost nismo ba$ 
imaii preteran izbor 
odgovarajudh OS 
aplikadja. Pod OS- 
om moiete sianovaii 
i Windows apllkacije. 
i da ne zaboravlmo, 
prilikom instalacije 
OS-a pripremiie I 
Windows diskece Jer 
6t ih Instalacioni 
program zatra2lti. 


Ako ste insiatirali OS/2 na hard 
disk gde je prethodno tnstaliran 
Windows u OS dcsktopu dobi«fete 
ikmte za svaku Windows apiika- 
cuju. Pored toga. mo2ece pokrenuti i Program 
Manager piKemu ^te se obreti u pravom 
pravcaiom Windowsu u onom oUiku u kome 
ste ga instalirali. Posebno ^emo se zadiiad na 
Windows programima jer njih ima najviie i svi 
budud operaiivni sistemi da bi zaiiveli mora- 
ju ih podiiavati. 

Opet Windows 

Testirati smo dosta Wtndow.s programa i 
moramo priznati da ve^ina radi veoma korek- 
ino. MeduUm rade neSio sporije nego pod sa* 
mim WIndows-om. To je posiedica muiiita- 
skinga. jer q>eraiivni sistem staino proverava 
da li je neka aplikacija aktivna. Poredenja 
radi i Windows 95 je takt^e multitasking ope- 
raiivni sistem ali program! rade bile. Progra- 

a Gdn^e^ Icon View 


Pored kp09 zvuka ISM nudi I neito 
vklea i to samo u tntelovom indee 1 
sopstvenom Uttimotion formatu. In- 
staliraju se samo prfmeii najniie re- 
zolucUe, a one vece moiete da pro* 
bate sa CD-a. Velifina korttrolnos pa* 
neia 6 ni nam se nesrazmemom u 
odnosu na veikinu sNke IH Je ogro* 
nrna slwa powiina namemo suprot* 
stavfjena tMm bojama primera 


Mohjongg Soilteire Sotiteire- Klondike OS/2 Chess 


SUka kpju vkllte odsovera 
otpr W ke Control Panelu 
kod WkKiowsa. ZaninHkvo 
je to ito je omo rasped 
k^ je dobjjen nekon ^* 
divanJa’ (Arange Icons). 
Mislimo da bi davanjc ova* 
ko dugih nazNa rnorak) da 
podrazumeva i kiteHscn* 
tnije defjer\jc tih naziva u 
vtteredova. inadc, spaso* 
nosne opcjjc pod nazMma 
Add Programs i Device Dri- 
ver Instafl od tve Int ek g c n* 
dje pnitaju samo prosto 
obraeanje dtoketi. Verova- 
tno da je Mm raeunao na 
vedj inteilgencjju onog de- 
la Instaiadonog programa 
ko# se na cNskcti i nalazi 



Greets Utility Diskettes 


Country Systenfi Desace Onver Instoil Mouse 


Selective Install Keyboard System Dock 


mi koji traie tridesetdvobi- 
mi Windows (prepoznade- 
te ih po tome ito insialira* 
ju WIN32S) ne rade. Prl- 
mera radi to je Adobe Kio- 
toshop ver: 3.00. Za ute- 
hu. navedeni program ne 
radi ni pod Windows-om 
95. Sistemski fontovi koje 
koristi OS/2 su Adobe PS 
ito je veoma pohval- 
no jer sc u praksi po- 
ka^o da je ova) za- 
pis fonta boljl. br2i i 
pouzdaniji od TTF 
foniova. 

Ostaje. meducim. 
oworeno pitanje za- 
$to koristiti operati- 
vni sistem za koji je 
napisano petsioti- 
nj^ aplikacija koje 
se te&ko nalaze dok apllkacije koje su dt^tupne 
i na koje ste navlkli rade sporije. Multitasking, 
bar po naSem miSljenju. nije dovoijan razlog. 

EtO 

Sto se life na^ utiska 0 OS/2 Warp-u. mi- 
slimo da se pojavio suviSe kasno. lake se radi 
0 pouzdanom i stabilnom sistemu (kad se pre- 
vazidu instalacioni probiemi) male su mu 
£anse da ugrozi Windows. Medutim. 0 sudbl- 
ni operativnih sistema odiuduju ostale flrme 
koje Ih svojim aplikaeijam podriati ill ne. 
Ako se OS/2 Warp bude dovoljno otvorio i svi- 
ma dosiavi resurse poziva i omogudo lakSe. 
brie i eflkasnije programiranje posioje ^anse 
da zaiivi. Nakon poredenja sa Windows-om 
95. koji mu je glavni rival, zakijudijemo da it 
- - - u ovom obliku 

- Q teSko protfi. lako 

smo testirali be- 
ta verriju Win- 
dows-a 95 dni 
nam se da je 
Windows mno- 
go stabilniji i 
koncepeijski bo- 
Ije re$en. Moida 

je to samo subfektlvTil utisak 

O jer navike su navike. Prepo- 

rufujemo vam da ipak insta- 
' Urate ovaj operathmi sistem i 
i sami vldite da li vam odgova- 
ra ill ne. Ako nemate poseban 
hard disk nemojte menjati 
strukturu FAT-a (u opeijama 
prilikom instalacije) i slobo- 
dno ga instalirajte. Kada see 
zavr$IU sa svim testovima i 
vi^ necete da ga koristite 
siartujte „Dual boot” \ dobi- 
deie ponovo vaS omiljeni DOS 
operaiivni sistem. Necete iz- 
gubiii niita od podataka i sve 
^e biti pono^’o na svom me- 
stu. 

lormh 
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Slika te osrednja • nije sa\7$cna (kao kod. re* 
cimo. zaisca tzuzetnlh^77kar^). ali ni^e 
ni nekvalitetna. Frekvcndje obna\iia* 
n|a ekiana su sasvlm da 

se i 1024 X 768 rezoludja tno- 
ie prikazivad u ncn-inurla- 
at/ reiiinu. }edna >ako nq>ri* 
jama mana pokazala se kod 
kartke u svim lezoiuci* 
jama sa 256 boja. a to je potpu* 
na dlstoTztja paletf. Naie. inate 
standardno podetene boje u Win* 
dow'su, iz^edale su krainje psthoddi* 
6 k>. Ne znamo zbog Cega se javija ova 
mana (u modovUna sa \15e b(^ od 256 se 
nija javljala). ali mote bid jako neprijama 
za potencijaine kupce ove kanke kojtma to- 
plo preponkujeffio da je tcstiiaju pre kupovine. 
rnakraju - lezultaii testova. Korts^ smo 
siandardne tesiove - Wnteuit iJ \ Wn- 
Bendi 4.0. Nismo koristili testove za DOS. 
jer su me kardce ipak specljalno prilagodene 
gra5£kof oktMini i dpo\1 s^rte fiinkdje koje se 
iSkazuju tek pd radu pod V^lndo\^'som. 

Rezultau su nas. Mago reteno. razoCaiali. U 
modovlma sa 256 Di 65536 boja rezuitad su blli 
ne&to slabiji od Ciirusa (vkU graHkon). ali TYw 
Cohr modoNi dali su zapanjujute dabe lezultate 
• prosto nismo mogU da po\'eruieino da su kani- 
ce (oUko sJabe. Ne znamo pocke li ova sporost od 
loSe uiadenih dpova ili u^javo napisanih draj- 
vTra. ali ipak je evidentna. 

I time se. o^tke. iscipijuje sve ito se mote re- 
do (^Im kankama. lako su PQ. ove kanke su da* 
leko od vrha po pertofmansama. Na ialost. zbog 
re £injenke motamo se ogradtd od prepcmOvanja 
ove dvegiafiate kanke. ITkoUko vam zaista odia 
brza i dobra PCi grafi£ka kanka za razne namene. 
sa odiknlm odnosom cene i roogudnosd. Onus 
Logk 5434 i dalje ostaje na^ji bdior. 

Slobodan l>0<>0VI^ 

Probwode smo pozajmM bt flrmc Tja. Comp 


S3 Vjsion864 i 
Trident TGUI9420Gi 


Dve nove PCI srafidke kartice 


vadjanii. Ali. o re- 
zultaUma testova kasnije. 

Obe kanlce na sebi 
imaju po i MB DRAM a. • 
koja je jefdnija. ali i lo$i}ih per* 
fionn^si od VltAM memorije. Re* 
zdudje koje se mogu dotrid su stan* 
dardne * 640 X 480 u 7>ue (Toibnc 800 X 600 
u 65536 i 1024 x 766 u 256 boja. Insialadja ne 
predstavlja nikakav prc^^. a sa kankama se 
dobijaiu i diajveri za neke populame DOS aplika* 
cije. drajverl za Windows i par usluinih progra* 
ma. U^uini prog^ami slute za pode$avanje 
pararaetara ekrana i izbor firekvvnclje obna- 
vljanja slike. all nam je zasmetalo to $to 
ne po»oji program za promenu rezduci* 
je u Windowsu (kao &to postoji kod Clrru* 
sa). se za promenu rezolucije mora pro- 
meniti drajver- 


K ako PCI maglsirala pdako postaje svc 
populamija i pojavijuk se na svc \1$e plo* 
Ca koje se kod nas prodaju . logkno je oCe- 
Idvad da PCI kaitke periferi je prisdhi sve 
brte i bcte- V natej testnoj laboratoriji su se. ta* 
ko. ovog meseca na^ dve PCI grafkke kanke 
na kojima su figunsata dva veoma sveia grafi* 
ata procesora ■ S3 S64\ Trident TGUm20Ci. 


Zbog anjenka da 
su oba procesora novlje 
proizvodnje. bile je za oCekiva* 
ti da te m^r jeejna od ovih kanka svojim per* 
fonnansama nadmaSld postojeCe kaitke svoje 
klase. Polazed od te pretpostavice, veoma smo 
se razoCaralLkada smo utvrdili da su obe Itsiom 
sporijeodnateg repera.CMu5Zc^5dJ4uPG 
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M edumnogobfojnunpioi- 
zvodaCima ulaznih 
uredaja Genius se [«>* 
slavio po svojim ^*3* 
liietnim i jeftinim mitevima. 

Ovog puta na$u pateiju je pri* 
voikao Geniusov' opekki mi& 

HiMouseUte. kako se ovaj mi$ zvankno zo- 
ve. dolazi u paketu sa specijalnom metalnom 
podlogocn na kojoj je oUsnuta mreilca. Prindp 
rada je veoma jedivostavan. Za odiavanje polo- 


Genius HiMouse LitdD 

Optidd mii za profesionalnu upotrebu 


teja slute pored mreiicc na podk>zi i dve tUode: 
sv^eda i fotCHikxla. Svetlost se naizmenkno 
odbi}a od srebmkaste podloge i registruje u fo* 
UKliodi sa peuzdanoS^ od 99 procenaia Poito 


V«» 

HiMouse 



U nibfki TEST MAC p(Ccttvi|no opKinu iKi* je doctupM ns donisoem irtStu. >4io vnMFaic da i W u 
sMcijc^pomidlkiMle za i* i» > pwttwcKtJiMi»se( tr^^ 0ll/att4aSg,T.Srenae»<CV.6iik). 
Oprenu ecffX) tflsed ne nefcoMBO dane I to je •« te se 06e toM. 

•aCunredre toftotx^eriie hqje prfngemo ne OMbn MnicvM •oMramo i tctorimo na oenomof 

T JA. Comp 4860K% S56K ceebe; 8 M0 ItAM. HOD Ce«tar 360, HDD W CMar m VIB 

r R)0 1,8 MB, nx> 1.44 Omstflgk 548B letor morttor t4 irke. Pro^renU icsttM 

ne oMct iaxdl^Mcf poioBal » deditoe fcziftair 

iMEaau,t 

nMHOlenll (toon 600. SSetKiB} 

•00ic60aaS66<8i ^ J 

rfrf?r 8.6603«9piM OC 43 37 

mISL nSXOVSM. EKB. 9850 

TOMiM 9^^A6 


4510 Mi 
seae 11,6 e 

Tiaektoatedt i,3M 


wno iAfl 

Gn^iolMNM 


OU 

m 


9M 

1550 


Zih>e(Meino ae Inei TJA. Cc— p na pomod u reatzedp wenMm. 


nema pokiemlh delova, ovaj mi^ se ne prlja i ne 
kvari. pa je zgodan za kanc^rije sa puno dima 
1 pra$ine. Tri programabUna di^meta opremlje* 
na su mlkroprekkiadina. 

Tokom upotrebe HiMouse Lite miia mora se 
obratiti painja na CHjentaciju ml$a u odnosu na 
podlogu. Da U pravtlno ra^. mii se mora dr- 
2ati paraldrK) sa levom i desnem Kkorn podlo- 
ge. jCT pri t^ovima veCim od 40 stepeni gu- 
bi informaeiju o poioiaju, tj. greii. Ako vam to 
nije problem, onda te vam rad sa ovtm miiom 
biU udoban. jer mii doslovno klizi po giackoj 
podlozi na svojim trakama od teje. 
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TEST DRIVE 


Priloieni dra)veri za DOS i Windows dolaze na 
disketama od 3.5 1 5.25 in^. a tu je i sofcwr za 
cnanje pod imenom PC Paintbrush u vcrziji 4. 
Sa miiu se nalazl i prekidaC kojim $e bira mod 
rada • Micros(^ Mouse sa dva dugmeta iii Mou- 
se Sysmns sa tri dugmeia Drab'er automaiski 
prepoznaje reiim koji trenutno koristj^e. Win- 


dows dratv«r ima svoj kontrolni pane), preko ko- 
ga se odreduje ubrzanie. brzina dvostrukog kli- 
ka. hortzont^na i verUkaina dinamiCka rezotu- 
d)a. i rood za le\-oruke kojlro se obnie ftmkd(a le- 
vog. odnosno desnog dugmeta mi^. 

Genius u svom kaialogu nudi i sauemeniju 
veiziju ovog opd^kog miSa. heito boljeg oUika. 


Lice verzija koju smo osom prilkoro lescirali za- 
doNol^va profeslonalne potrebe rada u DTP-u i 
CAD-u. 

Nikola STOJANOVK 

P roizvod smo pozajmili iz fkme 
^ MHoo dizain 


1 


USRobotics Sportster 1 4400 

Interna I eksterna varijanta popularnos modema „za klase” 



zultatidebitisasviro 
zadovolia\^iud. 

Uz modem se. po- 
red uputstva. dobi)a 
I QuickJJnk It. sof- 
ever za korounikad- 
|u koji nl)e k>S. all 6e 
vedna korisnika ve- 
imamo pred na ne- 
ki od populamijlh 
programa koji se 
mogu nad na goto- 
VO svakom EBS-u 
kod nas. Pored to^ 
cusuidemo pretpla- 
te na nekolicinu populamih komunikacionih sl- 



P oznata je dnjenica da ..USRoborics*' za 
modeme predstavija isto ono $to i .IBM* 
za personaine radinare - Armu koja se ne 
pta$i da pravi inovadje i izbacuje ih na tr- 
iiiie, ^ i fumu kc^a drii do kvaliteta i dji mo- 
demi obidio nude ne^to vlSe u odnosu na druge. 

lako 14400 bps moderoi odavno ne predsta- 
vliaju neku novost ipak je bUo zanimljivo testi- 
ratl proizv'od koji nosi ^LSRobotjes" oznaku. 
imaU smo pri ruci 1 intemu i ekstemu varijancu. 
F unkctonalnDi razlike nema • obe varijamc po- 
na^ju se identidK) i dobijaju se 'u k^ddiim 
pakovanjima. sa Isiim upuistvima i proprauiim 
rnaterijaiom. Naravno. tu stoji i razlika koja va- 
ti za sve eksteme modeme. a to je da se pravil- 
no ponai^ju tek kada je na radmaru instalirana 
UO kanlca sa t6550A UART dpom za kontrolu 
seiijsklh ponova kt^i je sposoban da postigne 
dovtrijmi tnzinu komunikaeije radmara sa mo- 
demom da bi se posiigle opdmalne perfonnan- 
se. Ukoliko |e u piianju start ji 8250 Hi 16450 
UART. u uputstvu stoji da brzinu serljskog por- 
ta ireba postaviii na 19200 bps. ali ni to se nije 
pokazak) kao najsrediije reSenje jer unekolilw 
usporava modem. Zakljufak - ukoiiko ielite ek- 
stemu varijantu ladmajte i na mali izdatak za 
bolje serijste ponove. Sa Imemom varijamom U 
probiemi ne postoje. jer modem na sebi ima 
pom^uti 16550A. 

0 izgledu ovlh modema nema mnogo toga da 
se kaie. Intemi modem izgleda kao i sv’aka dru- 
gakaiTica.sdmdajekradodve6nedrugih mo- 
dema koje smo do sada testiraii. Po siepenu mi- 
rtiiaiurizadje odgieno je da je modem pro^o i 
kroz ruke nekog projekianta daiekoistiklnjadte 
Skole. Ekstemi modem je takode jako mali. sve- 
tlc^ boje sa sedam ovenih dio^ na prednjoj 
stranj uz pomot kojlh se u svakcmi trenutku mo- 
2e vided Ita modem radi. Pored dioda nalazi se 
1 taster za uk)|u£ivanje. a na levom boku je po- 
tenciometar za ja^nu zvuka. Sa zadnjoj strani 
su standaidni konektori (serijski i dva telefon- 
ska). Sa modemom se u pakov’anju ne dobtja se- 
rijski kabl. tako da de poiencijalni kupd za to 
morati samI da se pobrinu. 

Ukoliko ste ^ov'ek koji uglavnom zove druge 
sisteme iBBS-ove. ug^vnom). Sportster idea- 
ian modem za vas. Signal zauzeie linije prepo- 
/navao je savr&eno na svim komlrinacijama cen- 
trala na kojima smoga testiraii. Sa brzim mode- 
mlma nije imao nikakvih probiema pri usposta- 
V Ijanju veze. dcHc je sa ^rifim (2400 bps Hi ma- 
n|e) modemima tu i tamo bUo probiema. Ovo se 
nije deiavalo jako testo. a postoji i komanda 


A T&N koja reSav'a i taj problem 
naglaiavaju^ modemu na ko- 
joj bizini treba da uspostavl ve- 
zu. Deiavaio se. takode. da 
isuviSe ufiestaio zvonjenje na 
nekim cemralama modem pre- 
pozna kao signal zauzeda. ali 
to se de$avak> jako retko i sa- 
me na jednoj centrali u Beogra- 
du. U poredenju sa do sada te- 
stiranim modelima. Sportster 
se moie oceniti jako dobrim po 
ovom pitanju. Isiina je da nije 
savrSen. ali je takode istina ^ 
mi do sada savr^ modem ni- 
smo videli. 

Kaoobavezan 
deo testiranja. 
svaki od ovih 
modema proveo 
je po jed^ dan 
na BBS'U Politi- 
ka. Kako i tamo 
redovno rad! |e- 
dan Spenster 
(dodute starija 
verzija od pre 
pargodina).o^' 
kivali smo da 
test i^ode bez 
probiema. Naia- 
lost, bill smo razoCaranl. Ekstemi se u podeiku 
pokazao dobrtm. aii je kasnije u nekoliko navra* 
ta zabiokirao ceo BBS iz nama nepoznatih ra- 
zloga. Sa intemim modemom nismo imali tih 
l^oblema. ali nam je jedna stvar pri£inila puno 
bilge. Saime. modem je bio podeSen tako da mu 
je bio Iskljufen hardwrski Fkfw Control, tako da 
korisnici nisu mogli da skinu nijedan ^jl ve^i od 
1024 bajta. Na sxedu. jednoArdW/ je pomoglo 
I modem je. od tada. savrSeno radio svoj posao. 
bez ikakvih zadcoljica. Verujemo da bi i e^temi 
jako iepo posiuiio da imamo ve^ spomenutu br- 
zu scrijsku karticu. ali to ostaje same pretpo- 
siavka. U^avnom, i za sisteme poput BBS-a. 
koji su dizajnirani tako da vednu VTemcna pro- 
vode u primanju poziva. Sportster predsiavlja 
jako dobar izbor. 

U modem je. naravno. ugiaden i potpuno stan- 
dardan Croup lit faks protokol. 0 njemu ne mo2e- 
mo red ni$ta specijalno. sem da radi i to kako tre- 
ba. PD$(o kod slanja i prlmanja ^ksova kvalitet 
cele operaeije zavisi najviSe od koriStfenog softve- 
ra. pottudite se da izaberete debar program i re- 


sterna (CcmfmServe, America Online. Imaginati- 
on). aii ne verujemo da de tjedan jugpvld od toga 
imati preterane koristi. Same uputstvo je piilidno 
pregledno i sadiii sve komande koje su jako lepo . 
opisane i za poCetnike. a i za iskusnije torisnike. 
Naialosu uputstvu nedosiaje dosta tehnifluh in- 
formaeija koje bi mogle bid potrebne naprednim 
korisnidma (sisoplma BBS-ova. naprimerj. 
^USRobotics” nudi i Sportster Technical Guide na 
svom BBS-u za podr^. ali bi ipak bllo lepSe da 
su to uvrstili i u uputstvo. 

Na5 opiti uiisak je da Sportster dobar modem 
t da vredi svoju cenu. Kod nas su ovi modemi. 
naialosi. debelo precenjenl I nedostupnl vcdfnl 
proseCnih gradana 0me nabya cenu, prim, 
aut.}. all postoje indieije da de. kako Ih bude vi- 
se. cene lagano padati. Nadajmo se da de se to 
dcsiti pre nego Sio modemi ovc klase u svetu po- 
stanu daleka proSlosiw 

^ Slobodan POPOVit 
Proizvodc wno pozafinili iz flrmi TJA. Computer* I 
Birostroj - Beo^ad 
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TEST DRIVE 


Microsoft Natural Keyboard 

Gcst kpjim BW Gates icN da zaMti naic zdravl|c 


maainttiako|evaanoiasiinol)Bktuatu- 
ic. ledooMavin. a pIBmlu )e poWtiaal anmr- 


P iBM mrtttrtnikhn Inniivujtaiia natoll 
n magi prabvodi kag bd|e nego add 
dragi li|niigna|u aganoiiiike uikm. Za 
niirlalkc to mad da Ih metaDO koriaU 
a ranpni IhkMm napenm Ikko n naaoU 
mUevI keg bal|e Je- 
fe* a rod, |edw la- 
kav |e bai MIodoo- 
Itov. a Id ovakve la- 
namic Bin nikak« 
nowHL 

okobio- 
fd. ova laatanua |e 
prvi ,x)ika£enl' mo- 
del kog am da ada 
i™!! pod lukama. 

Mldoocftova 4alio- 
dna* tanaima Ima Im ito oaale. 
all |e na iga) ave poaavl|eno pod 
ndd {udolm uglovima. StraCnjad 
kadu da |e lako boge. (edan nag pel- 
janl). hade pnfesloiialid daktUo- 
grat nakon prate Je Izjavlo da u 
lekail d^iroo u piami. all da on 
noaa npIteDla da m uopte piM- 
kava na ovakvu taatanini. S drogr 
sitaoe. )edna a)egaw kolegtaica |e- 
dnoolavBo |e reUa: Ja na oworoe 
ne mogu da ladbo'. Naia poda. 

Ticte ladld danlina aa onkwm taataoiioa da 
bt ae raopo aud objckitvan udiak. Alitor ovih 
tedova kuca aa par pnigu I lonako ne mote da 
prliiiediatatu.Zaiodenia,leteniO;pnanaie- 
Imltee delate, prlhvallvii adnvo a g«ow da 
a kodideiile dvakve laaialiiie poaute medkln- 
akaopravdaite 

U powdo) kudg uz laaiaiimi ae dobte I dlake- 
a a Whidom dnlvenin. U n)einu niam pri- 


Dl dia)wr kog, pored aaodardnai podeaawngi 
brzlne reagonmla mtaea. oaiopidaw da ae pee- 


diSi knigova - da lakte primedie kmoaku 
aacUcu nakon iio aae odvogB pogled od ekiana. 
Svaita. 

Sam kvaUeei DuaiBie |e. Onl ae. odUdan. Da 
|e obldna nio^ H .1adno* da |e preponidino; 

ovakoilzliorteveoiiiaaavlaldtell&teafliilie- 

ta I amUa a avaotnni. 

TImateSTAMtEVie 

Prakwod MO post^ k Mae 


ko zvufiw kanks pctdilunM taller xa&^e au- 



Alfa Data Trackball 

KristaM svcticd trckbol za Amigu i Atari 

T iekbal kao iipavt|aad 
luedad poaao |e popula- 
lan )oi a la&ma- 
fbna, |er mlflui od 

mlbpokieiBaaamnlegavaku- 
^lo. pa audma iaiaemo malo 
praatoia, Chgenka da |e nekbol 
u ave 10 1 poiBdao medd. da ne 

akupte peilteu- 0° ■"■'‘I 

prakitavn. aavte ga u Ume- 
ralffl afa i t a tev lma lapaed klaal- 
inog optoHsehanlOog ndia. 

Reialuclla o«ng Jtvnutog 
mlia* ma^ |e nego in amo 
oteUvng I iinoal aamo 163 Dn. 

Eegcnomakl dlzagdiaa. Alte 
TiddioiadBiaanikutokaana- 
da. tlikiopiekldad a agaiaiKovaiiih mgion alkna avelB cneno u akiiagi <1* « 
kUkova, zvuteo canatevagi ivaki ml poeez, a dn g met o m , tdeno akollko )e dugme ko^e petd- 
u)eldodamldolMtelb«kkakug|apodpr- a ka lrde t iio ,odBoanokulokadaanadnuaote 



Novi BBS 
^SK-MEGA” 

»W.aSctebdrK.riiaiiBrpoalBoJapro- 

tiaan a aee la lnte i e j c a m. kte **> mogn- 
te obtebadM joi jKkni teMofidii fe«i Wo 
|e brai 31S9-148 gotoio nenWop aauaet 
l>aiateamok) d[pranaa.U i«mtegabno- 

«1 amo noil MS I nmnl ga i^KAlEGA*. 

IK at iWbI u praakorlama .Aaggr; iBd 

nan«h3pliteSoioloili6ateatecli)>t>c- 

raWna KvWmt w naMoat ne mote oMag 
bateantetepedrrw.ToaiaailatePote 
perioda prabnog nda od oto mcaac dann 
a .macteo' korgdage jaiMtOK Hta 
moiag da a pWi peelpte 

& MS aoMver lataal ano poenag ACao 
axt venga 15.1. Wo namic tenaoteAzaaa 
(vanga na hoH benumo nd MS .PoMka* la 
S,aS) a noa pikaolBOi odkiS ano aa za aof. 
tvtrkqgpndavnaranogudoalladagaiaia- 
paadaige izgiada I nogudoad W-a. Hmrteer 
.SKMEGA’ggSnpiarMmMulWbiKia&i- 
nam powazanli u Novel na^ - po Jadan a 
avdd .noif (.dvor*, g. aduar kpg rpa k Ji g r 
iada od tdefcrnNh bicgaw WS-o) I datml 
kog praddavga tzv. lerw - ^awi ladaiar 
naate. te&aiail au up i aai g in l laate eWm mo- 
demkna Ibma JmcHcH Aa g ide a *' biteia 
14400 bpa. Sav haadiarobeibadte au la]la- 

^alzl^na.,Aaagl* 

Kdnoapege ■»« podtada na 

honcepete SVn .AaMWI okoaniai dkia 

lonkrancga II kogma a lamaanMu pondm o 
l aaaM mknl an iam a lkgkivIkcg a kotknldmo- 
gupiauzal.Mo.SK44BSA’H5ailoddc- 
kedailuplbeuvBziiaicddcgam.SMako- 
eaiUem'na aHan naSn IWo aka k> ladln 
N5ii JOHkar, a I Inna .Atepa: net paroiar 
uovomprbWteknadarwqllaitalekdQfmBd- 
|aoaaodlmanu>aw<aiumlcaioMad,na- 
l U dtbaalc a lddiobldaakBkoMiaapolagi 
itekorlanldBau ^ dgPteklW d lk o r tei e i i c g. 

Kdo da a .SKAOSA- MS daga mzvgal? 
teo pnoi vad mteo a koma da kialmidma 
amogudmo priWo Mgmtem aa O^gQMn. 
ZamdaJaldaladaaaQXWjioau k e m aWl, 
Wo da Ja maW dan pomadan iadoj keml. 
n arkm io lpovazKwg a ankoul aj nli iai i cg a 
aa domadm I attankn MS naedama. ,Sg-N£- 
GA' d^ na ndd nate bM bteno povean aa 
MSom JoMT.padak on h i a n c ge kcJaaa 
bava .SvakoB k u m p juk n af koaWdd nod da 
prWanaobaMSn. 

A Ika da bM aa MSoai .AdWa', lodmnte 
uMligitddicIbkqgnamiaaloiopatgatea 
bloJadkmn axl e i iWmveaaaaiiagmaiaod- 
nM?Jolnalovitmaiai*da p aiala kin aa JK- 
MBSOMT, a hada za ko doda ntma; jMnd- 
onkadeno* ga I koileN a btema poddia 

P oakwio va lapnbala MS .SKACOA*. 
TeWdid (Oil) 415195 4944B7 I 414MS 
ladamnMkop. (na) 
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TEST DRIVE 


SKUPOVI 


dugmea. Na pfcdnjem ddu se nalazi 
prddda£ ko^ se uieda) pctiagodava 
Ami^ QiAtuiju. 

Tokoin rada. trekbol se pokazao 
dotar za neke sfere. all deflnithmo )e 
niftogo predxoiii pokret miiem nego 
pokret kugjke uz pocnod tii prsta. Ti- 
kode deHava se da se slu^no priU- 
soe sredn|e dugme ke^ se nalazi Uk 
Ispod z^cbA, kofe se ponaia kao ka- 
da se stisne levo dugme ml£a. Deakti- 


vlra se ledloo klikom na levo dugme 
trdcbola, a to mole zasmetati, pogo- 
tovu ako se bavlte graAdUm dizaj- 
nom. cftanjero U1 CAD-cm. Za neke 
dnige pocr^, AlAi Trekbol. I pored 
toga Sto deluje kao igraa^. rooie se 
upotrdHti za svakodnevni rad. ill ka- 
da vam nUi dosadi. 

Hteia STOJANOVid 
Protavod MRO pooiMJi b firaw AMiSi 
Ccntv 


AlfaPen 

Opti6d mi§ u obliku olovke 



P ro$Io )e puno vremena od kako 
se na zapadnom titiku pojavio 
upravtla^ uredaj koga smo on< 
da nazvali .miitdovka”. ledan 
takav miS u obUku (rfovke AlhiPen 
dotaoje I do nas. pa smo se usudill da 
ga nekoliko nedel}a testlramo. 

Nemaflca Anna .Alb" kola se bavl 
prolzvodnocn laznoraznih dod a ta k a za 
Amigu 1 Atari, poznata stailm Amlgisti* 
ma po odU£nom HO konooleiu za A500 
koli se zvao jMfa Power, predstavQa 
nam se opd&im mitem u oUOoi olovke. 
ReC}eo ne take Mvom Izuinu. koli peed- 
8tavi)a tamenu za giaA&u cabtu. tatel- 
le koenprofnis Izmedu miSa i gnAike a- 
Me. Kao i svt Osto opd&i upravljaau 
uredaliiAZfbAm, kakoseproizvodzva' 
nKno zove. medu obavezne ddove po- 
drazuineva i posebnu poefiogu. Alb^ 
se pr1kl}u£uie na Amigu 111 Aarl kao 1 
obUan mii. dok )e u >«rzi)i a PC-a dec 
opreme dnl i dtekea sa neoptiodnim 
dralverima. 

AlbPeo u lud leil kao olovfca. aU nz 
sve to postoli )edno ograni&nje kole 6e 
vas moida odvradtl od avanture sa 
ovlm p(oizvD(k)in. Za razUku od Haxwr 
dlzakierske table. 0 koloj ste Imaii prill* 


ke da dtaie u pcofiom broju. AlbPen se 
mora diiati pod konstantiro u^om u 
odnosu na podlogu ito posle viMaso- 
vnog cnanja postage zamocno. Rezohi* 
d)a ovog upravl)adiog ureda)a )e 200 
taSaka po in6i Sto )e priUdno mak> u 
odnosu na dnige opUflie mlieve. a kod 
veizbe AlfaPena za PC-ev serl)ski port 
ovaj podatak varira od 1 00 do 1 250 DPI 
zavi^ od moda. Najveda brzina pokre- 
canla (tracking speed) koju £e uredat bi- 
d u sian)u da detektu}e Iznosl 600 
mnVs. Gocovo na samtxn vihu cAovke. 
pie pioiirenja kale )e u diitktnom kon- 
takcu sa podlogom. nalaze se til taste- 
ra, za levo. desno i sredide dugme miia. 
Tokom lada. korlsnik se lako navikava 
na tasteie (nlsu ndkio prekidad) i pie* 
pozna)e ih pod prsdroa. all nevoi|e na- 
suju kada treba driati sdsnuta oba du* 
gmeta mi&. Za korisnlka koji )e navi- 
kao na opdSce miieve visc^ r^uci}e 
(400 dpO sa mlkroprekklaClma. AlbPm 
nede pred8tavl)ti skok. inada to ne stoll 
za ndiog ko n^ koilstio nito bo(}e od 
Comroodoreovog miia za Amigu 500. 

MotoSTOMNOyKt 
Ppotzvod MW pookoM is bme Afldgi 
CCNMr 


Skupstina YUCCA 

Jusoslovensko udniienje za 
ra6inarske komunikaeije odrialo 
Sodiinju skupitinu 

^ ^ tdevizi)! i u itampi desto se istide poordn naieg .po- 
Alvadvanla sa svetom”. Naialosu >die u kocudtstu nepo- 
Rpustlfivosti svetske zalednice kola nas pomodu sankd* 
la u tome spredava. nego stvamog razumevanla kakve nam 
korlsti povezivanle donosi. U takvol situadli trebalo bi po- 
zdraviti svaku InJcilatlvu za podizan)e iUvm informad^ 
svesd kod nas 1 povezivanle u svetske tokove litformadja. 

Takve inldjadve dotaze i od Jugoslovenskog udmienla za 
radunaiske komunikad)e (YUCCA). Integractla sa svetom, 
razvol domadih mreia 1 budcnle Infonnadflte svesd i kuitu- 
re pottaianla osnovni su cUlevi ovog udniienla koga smo de- 
tailnile pcedscavUi u brolu 9V94. 

U suborn 18. februaia u Etomu inienlera 1 tehnidaia u Be- 
ogradu odriano le (nvo ovogodiin)e redovno zasedanfe 
skupidne YUCCA. 

Okuj^lene le pozdra^ Rade Zof\}id, predsednik YUCCA a 
zadm le dao red Zoranu Milosavtlevidu. predstavniku Aime 
Imtel. genetainog pokrovlteila ^p$iine YUCCA. C. Milosa- 
vllevid }e podsedo na neobavdUenost i nezalnteresovanost 
javnosd za pogodnosti kole pru2a koriSden}e konqilutersklh 
mre2a u razmeni informadla. YUCCA )e upravo organizadja 
koja bi organizovanlem prezentadla. poput nedavno odiia- 
ne u Saveznom zavodu za informaiiku, mojda da udde na 
promenu takvog stava 

Sledea govomik. dr. Bcda Radenkovld. profesor FON-a i 
predscavnik Tehniace komislle SNTIS piisume le ukiatko in- 
formisao o trenutnim akdvnosdma kole se odnose na po- 
bdlianie lazmene poite sa Intemetom. U planu le uvodoile 
dve 64Kb-ne linile do CrOte, kola le prlhvadla da preko nle 
cede razmena E-malla (deknonske p^te) sa intemetom. ali 
ne i pun prlscup (^. gopher ltd.) poSto bi to predsta\dlalo do- 
datno opteredenle njlhovol k>M infrasmikturi. Ved nam )e 
noden pun priscup. ^i U on bio zasnovan na komerdlalnlm 
osnovama. Za satelitski link potiebtw le 50000 maraka. 
plus ioS dve do detlri hillade mesedno. za $ta le teSko nadi 
sponzore. 

Dr. Zoran Vign|evid. predstavnlk Saveznog zavoda za in- 
formaUku obedao \t punu podrSui Zavoda za ostvarivanle 
planovaYUOA. 

Nakon podnoienia gocUinl^ izveitala o radu YUCCA. 
Izlotenl su prolekd za narednu godlnu. Medu n)ima su: in- 
stal^ia komunikadonog servera YUCCA, anketlranje po- 
treto domadeg triiSta za mrelama. pokretanje dasoplsa o 
mreiama NET I elektronskog dasc^Hsa YUINFO. prezentad- 
le mogudnostl Iniemeta u raznim organizadja^. odriava- 
nje .okruglog stola* posvedenocn Intemetu na nekoj od te- 
ievltija... 

U zavrinoro delu pristupik) se usvajanju novog stamia 
udniienja I izboru predsednlka i danova Glavnog odbora za 
narednu godinu. 

Povodom Izroene Sana Stacuta kojl se odnosi na pcesta- 
nak danseva u YUCCA pokienula se iustra laspcava. Predlog 
je bio da se Skupfttini da pravo da vedruxn glasova moie da 
Iskljud dana dje delovan)e nlje u skladu sa osnovnlm prln- 
dplina za koje se YUCCA zalaie. BUo je I procivnika koji su 
smatrali da je prediog nedemc^tski. ali )e na kraju ipak 
pflhvaden vednom glasova. 

Za predsednlka udru2en|a ponovD)e izabran Rade Zonjid, 
student ETF-a. Zasedanje je zaviieno Izborom 15 daiuTva 
Glavnog odbora medu kt^roa su vldeniji ljudi domadih ladu- 
narskih korminikadja (Miroslav Hrlstodulo. Saia Pecrovid, 
Dejan Ristanovid. Srdan Pantid. Aleksandar Nlnkovid...). 

A.SWAMinCX 
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WordPerfect 6.1 for Windows 

Prva verzija poznatog tekst procesora od kada se kompanija 
WordPerfect nalazi u vlasniitvu Novella 


B ortaod je izgubk> Mdui sa Ml- 
CTOMftom za globalou dominac^ 
criliteni podovnfli paketa, ail u 
Oku <u ae iifcljuflli diugL Novdt Je 
tofcom proAe godlne kopio komplecnu 
konian^ WdrdPerftct. ^ Borianda Je 
ockupto lu>mpietan program 
I pncvo da proda milloo kopija Boclan- 
di^ baze podataka Paradox. Od neko- 
■u) WordPetfectovih I Boriaodovlh 
pakeca krelian Je poalovni paket pod 

UoMCaJeno Je da novi vtasnik odmah 
po preuzbnaidu objavi novu veiz^u pa- 
keta8a5opstveoimznakom.Tiko0ede- 
aiolovpgputa.NoveUJeobJavtoH fa ri<ftq yto d./ 
jCr MlIndbMV. Mo^ M ae red da novl WordPerfect 
ae donoai revohiclonaiiie novtne k^ pietbodne 
vcni|e. all Je zato uOi^en dtav niz znadikdh po- 



'u uWr}l <a^ 




WordParieef 6.1 ler WIuImb • Ewaleriiw 

MwltiawMwiimafti— — iw 



Kada ae progiaro ataituje. prvo ae uod prome- 
flfenl imktt. Sve WofdPerfeciove (NoveOove) apll- 
kac^ ae odUkuJu JedinsPicaim korisni&lm incer- 
iejam bgled dlfelog ofcvtia. menija. tastenklh 
raen^a... Je aada promenjen I nakladifn sa oataiim 
apilkac^ama a paketu. 

Raspoced poj^fli stavki menija Je promenjen. 
Najuo^v^ promena Je ito Je komanda^VgiC;^- 
aes koja shifi za podetevanje okruienja tz Pik 
Daen^a premeitefia u mmi. Blvii me- 
al Je aada dobio (logldiije) ime ArmrA Oatale pro- 
meoe su roanjeg obbna. 

U Wordftffeou poatoje dva taaterska menija - 
fbwerBar i TboAar. Ri^Oia Je u mme ito ae u 
Power Baru ug^avnom nalaze pdja za zadavanje 
vrednoati (t^lr. vdlfina i obUk fonta. stQ. pro- 
leiL.). a Todbarwt koriad za zadavanje komandl. 
Kada korfenik dva pua klikne na dement Apiwer 
Bara, pojavlde ae dialog okvir kao da Je «aan 
odgovardufti komandu pieko Todfbara ill aoui- 
dardnog Tiien^. 

5;taatfAzrkaoldodondaprikazuJeinforma- 
dfe 0 stai^u dokumenta I okndenja. Novina Je da 
an pojedtaa pdja aktivna i duie za zadavanje ko- 
mandL Ako korianik dva puta klikne na p^ u 
kojen Je prfeazan izabranl itampaC. pojavlde ae 
ekt^ u kojem Je mogu6e promeoiti launpaf. Ako 
korianik Izvrii dvoatniki klft na poija aa datu- 
Bom 01 vresnenom. u teksu 6e ae pojavtci kod za 
lefcufl datum 1 vieme... 

WordPetfea Je uvek imao Izuzecne mogndnoati 
za pretraitvMds cekata. Novtoa Je pretiadivaoje 
wdac^ Jedne re£i - Word Forms. U dokumenta- 
<9 ae nawdi priino da ae aioomatakl niogu nad 
ffd obUd red .talk* (npr. .talked" 1 .talkii^ i za- 
menu odgovaiajudm obUdma red .apeak" 
uapoke” 1 .apeakUg*^. 

Progiaa GranatSt 6 za proveru gtamad&e 
Mpravnoilt tekaa aada Ima mogudfioet da iapra- 
d sadiiai tekata ako ae korianik za to ocBud. 7Ae- 
sama aada Ima mogudioft da pronatazl ainoni- 


me 1 antonime bik> kog oblika red. Npr. glagd 
mode bid u bOo kom vremenu, a pn^jam it, ka- 
da ae korianik odhid. u dokument unetl ref u tom 
iatom oUlku. Nanvno. I Thesaurus i GramaOk 6 
funkdonlku aamo pri pisanju tekatova na en^ 
skomjezlku. 

fiTWTtf au pomodu progrand koji pornaiu korl- 
sniku da koi^ po korak na jednomvan nadn 
obtvl nlz dodenfli operadja bez detaijnog proufia- 
vanji svih mogudtoati. 

Pllllkora kreirarda tabde kortetOt moie da 
otvori 7bMr £ 9 err 1 izabeie Jedan od unapred de- 
ftniaan^ Iz^eda tabde. Tada. obtCno. vike nema 
potrebe da ae redovl. kolone 1 ddlje tabele .nidv)* 
rormatiraju. Make tt Fd Expert omogudiva J^- 
anfloi da program refbrmadia dcduunent take da 
stane na zadad btoj strana. Pri lean program mo- 
le roenJaU velldnu maiglna, fonta l/Ui proreda. 

I u prediodnim verz^ama su postojali iablonl 
fbrmadranlh dedounenata (Tenidates) u koje Je 
korianik tieba aamo da upike tekst U paketu ae 
ispoRidiJe preko 75 kaM^ PriUkom kretranja 
novog dokumenta (FUe. New) Word P erfea ocvaia 
dljak)g proiBor u kojem korianik treba da oevori rie- 
kl od iablona 01 saino priilsne 'Enter' da M ae 
otvorioprazandokunientPoatoJldtavnlzAx»* 
/nenrfQKnu kop potnalu korisniku pri krelranju 
memoramduma, pisama. kalendara. poalovnfh pf- 
sama. blogiaflja. tzvektaja... 

Auter owog teksta Je WordPerfea Ean I tetto mu 
Je pnlo kto Je u Wordu 6.0 poatojala Jedna mogu- 
6iiMkoJuWotdPerfea6.0n4eiinao.RefJeoroo- 
gii6nosddatd(stpioceaorautoinaisklvrkipfove- 
tu pravopisne ispravnoad i obavlja kordccQu gre- 
kalia. korteUd worda su bfll odukevl^l. a 
dnigl au smatrall da Word 6 Izna bug, Jer u rtjeinu 
n^e mogude napiaad mak> dovo .1* kM poadnu 
re£ Beogradom su ae proneli ^asovl da Je m 
isptivijeno u nekoj novDj verz^ programa I pofie- 
la Je beaomu£na pocraga za luMm izdaiOlma. Na- 
ialost 1 poafe Instaladje veizlje koJa kod kolega 
,j)emabug".stanjeaei^popravljalo. Uttii6emo 
Oi time ito Je a mogodnoat a^ dodata 1 u Word- 
Perfea 6.1. Kada se otvori QidckCorrea dijalog 
p ronor, mogu ae kreitad parovi pogrekno I lap(a- 
vno naplsanih reCl i zad^ da Oi program anto- 


matskl iapravl. Mote se zadad da pro- 
gram brine 1 o uobl£aJenoro Izgjedu te- 
6enlce. Mole ae zadad da redenica tre- 
ba da zapo£ne vellkom riovom. da tie- 
ba da poatoji aamo jedoo vdBto slovo. 
da pre tetaiioe ne am^ atajad dva 
Uanko znaka. nego Jed^ da refienlca 
poale ta&e ima aamo Jedan Uanko 
znak. Mogu ae zadad parovi znakova 
navoda, Jer Je u niooglm Jezidina (I u 
naiem) oobKaJeno da au navotfaild 
lazliiHto ofJendsanL 
SUCnu mogudiost prula i dijalog 
prozor Abtreviatkms. Umesto infbr- 
madja koJe beato unosl u tekst kori- 
snik mode da uplsi^e samo skra&nl- 
oe. Za unoa kompteoie infbrmadje 
potom Je dovoljno pridsnud ‘Ctri-A*. 
QukkFormat Je alat kojl omogu^ava 
da se kodovl za formatiranje koji va- 
le u nekom delu cdiata fMeiMSu i oa 
druga mesta. Poirdmo Je da korianik 
potiavl luuzor na mesto gde Je tekst 
fonnadian na odgovarajud na&i, pridane taster 
Quid^Ormat, u dijalog okviru Izabere da 11 6e ae 
kopizad aamo kodovl za formadranje kaiakieta 
111 pan^mfe. Kuizor it promenid oblik. Pocrebno 
ga Je prevud jivdto del^ tekata koje tidia for- 
madrad. Vra&nje u uobifajenl reiim ae vtki po- 
novnim zadavanjem komaitde QukkFormat. Ovo 
Je funkdoolsdo 1 u prethodnlm verzljama. Novl- 
na Je da ae prilfltom formadtanja nadova, odno- 
' sno poauaa, kodo\i smektajn u fMmatnl atiL Po- 
tom ae iMomene Izi^eda mogu vrktd nad svim na- 
slovtma odjednom. 

(TUrrEldarafetkoJlmaekielnJupoilovnlt^a- 
grand Je poatojao 1 u prethodno) voz^ paJieia. No- 
Vina Je da korisnik mole da krelia d^t^tame na 
oanovu sadriaja tabde koja Je deo dokumenta. Po- 
tom 6e I tabda I dljagram M u dokumentu. Ovi 
objekd su povezanl tako da kada korianflt promod 
sadriaj tabde, tzgled d^agrama it se proinerdd. 

ArqoOtPjealaikoJlroaepoatavtjiJuvdikainl- 
djalna aiovB na pofe^ pasusa. Poatojl dvanaest 
unapred deflnisanih sdk^ all koriaidk mole da 
doda i sopstvene. 

Komanda Uneb/Jtedo History otvara dijalog 
prozor sa liatom izvrlenlh {ffomena. Program mo- 
le da zapairU do 300 akdja 1 po pocrebi restauri- 
ta sadriaj. Za razilku od neklh dnigih programa 
pod Jednom akdjom unoienja Bi brisanja ttksta 
ae ne podiazumeva unolenje Hi brlaarije Jednog 
karaktera ved dela tekata kojl Je promenjen Izme- 
du obavljai^ drugSt operadja. Korisnik nu^ da 
zada broj promena koje program pamtl 1 da zada 
da ae le InfomtacBe sidmaju na di^ sa dokumen- 
tom za dalju upotrebu. 

Izvrieoe so 1 fine Izmene o reUmu koptranja 1 
umecanja dekwa idista. KomandeairlAza&ran- 
uxnatski uklanjaju oepocrebne 1 dodaju potrebne 
blaidu) znake priUkom kopUanJa red HI 6aza. 

PrHkom standardnog umetanja uksta Iz CXJo- 
Aonnir u dokumenc prenose se 1 formaml kodovl, 
patdtstinanovoJlokaciJliz^edakaoaaorigMH- 
noj. PoatoJI i komanda kojom ae umede samo tekst 
(ba fonrtatn&i kodova) Paste Stmpk, odnoano 
•Shlft-Ciri-V. 

Qt tkkSfkvt omog u ^ava da ae lel. retetka Hi 
pasua aelekiuju tiko to) korisnik IzvijH dvoatruki. 
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trostruki Ui &tvoro8Cntki kUk. To )e btio mogude i 
pfethodnim verzi|afna. Sada je slidnu stvar (tebw 
kolooe. reda ill dcave abde) mogude i2vr- 
iiU i u cabdama. 

Kada se sdduovBnje oiav(|a prtvladenjem miia 
prdco idista. vlk n4e poodxw savrkno predzno 
postaviti pokazivad na podetak Hi kiaj nke lefi. 
odnosno dda tdcata. Npr. Kada odia sddaovatl 
izraz od dve red. dm pokazivad piede na dnigu 
red, program de aucomattkl sdekt^d kompktnu 
predKXtnu red i red nad ko)oni se nalazl pokazivad. 
OvD delxi|e trtvl^alno. all Stedi i vreme 1 n^x)r. 


Udnjeno {e dosta uuda da WordPerfea I oeta* 
le apllkadje iz PerfectOffice 9.0 paketa ddufu 
skla^ I imaju isti korisnidU Interfels. Tzv. Per- 
JectFit teh5o)og^ oioogudava da apIDcadle Ima- 
ju mru)ge zajednidce pomodie progra m e i jedbi* 
seven roakro Jezik. Pe^fectScript Je ime zajednl- 
d(og makro Jezflca kojl omogudava kreiraoje au- 
tomaiizovanog procesa u vUe apilkadja. Npr. 
inoie se kreirati memorandum u WordP^ecu I 
povezatiupodadmalzQuattro Proa. Podtian je 
OLE 2 standard za prenos podataka Iz Jedtte u 
drugu apllkadju, all staitdardne veze (razvijene 


Joi u prethodnim verzijama paketa) pedto daco- 
teka. ffmkdoniiu moogo brie I bo^ od ovih 
Windows servlsa. I u WordPerfea Je ugradena 
OBEX (Olifect Exchange) lehnologlia kojom se 
razmeojuju podad (puiem mreie. telefonskih li- 
nija I bllo k^ drugog nadina kmnunlkad|e) sa 
dmgim kofisnlddia I apUkadJama. Ova eebnoio- 
gjjajetakoveliki Iskotak dal samozbog toga za- 
vr^Je da se kompanije odlude za PerfectOffkx 
kao okosnku iofocmackmog slstema preduzeda. 
Kupite. nedete se pokaJatL.. 

D^iuNoewi 


RASCtavi) 

Domaci prosram za deljenje red na slogove 

s 


^ talno smo pokuiavali da stiane p rogra m e 
.maieraroo*' da se bez leikoda snalaze I sa 
I nailm Jezikom. IzgJeda da Je lakozvana hif^ 
* nac^ d- podda red na siogove na krajevi- 
ma redova prl obradl teksta. kao samo Jedan od 
problcma. napokon reSena. Doduie rte Idealno. 

U izdanju fnsUtuta za srpski Jezik Srpske aka- 
demija nauka I umetnosd na raspolaganju ie pro- 
gram RAS. djl je autor Nenad Dogojevid Ltr^- 
Aidui pravUa za program napisao Je air MOorad 
SlaU£. a pomogU su I mr Jotid. mr Milica 
Vujaitid. dr Petar {Hikaoovi^ dr Miroslav Nlko- 
HflMIhaUoSdepaoovld 

RAS Je Windows program kojl leiava problem 
hUenadje u radu sa rtekoliko najpopuiarnijlh 
Windows prograroa. Podrika obuhvaia WordStar. 
Word jer Wineknrs, Vmturul QuarkXPress, a pre- 
ko obidiih TXT datoteka i svaki drugl program za 
obradu teksta I stono izdavaitvo. 

Sa Jai&e strane, program vrSi podelu red pre- 
ma svlro pravUima srpskog Jezika, pa Cak vodJ a- 
dina I o viieznadUm obUdma (iste red koje se. 
zavisno od zna&nja. ladidio dele na slogov^. 
Ukiatko, poddu ladi dobro. 

Instaladja Je Jednostavna 
&o se ti£e kor^ka all uslo- 
vno re£eno, naptavf poprili- 
£an nered na vaiem dlsku. 

Naime. program se sa le Je- 
dne Instaladone diskete ne 
smeita u ndd svoj dlrektorl- 
Jum. razmeSta bjlove u 
clirektoriium Wlndowsa I di- 
rekxor^imie u kojlma su sme- 
Steni program! sa kojima 6e- 
te koristlti RAS hifenac^u. 

Alatka popui UninseaB. k^ 
bi vratlb sve kako Je btio. ne 
postoJL Ako Je to uteha, He^ 

Je odll£an I to na drttid. 

Nakon insialacije u Wln- 
dowsu se JavIJa nova gnipa 
sa ikooom PASistene IT. kto 
Je z^vavo alatka za ekster- 
rra hlfenadju (ubadvanje po- 
dele u lekstualne datoceke). 

Ikona RAS-a pojavljuje se i u 
Control Pandu I ornogu^va 
podeiavanje kodnog raspo- 
reda koji korlstite za sroje 
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0ide <k je 

Sledi diie 

tihorini 

bicirani W* 

whorwti 

WwmIKO 

kmc4^ t 

MteMcdO 

podMi rcQ 

poddi ra6 

poddi rcO 

n 1I09MC 

mdoporam 

Mi Oogvm 

M IwJedMi 

inkvbii ra- 

M 

radora prt 

dora pfi 0^ 

Mdow pd 

obratS (ck- 

rad idMi, 

obradl tils- 

m lao M- 

irao Mmo k- 

Ci^*ao«mo 

mojidinod 

dm od pre- 

)ic^ od 

problem 

bkm mpo- 

problem. 

Mpdew ra- 

ton lekm. 

iwpotafl 

km. Dodu- 

Dodok ne 

rciflii. Oo- 
ddenebii 

k ne bei 

bdkkdne. 


PodeM red u OuMIStAtssic 1) sa 
uyadtwom WMnacjiom M c ng i ail d 
JeziQ t) atateraija AmAsss* cwepsfcu 
v0i|u CkHrioi ^'■erzga chstanzUc za 
hrvvtdd Jczic 1(00 rcMMw dobro 
furiadonHa I a naie tefcstovc); 3) Mkst 
podcljen kAStstentotn K, 


tekstove. Na raspola- 
ganju su YUSOi laU- 
nlca. YUSen drilica. 

Windows kodna stra- 
na 1250 (latinica) 1 
.1251 (drllka). Ako 
korisniku ne odgovara 
nl jedan od ponudenih 
kodnih rasporeda mo- 
2e deffnisatl svoj. 1 to 
na vrio Jednostavan 
nadn > RAS ^ od vas traiiti da ukucate. redom. 
u .vaka” naia sbva (10 a latinlcu Hi svih 60 
a drtiiai) I sam de se prilagodHl bSo kojem spe- 
dfiCnom rasporedu. Na Istom mestu. u Control 
AmeAr pod^ava se kako se RAS ponaka kada 
nakle na vlkezna£ne oHike rc& da U da re£ 
uopdte ne rastavL da je uetira kao podrazume- 
vanl slu£aj ill da postavl pitanje korisniku. 

Interna hlfenadja rekena je zavisno od pro- 
grama, roanjeilivikeelegantno. ktosed&llm- 
ture. RAS direktno menja programske datoteke 
ovog paketa tako da dotnada bifendja postaje do- 
stupna u samom programu 
ravRopravno sa engjeskotn. 
U WUtwonht (2.0 Hi 6.0. bdx>r 
prilikom instaiadje) hifenad- 
ja je uradena intemo ili preko 
roakioa (za Winword 6. samo 
pRko makroa) . tako da se po- 
ja\4juju nove opdje u merilM* 
ma. Kod biteroe htfenadje 
postupak Je nekto kooqillk^ 
vanlji (valjda Je tako moralo): 
id(5t se jedn^ opdjom pri- 
preml za poddu. pa se pode- 
la izvrki a onda se tte6>m 
opdju sve sredl kako Je bllo 
(^ sada sa poddj eo lm ri6- 
ma. Inade. makro hifenadja 
Je Jaaako spora (makro Je 
ipak samo indtro). tako da bi 
svakako prqioruaii inteinu. 

RASistent a omogudava 
eksternu hlfenadju tekstuai- 
fUh datoteka koJe sa kasnije 
postvaju Q odgovarajud pro- 
gram. Podrianj su sle^ 
formatl: obidan TXT. Ver^urt- 
nl TXt I CHP formati 1 tago- 


mpraitdt 



cVdKkMd 


1 — ^ — 1 


♦ 

*1 


^ doc 

&kt- 

I 

l 

1 j 




m 


n-j'4'«>rc‘l .'rijitovd 





vane datoteke Quarkxntssa (XTG) I WordStam. 
ItpA opdja Je kreiranje neke vrste talch datoteke 
sa spiskom vtfe tekstova koji dine neki projduii. 
tako da PASistent automatski izvriava hifenadki 
jednog po Jednog teksta a spiska. 

Pokto se .Svet kompjuiera* prdama u (2uark- 
XPressu najzanimljiv^ nam Je bOa upoczeba 
RAS-a a ovtm programom. Do sada smo teksto- 
ve detill pomodu ekstenzije a (Juark pod nazivom 
Dashes koja postoji u verzijama a lazne Jezlke. 
pa I HrvaiskL Sa naSIm tek^ovima ona. naiavno. 
lunkdoniielstokaolahivaiskifflalizbogjedoo- 
stavnog programerskog nadina na koJl je uradena 
ne ddi redi idealno. Kortsti a iz samog Quarka la- 
ko ito a ubad podda u udtani tekst (lU ceo do- 
kument a vife idtstova). U odnosu na AzsAes ck- 
stertz^ ptocedura a RAS-om Je komplikovaoija 
all a kao rezultat dobijaju bolje podeljeni teksto- 
vi. Vredi razmUliti. 

Sve u svemu. RAS Je zanimljlv program kojl je 
napokon. i to ckista uspeino. leklo jedan nezane- 
marljiv domadi problem. U odekivanju programa 
a pra vop is nu proveru tdcsta (iz Istog HI drugog 
izvon). destltamo autorfma i Izdavadu. 

TVkNnlr STAN^EVld 
InstNift nirpsW Jezic SAHU 

J nwz-Miidlo«i39A 11000 Reoyad. 

Td 101-303 
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TEST RUN 


Delrina WinComtn Pro 




Oetrina Je poznata po svom fuvenom prosramu WinFax PRO koji je dogurao do verzije 4.0. 
Potaknuti vetikim uspehom, odiudli su da izbace program za komunikadju modemom 

sikinog imena, WinComm Pro 



W inOxnm Pro se isponiAi- 
je na dve diskete, a insta- 
lad|a |e kao i kod mnogih 
Wlridows apilkacija do- 
\«kna do trtvtjalnostl. Pr^m 
vam u toku instaladje postavi par 
pitanja i to )e sve. Sama insialadla 
oa|e nian)e od pec minuta. $u> )e za 
pohvaht. Inscaladoni program onio- 
gudava tri tipa tnsuLadie; /W/ In- 
scaStuion obuhvaia Debina 
%'inCdmm PRO. Host Mode JUes. 

Ptionebook Entries. Exampks i COn^ 

^program - ukupno 3.9 Mi- 
nimum instaUcaion (to obuhvaia 
samo osQovne fapove Ddrina Win- 
Comm PRO - 2.9 MR) I Custom Msta&ttion (to 
cmogufi^e luHisnlku da insialira samo ono to 
aam proc^ da mu ie potrebnc^. 

Nakon toga WlnCotnm PRO ^ spreman za rad. 
startovanjem apilkadje ocvara se .Phonebook” 
fde su iziisiani svi BBSkM I ostali seivW aje ste 
podatfce undi fli ^ete tek unetl BBSovi mogu bill 
pnkazani u obiiku Ikona (program pruia pozama- 
fan izbor predefinlranih ikona), trtKna. stadsdke. 
detal|a i imena fa^ova. Program instaliia 1 .sean- 
•e* za vednu poznatih amert&lh on-line seivisa 
(liTRT Mail Mphi. CompuServe. Generic BBS... ) 
Bko da ^ dovolto Uik mifam i povezanl 8td 

•a 2el|eol servis. Ako vam onl nisu pooebnl slo- 
faodno obrBite sve sem New Session Vaults ko- 


fim dett definisaii karakietlstike za sve budude 
..seanse" ko^ nameiavate instatliad. te .Win- 
Comm PRO Host" koii ie neka vrsta BBS-a (ontma 
kofi vas iiazovu omogudava upload i downl^ fa}- 
lova. osfavijanje ponika. interakiiviii razgovor...). 
Ispod menl|a naia^ x molbar sa na^Ceto korito- 
nim opdiama. Kliknice na .New* I ocvoride se d^- 
log za imena BBS-a. odabtr Qcone za prOtaz I 
uplsivanfe dodacnih informad|a <nJ)e obavezno). 
Nakon toga ocvaia se novi prozor k^ predstavl^ 
3toin Window" BBS-a kok ste izabrali. Na vrhu 
duana nalaze se mentji i toolbar, a na dim ekrana 
lampice niodema (sli&io kao I na dtsteraim mode- 
lima). scan)e veze. emulator termioala. stance ta- 
statuie (Nura Caps. SaoU). brzlna i parameoi ve- 


ze. Sva podefavan)a moderna. pro- 
lokola 1 paramecara veze ko^ pro- 
gram IzviM na podecku prilnndliva 
su. )e(&no ireba {xomenltl J>ial ino- 
de" Iz .tone" u .pulse*. Kada se b- 
gi^ete na BBS. rnodete da ukljudte 
.Recorder te snimitl sve opoac^ 
ko|e vrSite na BBS-u. To vam omo- 
gufava da se pre ponovnog zvanja 
iikiatko podsetiietostesveiadiliu 
protloj .seansi*. Podrtani su svi po- 
puJami protokoU za prenos 
Kortsna opc^a ie postavtianje filteia 
za viruse pclUkom dowiUoada. Pro- 
gram )e veoma AekslbOan u ispun)a- 
van)u svfh zahceva korisnika. 

Convert program omogu^ava konverziju 
imenika iz drugih konkurentskih prograrea u 
WinComm PRO. Takode se mogu izmeniti delo- 
vi luirisnidcog interfejsa zamenom raznih de- 
leva programa dodacima napraWjenim u Visu- 
al Baslcu. Postoji hrpa meni}a 1 p^menija ko|i 
omogudava^ maksimainu fleksibilnost pro- 
grama, tako da de I najzahtevniji korisnict blU 
zadovoijni mogudnostima ko^ pruia ovaj pro- 
gram. Sam program )e veoma kompaktan \ ve- 
oma je ugodan za rad. Preporuduiemo ga svima 
koji tek uiaze u korminlkadone vode ill su ne- 
zadovoljnt komunikackmim programom kiHi 
su do sada koristUl. 

Miroslav KUKOLE^k 


O va veizija od rahije poznatog programa 
koji na Am^ softverski emulira IBM PC 
donosi bitne i ranije nezamidive mo- 
gudnostL 

Najbdnke je da\sada Amiga moie da radl kao 
MB PC AT ill XT sa procesofinia B086 i 80286. 
PiDcesor 8086 (1MB PC XT) su emulirali i drugi 
piogramL ali je emuiadja 80286 procesora do sa- 
ds bda moguda samo uz hardverski emulator. Au- 
lor programa je kao i u svtm dosadainjim verzija- 
■i Chris Hames. 

Ovo je jedinl softverski emulator kok emulira 
90286 procesor. Iste- 
sorali smo ga sa PC 
Tootsom 5.0 { dobQl 
podatak da je procesor 
00286. a da je brzina 
• odnosu na or^nal- 
01 IMB PC 120%. lako 
je ovo mnogo debar 
emulator. PC Tools ni- 
je prijavljivao prlsu- 
sevo koprocesora koji 
je postojMu konfigu- 
adji (68882). a mo- 
ida bi ga prepoznao { 
pdjavio da je scano- 


PC-Task 3.0 

Emulator PC-a na Amisi 


van 7UrboPC-7Usk koji da bl radio zahteva kopro- 
cesor 1 najmanje 8 Mb RAM-a. Naruvno moiete 
formlraii vUe PC pankija na hard disku 1 raditi 
irao da imate pcavi IBM PC 80286. 

Ovaj emulator podriava tad sa do 16 Mb RA- 
Ma. d\a flopija idni harddiska, s timda broj per- 
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tidja na hard disku moie bill ved. Podriava rad 
sa HD flopi diskovima. Moiete biiatl jedmi od 
slededh graftdUh rezoludja: MDA. CGA. EGA, 
VGA m SVGA 1512K-2MB). KompaUMlan je sa 
posebnim graft^m karticama. kiui to su ECS 
Spectrum, Picasso ltd. Podriava rad sa mlietn. 
tianfer fajlova Izmedu IBM PC i Amige i ako ima- 
te ot^ovarajudi memoiiju i dovoijno prostora na 
hard disku i rad sa Windowsima 3.0 • 3. 1 1. 

Radi na bilo kojq Am^ po£ev od Am^ 500 sa 
kickstartom 1.2 pa navUe. U pakecu se dobtjaju 4 
wizije i to za procesore 68000 i 68020 i vifa. u obi- 
6roj i mrbo verd^ Tiirbo 
vene^ je veiovatno zoatno 
biia, all je nlsmo pfobali jer 
zahteva mininiuin 8 Mb 
RAMa. 

Program )e kocnerdjalan 
I pojavio se u er^jedtoj ver- 
z^i 1. deoembra 1994, za- 
dm neto kasnije u itema- 
Quaj verziji. a najavljena je i 
ftancuska veizijii. Us pro- 
gram se ne isporu&ije MS 
DOS. pa seza nj^ovu na- 
bavku morate soad sami. 
iJubMto Todorovk 


Qi tea— i 


Haul 


SJ 79* JO 
sm ai 
SJP* a 


ntlNOMRATOIA 24 (aWNI/MATVS. 






TEST RUN 


t 


y a)edno sa Page Streamom 3 j0. Soft-Log(k 
)e Izbacto I unapiedenu vetz^ svog font 
edkora type Smith a oxnakom 2S. I pre 
I ove veiz^ Smith ^ Mo jedinJ editor 
vduorskih fontova na aHini. a nova. poprUiteo 
unapredeoa. veizi|a te tefaa&na u cfl)u promoc^ 
ntge Somma 3.0 u komptecan DTP p^tet Nova 
vcTE^a lype Stnttha ft puna novfcna i pobo(|San)a. 

Svakaiko najmafainl)! novitet mogudnost 
uCitavankt ^ sniinan^ fontova uTrue fortna- 
tu. Mogude ie dak a fontom izgenerlad I tako- 
zvane tnstrukd)e kofe. u scvarL predstavijaki dru- 
gl naziv a hintove. Podrian je 1 Wtadows t Mac- 
hlntosh foctnat koji x Mia pri snimanki fonta. 

ZaAdobeiype 1 fontovesadapo* 
sto|i mogudnoat snimanla metric 
la sa ek£eitz^om Jtfn, a postojf { go- 
mola parametara za krnitrolu lokat- 
nih I globalnih hbuova. 

Pored ovog fixmata uveden )e 1 no- 
Vi fonnac fonta pod naztvom IFF 
RFF. Soft-Logik Fffeporuduje da sve 
fontove kMe rezvijate soimate u 
ovom formant a da tdi konadne ver- 
zi)e snimate u Conpugraphtc. Post Script ill 
True Type fonnato. Razlog za ovu preporuku }e 
bizina snimania fontova i mogudrtost guMlenja 
dda podataka pri stalnom sniroanfu i udltavan)u 
u ne)^ dn^om font foimatu. 

Mogudnost type Smltha da konvenufe fontove 
laznih formata modete nafboi)e iskortodti ukMiko 
kofl8iitenovlAR0oc9alpt.Uzi4egovupocnodmo- 
gudefezadadradunanidakonvntideceodirektofl- 
}um a da se Vi za to vreme zabavljate nedim druglm. 

Pravl)en)e kataksga raspModivili fontova je uvek 
pravtk) p roMeme. Me^dm, sa Mnt Prewlew 
opdjom Iz type SmUha de^vrlo jednostavno i ito 
}e joS Mm^ veoma prqdedno. dod do ie^enog 
fyfrAi kataloga. Modece oditampati ceo karakter 
set fti samo ieljeni string u proiz^jnoj velldinl. 

ry^ SmOA 2J omogtidava udltavanje fontova 
kofi su definisani na vedem podrudiju nq^ ito je 
ono koje program koclsti. Prtndp je da se ti ved 
fomovi jednostavno skalir^du ito tie dovodl do gu- 
bftka k^^iteta. 

Posioje i drug! fontovi koji prave proUeme. Nai- 
me. pel r^ SB ^tmzmorn i Adobe lype 1 
fontovima. zbog ograni&enja DTP paketa n^ mo- 
gude prftazaii dora koja imaju pi^ 1500 deflnl- 
cioofli tadaka. SU&ia stvar se deiava 1 sa Conpo- 


Type Smith 2.5 


graphic Intdli- 
fooisistemooLSl- 
gumo ste i u raal- 

unvoTiianB 7>pt UnapredetM verzija Soft-Logikovog font edttora 

Smitha \ Pont De- ^ ^ ^ 

signera viddi kako su d efin isa ni fontovL Verova- 
mo ste primetili da ni kod n^siafafnljih skrva n^e 


upotrebyeoo viie od ertdesetak tadaka. Pa odakle 

onda slova sa preko 1 500 tadaka? Odgovor de vam 

se sam nametnuti ukMiko udltate neki font u stan- 
daidnom P^ Stream dmf formacu pa ^ zatim 
snimlte u jednom od dva gore pomenuta Qi u True 
Type formatu. Kada tako snim^ font udltate 
imadete pred sobom tl^dan primer konqideksnog 
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! 
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fonta (setite se samo pcoUeroa sa uditavanjem 
Adobe lype 1 fontova u star^ verztjama ovog 
fom edtora 1 duvene peruke: Font too ComMexl)- 
Ovako deftnisan fom ima prednosci kod rastertza- 
ctje rnalfo velldlna na uredajlma niske tezohKije, all 

zato optereduje sistem a I neito je sporijt. tnade. do 

cn'akwsg povedanja bioja tadaka pel kon^«Iziji dola- 

zi zbog sasvim razUditog nadina skladiitenja poda- 
taka koji definiiu ktivu Uniju 1 zbog lazUfltih a^ 
riiama za lasterizac^ UkoUto isd fom iskonver- 

tujete viie puta Iz jethiog u drug! format vilo je mo- 
glide da de broj abka po dovu predi magidnu cifhi 
1500. Zbog toga je uvedena opdja Rednoe Poiota 

koja omogudava da se smanji broj tadaka na pathu. 

OvD se moie primeniti Hi na ceo fom iU na pMedino 
siovo. ZaiUmljlvD je da se wo uproidavanje mdie 
pOQOvtd i oko doMti joi manji b^ ta&a. 

Pri konveiziji se moie deslti da se path konver- 
tuje u pogieinom smeru ito dovodl do lasteriza- 
pc^reinih povrifoa. Ako vam se to dogodL on- 

da je dovMjno da uz pomod komande Correa 
Path Directkms sve namestite kako trd». 

Konoepc HodJnks deljenja podataka tzmedu 
Soft-Loglkovlh apUkadja je neito promaijen sa 
pojavom Page Stnama pa je uklonjena ko- 
manda Subscribe koja viie pocreboa. 


Ako stvarate nove fontove. sigumo de vas zani- 
mad komanda Aucotraoe koja omogudava da 
skenlianu sliku u IFF (LBM formatu pretvortte u 
pmhove. Da M dob^eni pathovi bill zadovoljavaju- 
d^kvaliteapotrebooieiinati alike mabvede re- 
zoludje. Uz 7>^5/meA^.5stiie nekdlko probnih 
sUka I fontova pa lako modete isprobad upocrOitji- 

vost ove opdje. Pri AnioQucingu je vrfo vetovamo 
da dele doMU vrk> kompieksne paihove pa je ktvi- 

sno upotreMjavati opc^e za redukdju sioienosd. 

Uz giavni program stiiu i dva pornodna. F*rvi od 
njih dull za konvetziiu ProDraw dipova u IFF 
DR2D format sa kojim sc type Smith odlldno sna- 
lazL Dnigi program sludi za download Adobe fon- 
tova u Post Script printere. 

type Smith je opremljen i modnim hiper tekst 
helpom. Kada pritlsnete Help taster na radnom 
.«creenu. Mde vam ocvorenAm^^t/iddr prozor sa 
hdpom. UkoUko Imaie Amigz£tos 3.0 Hi noviji 
omesto Amiga Guidea. javijadc vam xMuUMew. 
a ako vam je pointer miia u trenutku pritiskanja 
help tastera pozidoniran iznad ndie opdje, 
doMdete direkino help za tu <^K:iju. Ova lepa novl- 
na oije moguda na starljlm sistemima zbog neroo- 
gudn^ deidtdje da li se pointer nalazi iznad ga- 
c^eta Hi tooia. 

lakode. dodato je i ndtoliko Hot Key kombina- 
dja za lakd rad poput ove: ako diiite Shift taster 
i korisdte sirelke, pomcradeie sdekiovane tadee 
za po jedan point. 

type Smith 2£ se Isporudujc na jednoj disked. 
Instaladja se vrii preko standardnog Cofiunodoreo- 
vogtnstaSenu a potpuno instaliran peket zauzima 
neito ispod 1 Mb. 5>nirA ^.5 zahteva Kkkstart 

2.04 Qinovijtiininimum IMbmemorijearnogudje 
1 komforan rad samo sa jednom disk jedtniooni 

Svako ko se oditljno bavl OTP-om na Ami^ oe- 
bao M da unapredi svoju verzlju font edUora jer se 
nikad ne zzia da U de zatrOiati ndd True Type font 
01 de bid jednosavnlHe da se neki togocip nejsi^ u 
fom umesto u dip. Sam program je na vifo zavi- 
drwin ntvDu. a sa Page Soeamom 3.0. HotUnksom 
i ostalim Soft-Logikovim programima dni vilo mo- 
dnu DTP Un^u. za sada najMdu na Andgama. 

Duian DiNGAlUC 


Turbo Calc 3.0 

Tabdami kalkulator za Amigu 


P ojavila se najnovija verzija kod nas mak) 
poznatog programa za ubdame prora- 
dune. koji se moie korisdtl I kao baza po- 
dataka. 

Thrho Cal: J.O. je u oeUm zzutno kiadi odd^g^ 
skmaiCakxu ail tr^ zadovoljici vednu potidn Iz 

ove oblasti. S otsirom da je ved pisano o Professio- 
nal iznedemo s amo lazUke. TUito Cak ne 
moie da uveze izAkadplana (Aiiriga), ni iz 
pro^aiTB doQtf /•2>7 1 Obzse (IBM PQ. all inoie iz 
Exceb (za IBM PC) to nije shtdaj sa Ptofesskmal 
Cakxun. bTuibo Calca nioiete sntnrid pod^ u 
E^egovom, Excel Hi u CSV formatu. 


Vedina druglh fimkdja koje ima Profes- 
sional Cak je prisutna I u Turbo Cakai, uz 
skromnije mogudnosti. naiodto kod grafi- 
&og prlkazivanja podataka gde Je broj na- 
dina prikaza znatno manji 1 siromainijl. 
Takode. doMjeni grafiOi prikaz n^ mogude lz\te' 

sti odnosno snlmiti u Professional Draw i CAD 
formatu ved samo u IFF fonnani. ^ se tompe 
tide pored klasidnih opdja po- 
siojl IMnt piewiew. mogu- 
dn^ itampaoja u fejl ali nije 
podriana tompa u Poscripi 
fonnatu. 

Program je proizvod nema- 
die fltme radl i na en^- 
skocn (dodoule potovtdno). to 
zavisi od toga kako je podeien 
sistem. all je hdp 1 (dosta oM- 


man) samo na nema&om. to je za vedinu kori- 
snika problem. 

Ako uvDzite Qi izvozite datoteke u Excel forma- 
tu onda je ovo jedtni program koji to na Axnigl ra- 
di pa iteinate izlxxa. ^to vam la) format n^ Mtan. 
siobodno nxsiete uzeci fli ova) program ill Professi- 
onal CMc koji )e za vedinu opdja jod uvek a^bo^ 
gubMco TOOOtOVKt 
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CeDeTEKA 


cinenAMiA 95 

O ni Mi $u imali prUiku da vide prethodne ^IkTOsoftove" Chem- 
nk mogu doilvni man^ lazoCamic sa izdanjem M? noti osna- 
ku 95. Za razllku od Encartt 95 ko^ se poprilKno vizudno i ne$to ma* 
n|rkofKepd|skirazUku)eod£>iainr^. anemanfo A5nedonosinBta 
znaea}no novo nt po tzgledu ekiana, ni po natinu upouebe (tzv. user in- 
terface). Ni kada je re£ o filmografsklin podacima iz prethodne godine. 
nema novina. Vi^ desetina pro&logodiSniih nasiova prikazani su na 
standaidan oadn. nekoUko n^h i focografiiama. ali ni iz jednog nema 

fUraskih inseiata. mekxii- 
}a Ui di|alo$kih replii^ 
(^indlerova iista**. dobi- 
tnik 7 Oskara. niie piika- 
zana £ak ni fpiograhjora. 
Sto )e krainje 6jdno za 
oval^ enciklopediju). 
Ove multimedi|alne k^- 
ponente Onemank ostak 
su rezervisane za neke 
starik (Umove. Tako su oi 
(ha nova fUmska hisena. 
iz Hid(okovih sttpe- 
nica” I Spiibeigove .Ajiu- 
te**. a komparadvnofn metodom unTdili $mo da fe dcxlato i 16 zvu6Uh 
izmedu ostalog i tema iz Diznijevog ..Aladina’ koki smo mogli 
da Ademo i u iscoimenoj igri. 

Ono iio )e 2 a svaku pohvalu u novom Izdanju Onemank jeste op^ir- 
nik obradena opcda Find. Sada se ptetr^ pc^mova mote vriiti u ndco- 
bko raziiddh kategorda. sa vrlo picdzno p()siavl)enim uskMiostifna 
^redmo. profesda. reiser, poir tenski. narodnost: neTnaa(a.doveStevas 
brzo do Leni Rifeniial. Ciii je bk)gra£5ki dokumentarac izazvao toliko in- 
teresovanla na upravo zavrienoa FEST-u (upravo je zavrten u trenuiku 
ptsanja avog teksta. a kada ovaj broj izade. verovamo de ve^ bid u upo- 
trebi sentenca; zimus. na FEST-u...) 

Treba na kraju nagUsid: Onemania, u globaiu, )e zaista izuzetno 
auakdvna Rlmska endkiopedda ko)u nipoSto ne tieba propusdd. medu- 
dmakosteseve^sanprosusreU. izdanje sa oznakom 95 te vas osta- 
vid prllkno tavnoduinim. 

N.v«sovk 

C>iginaW CD uzek smo iz cedeteke >AM Gallery &» PC Regent' 




leOMARDO TH€ 



italari su za 30 socinB pod Borteama 
ralove; tenor, ub6^« t lovopr^^ 
al su u sao s^eme iTiai ) Miodandeia 
Leorwda Da VlnC|B I renesansu 
^MQpcaro su te/d bratdo sbteo 500 sodna u 
demokratp > rrvu a $(a je reziJtat toga? Sat sa 
^ajKonscKrii 

O vako Orson Vdsotkriva Dtezefu Kotnu ndte ilvome istine u »Tre- 
tem toveku". Leonardo Da Vlnd. jechio od zaista veiikih Imena 
ikidske istorije. rodio se 15. aprila H52. a umro |e 1519. godine. Codi- 
nu dana pre Leonarda ro- 
diii su se Hristofor Kdum- 
bo i Amerigo Vespud. ne- 
Sto ranije fovanka Oriean- 
ka spaijena je na lomad 
(1431.). Gutenberg je na- 
pravfo itamparsku ina$i* 
nu 1439. gociine. a za Leo- 
naidova itvoca otkriven je 


hfovi svet 1492., Henrik Vlil postao 
je kralj En^eske 1509, a Mikdan- 
dek> je zavT^ f^on Siksdnske 
kapelel5l2.godine. Ostali Leonra- 
<kM savremenid bill su i Sandro 
BotiteiL NOu:^ XlakijavelL Vasko 







niCROraAT DAMGGROUS 
CRGATURG^ 

J oSiC(lnom..Miaosa<t-|cdol(azao 
da je naKiolii proizvodaf ekknon- 
sUh eiicikla|)eilija. Nalnovije izdanje 
Jlome- serije nosi naztv Demgerous 
Creatuns 1 obraduje sve IhiMinje fljl ‘ 
susret u ptlrodi moic Imad kaustrofalne posicdice 
poeOTcka.CD|elovajputiskoriidendoinakslinuina(630MB)(xl(e- / 
ga falavi sa ekstenzijam jwi' zauzimaju 
2I3MB(zaoiKMInczna|uupi’ 
lanju su anlmacije. ovaj pui 
snimljene kameioin). GlavnI 
meniotnogudavapieaagupoge- 
ografsklm oUastima (atlas sveta). 
ptlmamom ,^>ru2ju' lujiina se ih^nje 

kofiste. pdnxlniin sianlStima (iume. pustinje. okeani. AikUk,...). kao 1 klaslfnu pie- 
tragupoindeksunazlva. Enciklopedi|asadiiil.turisii£ke’tuieviodiCakn>zAiiia2onitu.piDStransivaAusiialije.planineSevenie 
f -g Amciike, safari u Afrtd, Koralna osDva... Takode je inogu^ uporediii veliflnu toveka sa opasnim ilvoiinjama. upoznad se sa np- 

4 hoviin vldnim poljeni, proiiud mnoStvo podataka o svim vrsiama (posebno zapamdie kodsne saveie) i slifne inietesanine 

* stvail. Animadje koje prate svaku zvericu su priMiino Isle du2iiie (pemaestak sekundi), vednoro su solidnog kvalltra i ptedsiavijaju iiv- 

odiije najCeSde u Cazi leva na trtvu. A CO Dangtwus Cmmms bi Izmedu ostalog tiebalo 1 da vas naufi kako da izbegnete sudbinu inve. 


6. KnmanovK 


OrlsinaH CD uzdi smo iz cedetxlee JJM. Comp' 
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CeDelEKA 



IMVIGMTOR 


teGaai. NHuU Kopanik. Noioadamus. 

RaCMl Mania Litcer, Suk^un 
VettCaBaMnL.. 

AkD ae piaie odakk znaai awe oavedeoe 
pod«ke.ied6ivaaidalilaaiBliBoteieiia- 
ufU glediloa t ipalud se inuldaied^alaom 
prtOoa i Leoneado the inve nt or. SMenm 
owof Cl>«OM podutivaca aatvife ae ogieda 
B iZlCndaDlBl nA^nimi Qg 

oaKWB ofigiBaliifii Da cneia. 


U.^. AIRCI^T 
CARROT 

I oi jedno Ubnie .Amokin MK Re- 
ywaidia' oa iobu amoiav vo^ 
mod. OWI0I puu u pfttd sao da nz- 
namo neito vHe 0 Bxxiiaild ow acad- 
(e, koakKCao 0 notadma avioiia. DMt 
oUhije lq» undmtai ixogiafljaiaa 
kodma te mode ptMiqiad pojedl- 


Odwdaaiu dak ocnud kada at Aka pee- 
naea u taieiidaau nafiavu koja ae potom 
aaimira. H kada poitRt kkona Uk jcagM- 
iC aa lialaanu opdpi u ma#i J'aaiala- 
ad' (odma pod avion, booi ae od upova. 
peva vlaold jC* Gdio da puodu aaakla I aL) 
Poaetea pftanieii|a vezana za ovat pao^ 
kat)tiieaKvidioat30gledaidaleonafdo- 
vliliiaaa.pomo6aspecyaliiiinaoCaiako- 
|e ae doUMu uz CD. Udaak |e otanvapid. 

KVaaodd 

Ori^nAm CD uzdi aaw Iz c c detak a .TAL 
Coap’ 


nULTinGDIA WORLD 
HI^ORY 


naCno. kao alaplovhaa. H kaoacdd kiaddb 
(Bmova. kdbfBiadie ko)e paae aiiai ak)gu ae 
dal I vided iu znad da a aliidapi da van 
piaani ickat uz aUku nde dowoitad aHteie 
iikliidd d i gH a lizovanl gl» naiaina (tena) i 
aaznad )oi poneku detaHnl)ii hdonaadlu. 
Diak otaihvaa period od IMS., kada ae 
Ibfiniia Midway klaaa noaaia. pa aw do 


endUo- 

K.pedde posopi awe in- 
u ranal t r. . lako )e I aa 
ovka paeifedom znada- 
taAiatariiAaidapda(ai 
Uaoad. FRgled )e 
mngkir vriirt na nefcokko 
aadBa:hf 00 olotti.pope- 
riodimacpiekoSeaidiop- 
dle. veoau aeaie^ kondpfeaoe; ako ate zakueaeaovaiii samo za 
med|rid pokilmie dogad^, m leatandaidnaGaaetyopdjaaa 

|MB0 OnMienta i wfciAft liirfaaa Parafli. 

aiad|akoieol)jaiidavakiiaziiepiDceae(popalavezaCuieiilier- 
ggm kaaiipaiaku auikai) ucad« an aa vlaokoB idvou. 

Paegled iatori)aldi ll&ioad tea aeUli nelogliaoad (aa primer, 
aema Coitadon kao zaaetee oetee. lake ae apoeakde u )el)daO' 
vol I Repnowj blognflID- Natavno. jujind aki naiih oaioda I 
naaodnoad' |e otoaden lavnopeavno kao I dnige znadapie Udw- 
ad 20. veka, ho ae acta da naa didL 
Moe^dd atziiditad vemvamo node Bad nliedaa novi podatak 
BitaiteMdtomirhMte)ry.aliltubMklaaori|eBuguvided.&i- 
d I aazaad mnoge lepe atvari. (MO 

(MjteM CD tizci amo Iz ccdelata jaM Gtaciy V K tagph' 


peaoapMBM 27 imutt/inmis. 


danaa kada au akniehi^ 
ooaad kao 
Ntekz kd. (U 
phanh ovog lekala 
Nknkz ae nalazi u le- 


kva 

Id). 

u oekotto oedna od kigh 
avaka piedttavl|a |ednu 
Maau BoaaCa. Poaetaa 
poalarilra aa ovom CD 
izdanlu |e Joatkome- 
aatai" a oataaki od 

SOaakLSlftukolazaiizi- 
ma ved deo eknna piad 
odBCan zvuk a poipunoed 
doCaiavalud atmoafetu 
kola Vlada aa lednom 
noaadi. LkiHaedI vo- 
|ne (eraaifte avakako 
H oetalo da ga 


haokLMtOO 

Ort^temCDiizci 
aeao Iz cirhleke 
.Tin. Comp* 





IZL06 


Alter 

Prrt ckMMd cWctromU 
iatopit 

lie )e M iwetriBi aotai 

I IMW po prvi pM tt 

V^keri MW • teo|ile ko| ee dtaoMa • 
defctmriwj fcoii. odMMO V vtfn fiife. Cnt- 
ft enaalMii kfl^ « po i fwno e ti Jatvtr a 
poeiotn|eeeDfeMoplai0«eMMU8T(Me- 
y UiatfgTttrfao^BeefjBdeneaifleBo- 
a (loHhe ti |e pokeo^ u Attfoa keD)ii) • 
&m tiwrinin (VMoair lnaaeiif I We^m 
BciDvtf), ooa newtaiia I JediB kktor. 

PnlbeoMiMMi batooJeudeoeBbra 1994. 
a dnul a ^wiani 1996. Urednlliw pbmtaa 


4a p Mate f edgmm acertno. aHm da )e. 
akoflv m jMkMna" itinad|a a papina 
M patella. )riu> vmwMae da ae. e tfOHKiai 
kada dtaie evn nceaziln. pojavio I tad bnt. 
Tqaeolw<hBaaplieiun u B wa ae-edat»- 
veadlsawa.piekerecaid|iliaidvBalaof- 
C¥aa, izv«ta|a a Aalfa 1 K loBOideao acr 
oe. Mkaiftaa o irtfknaniitod>aa. do pio- 
gnankii Mkaiea paprafraih adekv*- 
tnia Hediala M L Oade m o i h a ah tzkazn^ ft- 
daa od padaoail ckknonaheg Dad papima- 
da tadaalai • fvi liatted dolaa a teaepi- 
aaa i daiac fc awie odaudi lapwbait 
take tcfcaievi dnc eaaovu avakeg iaaepi- 
aa. akccaai ft amd ^t 1 aa vtxadal artaal, 


CeeAktroWfcdeiikaaaodttapdiaatadata- 
likaa Ml ^ oapadal I aa edvMe dcaeca 
palnki od akati. ill aa like piMid la flko I 
dae cae Caaopt a Iniaaae dopadi|MB. Ptvi 
kaao je a aeU t aofp ae doM* 

Jae pridake n na ALT-R f^irfaiw^lffr t sM- 
duar M amiovom iaaopiat?. frim. aai^ 
dok )e a dnigen hcapi aidp beetle, all aa 
ikof top dedati kaMMBil dodaca. edge- 
veil ladikd^ kae I egtad keg aa. za aada. 
kraplaml a poiead|^ ogbi l iae a. Skrol 
Kkaa)e^adak,alo«kepKkertadbdoe- 
ata^tOB. take de fve a|edao pndaavk* pi** 

vipcandkaod. 

Maoee«akwg£BaepiaaapdfeMO|Ma* 
b a bapvkM gbvaof pnpaaa a dtaokt. 
all ovo M ipek Mk petal pra^dOB, pa a bfcie’ 

ao fMdaae dd de « abdeda NP* 

va Mil ewe maale. Saai pragtaai a ad a^ 
va oapaide 60366 aabai be 
]ft nala eaoow aacrita, )a 
aao ubedai da K Mar a»o^ 
b w at l I M ibbUbi — d— Mt- 
kiftlca aoa IM VGA 
kooipatMbia. al a p 1 tea toe 
ofiddvati zbof gafitak ehao' 
Data. Kn a ntprt b toaopba od* 
ftotoe teb MM da bade lek- 
alea a aakogik tMo da k 
paba teaa pebfco toi 
Redbictoi Atom aotott 
kentakthad kertaied ekkooh 
ska potei {fltanhaM^ae- 
vktt^^ s aamxoyu, gh 
ma & oim h Jbn.lg.ac\yii), a awtc b tot pba- 
a I na abdedtadKMr 2ki4iar, JQbndtoMkl 
SfiaasUk bonat 6, //(^MMBaqgpai Na 

ewi a daa a aop da a )aw kake pobocM- 

ai aaiadakl take I poMoMb og bl to^ 
i4lGErjePabkcDoaato.bozkadda|epotpii- 
ae bopkuan. a aedete p pataed I a BOS' 
a PoMia (dbtkbdlua /r • totaa/ 

Ovikav kod aaa pcedatav^a p(> 

oobaki pottokvat I nbpvta aoioitoa 
mo pone mtbt Upo b vidcti kako a eva* 
kve scvari ai vibb m aaatcrbtoi I nepco- 
AtMkazL 

SloiiodM raMWI^ 


h- ,a>'i A I ! : 


Uvod u Miaosoft Office 
Professional ver. 4.3 

Attton CMto izdmAB& APP Pines$^ 

Beogndl; otim 997 stnmica 

I Mpa Jbooaeft OOce 4J~. 

|r beepadbdJMI^ Paa- ape- 
l%be b tap kob bdaob pa- 
dvldeaiia 1996. pdtaa.itf4^ 
at b . b kaa eft pia" bapbaaB 
aadkto adobM od pepabndh 
Mitadb kob H Dcfeta M pokzlb 
•le aqpoMe kanodaipbDg lada; 
aw p wpi wl J g W b af &A MS- 
BsoISjO. MS^ftmfioiat4X> UiS- 
Jkem2j0i 

U woba pcvea deto tapp 
obiadab opbe edUke toag tadb 
Maogd qgkt rt^stkma ^ pa- 
keta. kaidanfce 1 aoftankc a- 
httval. uatoio. upmiab dtaoa 
a wobfiKieitoia imog Me- 
d bwa e . potevb ed oneva pad* 
dag oknifcta- poddawob. Wfniemt kaiakwrtatika I prepaaa ke- 
bebdepi « nbp (Pregrma Mmngn. OonOoiFami, Hk JUmtoga). 
DragU omtialDl dee kapp peevata b. pob^toada. apHkadba* k^ 
b aadabMu pakeL U pivDB pbaa a w Ntob (oteada akaa). £nar 
(uatome protadwl). Aeom (baa podataka) I. a ainbw obba 
obada.AMwrAbir(BawMeflP*ACkefpica»itac^.PidiibbP‘>' 
s w ta a lptoakfllkaaaTaiawBl afetai a ta *m<^****^fc^*^ 

kadb: Clb*eta DOE (Z^woiir Paso ggabptpj. OtCl (O^fKtiM- 
MgAiirfgtoA>ddb|plOLE 2 .UiukeptwbPetkaaalai!dhia/Caip 
wM*- kao 1 .jaiadta'’ aa MiMdP AferMtanr outtaa. 

Picau naCtoa btopnb. .Uvod a MkseeoftOflkie PafeeabaaT be- 
bab M da odgevan p otaaea atau. OWa keg peki tw po wobi pd- 
rodibiB«c(iavclBd.akodakibpaadfllaoawoaBoveiada.kori- 
ItadalaogttdaetipoBteBatftiHIndeavapIRcadb- 

lako pepobrao pbiM I pcedvtdeaa da bade doetopm dicB krap 
rit a bn anhrapi ir Inirr I ^nw|1frr~iinr (nrplar Tr n-^ ^ 

ebbMeBb. p I adilawiip (kMbtbaab) M baadd keb b 

od potrria Cak I amdnb bkuaaoB kocbalkiL Led kvatbet Itaa^ aH 
I a edeaoi bn trad eke pripaeow. oakMe b da I h iaaad b (.aUanil* 
cknM) buda aaoMb I leiko dtktoe. b*ao b- <**b hag- 
p odredab i4a bgbd I ..pcbuakb^oar a daoa. 

KmOMOVAfM 



Programiranje u CA. Clipperu v. 5.2 

AMor Aiemple Vdot^ butnair. Institiit u nuMcame nauke .VMa*, 
Beogr a d ; obim; 415 stnnica 


PROGRAMIRANJE 

CLIPPE 

/UCMP .ft VCi 


N 


epoaradao pode kagp ..FoDtPw - aM)aplbadbMa*tat .Vtato" bdao b 
Jol btai ebb u a I kdraoiat pabHartpi keb obadub pwhhf arlkii baa 


I dektotlaaib akoneribblk pio- 


C%pr. Kngp .Pfopaakub a OipiMni 5 (dnip tedaob) aapbana b take da 
I Bilnimlbm p o t wkt Ibokeg kiap C%pr pwgraaea. od potaa l ka keg ae lek 
apoaaab a (U p pimm . de panfr i fa ii to l h paya a Mi keg a have raTvnj i ra ap*- 
kadb> bko da b ova piStbiba priratafc. 

Ukagbwprtkaape aiMft a o a tl ic w k ea oaaiialghvealb Jb nacfccr flb p 

M taoi pRbak aa aow, akactaa vcnlb 6-3 fib b cc^okn^ prepBaafco okra- 

tota prbaaao. P rtateog v aai w cbacnd pwg r a ah a a b 1 koibtaib 

pB epea aadJi dkelah a pota> pe epa ati irtoe ceade kob oawgibaa aawat 
■). btai otow kagp aatoaa ipbak wb 


ba eve • 
km b^boitB%«e pflaefe kogaw K 
dopaagp teowaka tdapnb u po- 
bdtoka pofbvlgaa. tee a kta 
wldaa eawp^ bkie wvtadi- 
wab padha tzbdbeaof B kapd. te- 
Bttat .Vtoto’ b ovea knggna b* 
bdaoa poividb pcbatBoot eduka- 
itvBOg torn a vdBmi delu evegh 
bdaab kob M jocttadab da boda 
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KOMPJUTERSKE VODE 

RezerviMno za ncpiivaie (10) 


Upoznajte 

svoju 

prijateijicu 



Imtniktor p4lvai^ 6RADIMIR X>KSIMOVK^ 


U pfvon nastavku teno 8e zadiijti na 
anatomi^i Amige. dakk hardveni I fve- 
mu to )e za n)^ vezano. kao i na ne- 
kio spedflfinoMlma graflke. U budufim 
redovima obradi^emo po)edb)e modde 
Ami^ ko^ 8u. naroSto u posiedn|e vie- 
roe. doiivdl pcavu lenesansu, zadm neke karaktert- 
uike opoatfvnog siscema i DOS-a, a ova| kiatak 
Jum" zavrtoano tekstocn o Workbendiu, kao )e- 
dinstvenoro graA£ki Ofi)ent^*>n^ opetatfvnoo ti- 
stemu i .cakama”. 

Pie svega. za uspetno pradeide i razuroevanie 
tdutova 0 prvim koradma u koritonju Amiga ni£u* 
nan. kao i zbog nepotrebnog ponavljanja. potdjno 
podaedd k na neke osnovne pojrocrve komp)uier- 
ske iennioo)ogl)e ko|l su tzned u prethodnoro seilja- 
tu .Koropkttenkih voda”. To ae naiodto odnoct na 
segmente ko^l su slKnl kod PC t Am^ radinaia. 
kao to su hardver I softver, RAM i ROM memortja. 
inonitorL lastatun, kao I na untveizalne pojnt^ o 
or^iiizadk meoorlie. opendvnin totemima, dlie- 
kierijumima i tii&io. Daip lekatovi 6e ae uglavnon 
bazliad na uporednoj analizi izmedu poroenuta dva 
dpa ladioara, a na svaku eventualnu lazUku Ui ape- 
dfKnott kojoa ae Arai^ odlikuie bi£e obiadena po- 
sebnapainia. 

Hardver 

od svog nasunka Am^ je bila zamiiljen> 
kao .radinardu svaiofa''. odoocno koroptuter sa 
jmiveTzalnom namenom kofi ni)e pietendovaoni na 
jedan konkietan deo oiito. Od univeizalne roatoe 
za na)lii1 knig koriaoika. token svoje .evdudle'' 
Amiga (pradznile. A 500 ) )e posala na)popuUml)l 
ktt6U koRif^uter tvih vremena. zamenJvil na ton 
roesai legendame ZX Spectrum i Cominodore 64 . a 
10 Je posdgb u na|vedot meii zalival}uiud svoioi ar- 
hitel^. Novi modeU Amlge, narodto A 4000 . uve- 
Uko prevazilaze okvtre kudilh korapjuteia 1 predaa- 
vtjaiu veoma konluaenine matoe u .rvim obUsdina 
pflinene radmara. No. da m skofMxntxikmo na te- 
mu. navuteno bde mantUe i nikavfce. sktomo po- 
Uopac castanue i zaviiimo u unuaakn)ost .Pi^te- 
Utoe-. 

Hardver kuteih roodeta Aml^ (A 500 . ASOO-f, 
A 600 , A 1200 ) gnden |e u potpunoed prema jKRoe' 
prindpu kol podiazutneva da se cdokupna ..gvo- 
idifffja*. kr^ obuhvata madteu plo6i. tastaturu. 
QopC 1 eveotualno. hard disk nabze u jednoro koro- 
pokmon kudtto (to ih 21nl vrlo popuiarnon robom 


za tverc). dok su perso- 
nalni roodeli (A 2000 . A 3 * 
000 . A 4000 ) dizajnlianl 
po ug^du na PC ra£una- 
re. to. opet. ima tvo|e 
pcednosd u profeslonal- 
nof upoerdH. 

Procesor 

Kao I kod svakog ko- 
mp^tera. i kod Amlge 
oentralno 1 na|va2ni|e me* 
sto pripada mikroproce- 
soni kop. kao to se sedi- 
te, predkavt)8 u|ediK> ..sr- 
ce” I .gUvnokomandulu- 
d oigan’, 4. dec bez koga 
M ootatak hanhera bic 
oMCna hrpa gvoida (to. 
dodufe, vaH I za prooeaor 
bez ostatka hitdveia). Za 
lazUku od PC ndtnara. 
kod ko(lh se Ime izvodi iz 
oznake piocesora, brojke 
kote oaia£3va|u modde 
Amiga nemaiuiBnogove- 
ze sa centralnlm prooeso- 
ron 1. ako se boije pogle- 
da, ptedstavt|a)u prtt>li- 
inu oenu u DEM na do- 
roadem aUto. 
Mikroprooesori ko(i 
odilkulu Amiga seriiu su iz divene •Motorottne" 
680 X 0 seri|e, o diem kvaUtetu svedod i dnienka 
da se nada I u radinarima flnni ..Appie’ (diveni 
Madntoeh) I .Atari'' (niz radmara ST. STE, TT i 
Falcon seriie). Pronenlltva X se u ovom duCaju 
krede od Odo 6 (izuzima|ud 5 ) I dondde parira .In- 
tdovim' procesorima 80 X 86 serife. kok se nalaze 
u PC radunarima. Epske rasprave oko toga kofi su 
procesori (a samim dm i konpiuteri) boiji. voAe se 
i danas i ne pokazu)u endendiu ka skoron razic- 
ieniu. pa se nl ml dme nedeno bavid. 

Ma3i6K frekverxdje 

Radiu frekvoKlja ovlh procaora, Ma predsta- 
vt)a bfzliuj koloai pnxtaor nzfaenjuje Infonoadle 
ta kole^ma u ofcotaiim tipovinu, ki^ ac od 7,14 
MHz kod MC 68000 . pa do nduh 66 MHz kod 
68060 . No. 01 poatojl ledna nalzglcd zbullki)u<a 


Btvar koja lekl u dlolenid da so, prema sposoknoatl- 
ma, lU kako m id stnidno kaiz, peffonnanaama. 
Mnlga raiunari a dakko zporikm piocaoron upo- 
reduki sa znatno biiiin PC laAjnartma. lOko, na prl- 
rao. Amiga SOO na 7,14 Mhz ae ^psm poredi sa PC 
AT 286 na 16 MHz. lako |e prtvidna nzUka u bizini 
vile nego dupla. SUblo |e 1 sa sve populandlooi 
A1200 na 14 J 8 MHz za ko)u se u piaksi pokazalo 
da se nalazl u kategofijl naga6h 386 SX maitna (JS- 
ie fielcvendte idu I do 33 MHz). Da 8 |e ni maglla 
umeiala pisie? 

Specyaini dipovi 

dtav mlsdcizam ove po^ive se mote obiasnid u 
dve jednostavne leQ ko^e gjase: kaston (cngL ai- 
aom) dpovt. U pitan)u Je jedna spedfidnost amigi- 
nog hatdven koju dne od mikioproceaora posrtmo 
odvoienl sped)aiizovanl dpovi. svakl sa svoiim spi- 
skom zadaaka ko)e obavl^iu roanie-vlte nezavisno 
od diiigeniske palloe cenentnog pfocesora (u vremc 
po|ave prvlh Amiga ova novlna bUa je podiednako 
{okantna kao Kopemikova teoriia u vreme bikvtzi- 
dje). N|hov’ prvenstveeil zadatak je da obkfaiu mu- 
ke mlkroprooesoru i preuzmu od n|ega sve .fhd fktf " 
posiove kao to su lsatavait)e sdke. konttoia sprai- 
tova (0 niima de bid red kasnlie). anlmadia. zvuk i 
kontroia perifemih ureda)a. Logidno )e da de tako ra- 
steredeni mikroprooeaor daieko iakie i brie obavija* 
le svoie Jine' radmadte potove I bez .budterda'* 
(ickvcndie. 

Doddtd spedlaini dipovi liiia)u i svoia lidu ime- 
na kola glase^^Turs. Denise I Paula (kod A 4000 i 
A 1200 to su AJke, Lisa 1 PeakkC). Agnus fe jao- 
mak' koil ie zaduten za zavodenie reda u nekim 
grafldkim o per adi ama na ekranu (tzv. Copper). 
kao 1 za brzo tscnavan{e )ini)a 1 popuniavanie (.n* 
lovanie'') povrtoa odredenom boiofn. Zto/seje za- 
duiena za ostat^ grafidOh operadia i kontrolu 
aad spraitovima. Sprattovi (i nkma slidai bobcM) 
su sUdee odredene velidne kofe su poqwno neza 
vlsne od okolne graftke I imaju ^odnu osobinu da 
se mogu lako kmuroUsad i pokretad po cknnu. pa 
su stoga svofu ftiicdui primenu naill u igiama. 
Amt gtn mnogo hvalieni zvuk ie pod kontrolom Pa- 

ule, koia|oi,uzpomoddvatzv.CtAdpavodibrigu 
0 uia*nim i triaTiitm jedinicaiDa (inierfeisi, disk-ie- 
dinka. pen za dioisdk iU mli). 


Unastavku , 
^brike za 
onekoji 
prave prve 
korake u 
svetu 

kompjutera, 

a koja se 

dosad 

bavilaPC 

ra6inaiima, 

5 ovorimo o 

popularnoj 

seriji Amisa 

kompjutera 

firme 

Commodore 


SVTKOdVJUTBIA 29 mKM/MU'Vi 




KOMPJUTERSKE VODE 


TEHNIKE 


ftuinie uz pomod ra£iinara ( 10 ) 

Revizija 

Pretpostavimo da ste uspeSno proSii 
kroz sve dosadaSanje fue pisanja: 
pretpisanjc, planiranje i organizovanje i 
da ste dc^i do prve verzije. Sada sledi, 
po mnogima, najvainija feza: revizija 

PMc DUSKO SAV|£ 


ROM I Rl^M memolije 

Di M nafti dUpB Mu One pfocaor I 
ajtffM pooofiakl oko^ nonnilno da 
obav^ zadatke, a da K pel touM 
oe audanju kao lapeiar I ddoriCar u 
ganoi4eri,pocicbfio)edaevllatovFeaie- 
ootra^piistupRAMinanoeljl.lklprD- 
Meai |e lekn oa deg^duan naCln )edx^ 
stavnon poddon meaiortle oa ov 
.drip" I .bar RAM. .drip" RAM je 
oaaoviri deo aaeaiorije. komt iavno> 
pninio mogu da priiatpaju I proceaor 1 
oaa^ Opovl. dofc u Jkar RAM priioip 
tna isk^ufivo pnweaor. Zaio ae podad 
kofl ae odnoae na gnffiui I vmk (aBke I 
d^tattzoMoe audio pardcM o^gu 
ametad suao u .drip", a po^ I prO' 
grand za mflooproitaor u obe meinori- 
)e. Makatinabia vebdna .4rip" memofl' 
Je ac bede do 2 Bc^bajo. dok ae dniga 
moAe vttcamiko prodrlvatL Ukupni 
RAM kapadtet doM|a ae jednoaiaviria 
suaiiiaf^ vrediwMtl .drip" I jkar 
manocQe. Naravno, pQOO ofco raapodc- 
ke prtatupa dpova I proceaora reemotljl 
je daleko dotarip nego to) amo 10 code 
oiidl I obuhvaa )oi dtav nlz opeiac^i i 
razuBi kociffolera. iio dakko pfcvizUa- 
zi otevire <we rubrike. 

Stt> ae ROM ocroorile die. ooa aadrkl 
cutvefi deo Aniglnog opcxatlvnog slste- 
DU koR ae popubrno naztva Kkkacan. 
Svaka veidja lOckstarta nod avofu 
oznaku ko^a )e kanriueriattoa za avaku 
*ef1|u Amiga, a u aebi aadiU ndtottdnu 
profpaau piaanlh u maUnakom (ez&u 
(jezik ko^ kompkiter .razune") ko)t 
oaMgu6i)u ito bolje (skortkteri^ pocen- 
djda ko|taa raiunar raapofade. Aml^ 
nia operattvnbn daiemom teno ae ba- 
vtd d«aM)c u dededem naatavku. 

Graflica 

Za lazttui od PC laAinaia. kojbna |e 
za prlkaztvairie dOie lui ekianu pooe- 
ban poadma hardweraki dodatak kop ae 
zove gnO&a kanla. Amiga )e ved u 
oanovno) apoaobna da genotie i 
prQade aa ekiami norriton U televtzo- 
ra alike razUClte rezoluci)e I bro|a bofa. 
TO^ naiavno. ne znad da za Aii^ oe 
pofio)egnfiaekaitlce,aUoneiadaaa> 
mo ptodndu ved pocuriede mogudnoad 
pooeouiogZlBrrisr dpt. Rezdudjt. ka- 
ko |e ved plaano (SR 5^). piedaiavlja 
bco| napnairiUi ddka kompluterake ali- 
ke (ptkadt) I nalCedde ae Izraiava pceko 
pfo ir voda broja plkaela u hovtzoDtal- 
nom i verdkatamB redu. 

PrvI ataxidardiri grafldd fcdaii ko# ae 
nalaze u modeRoa A500 1 A2000 au u 
vreme avoje po|ave tzazvaH pcavu revo- 
ludfu |er au k\«lltetnu grafiku udnlll 
doac u ppoai drokom kn^ kortanika. U 
rriakol rezohidl (Lolies) na laapolaga- 
)e 320 tadaka po horizamab 1 200 (u 
Afflcri&om NTSC alaiemu). odnoaoo 
2S6 (u PAL venlp) cadaka po venikaU. 
aa makrimalno 32 bo^ tz ptkie od 
4096. U oM rootu# poaiote 1 dva ipe* 
d^dna moda. Ptvl )e Ha(f Bright 


bote ko|. kako mu bne ka£e. aman|u|e 
oawedlenoat oaoovne 32 bote na polmri- 
mi I lako. hkrtdkl. atvara Ouzlju poato- 
janja 64 razUdte bote. (HM/ Am/ 
ledm omogudava prikazlvaiiie 
avih 4096 bota iatovreneno. all hna ne- 
ka ogranldn^B I neprljatne nuapotave 
kote ottiavaju profealofialnu primeou 
ovogreilina. 

Vlaoka lezohic^ flBres) lina 640 m- 
daka po hortzoiuaU I niakalmabio 16 
boja. Broj tadaka po mtikaU mode bid 
200. odnoano 256. lU u tzv. tnterhee 
(.piepleie n om*) 400, t}. 512. Rad u 
.dipkMom" retimu cottko pritatan 
)er aUka. usied snuuilene frekvendje 
otoavMri* ta av^ 25 Hz. baziva za 
IJudsko oko vldQvo utpeter^. No. 1 a 
ae botjka mote icild upo tre bo m aped- 
jalnog dodacka pod imenom Fhdter Fix- 
er. Svaka rezohidla ae 'mote nad 1 u 
OHefanzn modu. kop dimlnlif bonkr 
(Mdni deo ekiana n kome ae ne nalazi 
slika). ito )ot vlie povedava rezoludpL 

U novim modedroa Amigri aa otada- 
nim AA diptetom (populamo nazvan 
AGA) poat^ now rczohidje (ave do 
Ipso X 512). a nefce od nph su kompad- 
bUne aa Hroko poputanrim PC VGA 
atandardom. Fakta (broi raapolottvlh 
bota) ie takode zoaino uznaptedovao I 
aa JbtiT^" 4096 ae popela na makd- 
malnih 16.7 mOlona bok {24-bitna pa> 
leia). Ova pobobkanla au znamo dopri- 
nda atatuau .ozUk^" mailne kopm ae 
nove prttaedpee odUkupi (mada .odrilj- 
noar ladunara zavlai pre svega od kori- 
anika I nadina na kop ae kodati). 

Ot^irizadk graAQcog deb .drip’ 
mctnoclie )e vilo tmeresanma I moie ae 
zamiaUtl kao ntz provtdnih foU)a aa ra- 
ztidfdm onetlnu. kofe nadagane 
na drugu doe kompktnu aliku (aUdno 
pvoceau Iziade otada). Te firiRe ae nad- 
vt|u Hcplano^ I oa svakot od 

nph )e mogude t^ald lb uptbd taSoi je- 
dnoa od til RGB komponente (ovena. 
zekoa 01 pbva) I to iritenim intenzlte- 
ton. Kooadna bo)a ae (bnaiia pnkbpa- 
idem fodb sa radldidm nijansanu. od- 
noeno meiaidem te tri komponente. Broi 
bota Me )e mogude Ist o vremCTO prika- 
zad zavlai od bota Hipbnova. 
ko za aUku kotu dbie samo 2 bote dovod- 
na }edna. a za 16 deital bine ravni (2* « 
16). Znafapw oaobina Utpbnova te da 
mogu Uti ametori ubUokopdeome- 
niocde ito znaoto ohkiava poaloMe oko 
poaMianb doana I anbsadie. 

Na ovom meatu demo ae. za pivt put. 
zaustavtd 1 puadd da ae ova gomib In- 
formadla oatenaoe al^ne negde u ra- 
doot memory naieg mozga. idudl put 
doBO ae mMo btvM zvtdcom. a zatim 
pred na aasvlm koakreme armzl kop ae 
ddu opoadvitog aiatema i otegovOi za- 
vizbma. 


R : ed .revizija" dotazi od 
bdnMbe rki kola znadi 
.pogledati unao^. 
.bnova poaetlti". Re- 
vlzl}a ft poviatak tek- 
atu da U ga sa^edaH u 
nowm avedu. aa novim kt^ama 
I evcntualno. bmentenini ata* 
: vDvlma. Pre ptoanja teksa ava- 
I kako amo IniaU ndU ideal pred 
j sobom. U bzi tevUift poiedlino 
j ta) ideal aa oaplsanim teksiocn i 
: szq^edavamo ita ae mora iapeav- 
j ItL tzmenid. dodati Ui obilaatl; 

I kako poboltiati aadrta). strukcu- 
I ru. logjku. atrat^ju. atil. gra- 
: matflui u tekstuP Ako te neo- 
j ' phodno. rnotemo cekst .raaturltl 
: na aastavne deknm" I aklopiti ga 
I iznova. U ovot fazi is^vka 
: oHdnlh gramad&lh greiaka I 
: greiaka u kucanfu uopite nl)e 
: binuu te formalne grette laprav- 
j idemoteknakiatu.kadabudemo 
: zadovoijai avim oatallm deinen- 
: dmatci^ 

Sam prooea revlzlje atato}! ae 
: b nekoilko koiaka. Ved d^- 
j mentl moratu da produ kroz 
: nduriOio bza levtzite. Na 
: podecku. sami kritlkt^ avot 
: lekst. unoaite izmene. i po pocre- 
i tri. vradate ae na prechodne de- 
: love proceaa pbanpi. Moida de 
j- bM pociebno da ae vratite dak u 
i bzu pretfriaanja. odnoano. la* 
j uailvanta i prikupltanta grade: 

: uradite ave ito morale ^ biace vl 
i sanribOizadoveripUtekstom. Ka- 
j da doteraie tekat u okvtru fvo^ 

: mogudnotU.da|tep(buglmkrl- 
: tidarlma: mentoru. aavemOui. 

\ naatavniku. aalatentu. profe- 
I aoru. uredniku ill bflo kotot drti-- 
i got otobi kota te zaintereaovaoa 
j da tdtat bu^ ito botp. lako te 
i piaante atiogo tndividualan pro- 
i cea, ono te Ipak uamereno ka d- 
i taodma: kroz revtzyu. pbante 
I preraata u grupni napor. 

Pokaiimo prvo kako aami 
* motece da kritlludete avot tekst 


Sam svpj krttidar 

Pre revlzlje ■ Rziate izmene 
tdtsta • trete prvo da usonovlte 
ita te u tekatu dobro a ita lode. 
Idealno bi blk> da napravlte 
pauzu Izmedu pisanja I revlz^ 
Za kiatke tekstove npr. piamo. 
poruku 111 danak. dovoijDO Je pet- 
naeac minuta: (hiii tekstovi - knj- 
ige, idttonl. bvedtaji - zahtevade 
ndtoUko sad lazmaka. pa 1 neko- 
liko dana. Za to vreme vl ae avea- 
no I nesvesno bavite naplsanim 
tekatom. Rada tUste za tadu- 
narom. nodte olovku 1 hartiju I 
zapisujte Id^ za reviz^ Ako ste 
za ra^unarom. modete kortadti 
poaebne pomodne ' programe. 
ocvorld novi prozor u procesoru 
tekatt i tu zapistvad 01 u poato- 
Jed tekat stavtti naslov dpa 
.Predlozl za Ispravku tdtsta". 

Kritika odkampanos 
teksta 

Prvi korak u kcldcl ft dHaide 
dokumenta na papiru. Da. bai na 
papiiu, bko Je tako lako dbd 
tekat na ekranu. Nemottt pasd u 
tu zamku. )edna od na|vedh 
greiaka koju moiete napravlti, 
ako piiete uz pomod radunara. Jc 
da pokuiate da do flnalne verzite 
tekata dodeie bez Ikakvih medui- 
tampanja. Mnogo bolje dete 
piaad ako nalzroenldno dtaie 
tdtat aa ekrana I sa papira. Pie 
svega. ave ito ae fu^riie ranlje 01 
kasnije blva otUtan^iano na pa- 
pini, pa Je Utno da autor zna 
kako de tada tekat iz^edad. 
Uoatakmi. to Je ono iio de dtalac 
vldetL Dalje, papir kao medljum 
ima avDje zakonliosd t laztlkuje 
ae od duana. Rada rasproatrete 
ndcdflio papira na ato. Jednim 
pogledom modete obuhvadd 
opoenne kdldloe - tekab; na 
ekranu Je to nemogude. 

Starapani tdiat ueba da bude u 
dvoatmkom proredu. sa vdiklm 
maigbama. tdu> da modete da 
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zaplst^ete primedbe izmedu i oko 
tduta. Stampani dokuinem ud» da 
je oditampan ito je roogude bolje, )er 
toi kvaliuc lumpe ocetava oku da 
fita I pravflfK) shvati tefcat Uvd( 
tompafte zaglavtie teksta. t}. na 
vihu strane iroe i polo2a| datoc^ Da 
disku, danim (i vrone) itanipan|a. 
vefziki idcsta, Ime auiofa Ui neke 
dnige rdevamne osobe. broj stiane. 
Takode moiete Stampad ukupon 
broj slova, refi i strana pa da moiece 
da poredite koUko ste dodaii fli 
obri^i (ekata izmedu dve revizi}e. 

ima ndudiko metoda da sami 
krliiku|ece svoj teksi: spisak 
tania. primedbe upu^e samom 
sebi. spiaak greiaka. (iian}e na- 
glas. popravke .nabrzinu". 

Spisak pitanja 

E>ok fitate. odgovarajte na slede- 
dapitanja: 

• U naslov 1 uvod bid 
dopadliivik? Da U pozivaju dooca 
da nastavi sa dtanjon? 

• Moie li teza bid iasnija. pco- 
vokadvnija. ubecD}iv^7 

• Mo2e li logika bid bolfa, ideje 
razvljen^? 

- Da li tr^ promenid stiategilu 
pisania s obzirom na publiku. temu 
1 dlj dt^menu? 

- Ima li ioi neodgovocenlh pitanja? 

-DaU)epocrrtino)oiprimm, Ito- 

lenka. statistike, llustiBd|a? 

• Mogu li uopitene konsutad|e 
bid kimkretniie? 

• ima li nepotrebnih. neva2nih de- 
Icva ko|e treta izostaviU? Ponavija li 
9e$tog^ 

• Mogu U dtaod da shvaie kako je 
otganizovan tdcsc? Da li bl odd dru- 
gi ra^x>red Mo bol|i7 

• Da li treba premesiid neke pa- 
suse Ui ih dak i obrisad7 

- Da U svakl pasus ima svo|u 
^vnu redenlcu? Da li ostaak pa- 
susa podrSava, dokazuie ill Uustnije 
niredenku7 

- Da li su svi pasusi razumne 
duiioe (nl predugi. ni prekratki) za 
tu vrstu doioimena? 

• Mogul! prdazi izmedu pasusa. i 
u samim paausima bid ugladaniji? 


- Mogu li redenke bid efektni)e 
ako im ae promeni duflna ill stnik- 
tun? 

- Mo2e li se suvUna reditost 
umanjid? 

- Mogu li izrazi bid prectzoiH 
tadniU. konkretnUl. pr1rDdiUli7 

- Ima 11 slenga. lokalnib tznua. 
kliiea. nepotrebnog aigoa koie bi tr- 
ebalolzb^d? 

- Mogu li tthnidU I nepoznaU 
Izrazi bid bol|e. )asa^ deflni^n 

• Da li kra) dmodi do Mimaksa I 
na ditaoca 05tavi|a pravi uUsak? 
Mode li bid jadi I upedatt|tviii7 

• Da li dokument, kao cdina. is- 
punjava cil] radl koieg je napisan; da 
U zadovoliava potrebe pubUke kojoj 
)enajnen|en7 

Ook odgovarate na piian|a. atavl- 
primedbe izmedu red^ I po 
marginama. Stampani obUk peve 
veizt)e mora bid sav iiaian, kao da 
profesor knlttevnosd pr^leda pis- 
meal zadatak. 

Primedbe upucene 
samom sebi 

Poito padljivo proditace pcvu 
veTZiju teluta, napilHe primedbe i 
ocene. Sdl moie Md sasvim nefor* 
malan. Podnite lako ito dete za- 
pisad gve Su> vam se d<^>ada u 
dokumeotu. na ita ste ponosnl. $ra 
ste napisali sa lakodom. Sta se va- 
ma dlnl da funkdonUe dobro. Po- 
hvalite detaljc kao ito su pravilna 
gramadka i lep izbor red!, a Istb 
take hvalite I dokument u celini. 
To de vam dad samopouzdanje. }er 
vedina autora pad nedostatka 
sanrMTpouzdania i poverenja u sop- 
sevene sposobnosri. 

E>rugi deo primedaba odnosl se na 
sveito vam se u idcscu oedopada. 
Sta |e ^bo. neubedl|ivo7 S dim ste 
Imall probieme? S dime ste nezado- 
vo4nl7 U SN'akom shid:^. budite 
poSteni. 

Neki pisci mogu kritlkovati samo 
u ^avi. mentalno. Takav prilaz 
moie bid dobar za bkusne plsce i 
ako se radJ o kratkim dokumend- 
ma. Medudm. procena teksia bide 
mnogo poqwniia i predznija ako |e 
zapisana. Onda )e moiete pozvad 


na ekran I gkdad isiovremeno sa 
osnovnfan tdtstom, Ui )e moieie 
oditampaU i opet ^edati uz teksL 

Spisak greJeka 

Ako piSete duie viemena, 
ockridete da stalno pravlte Iste 
dpove greiaka. Ui ste Ui uodUl sami 
Qi su vam diugl Ijudl ukazall na 
niib. Zapiiite Qi, dakle, u posebnu 
datoiefcu i obdeSte rednim beo^- 
ma. Nemolte iteded sebe: napiilfe 
svaku greiku za ko^t znate. 

Sada piodMte oditampami vetzi- 
Julbefeilte potavi|h^|a dh greiaka. 
Obeieiite ih na maiginama. ru^bclje 
po rednom bro|u greike. Tokom 
promene teksta. na ekran pozoviie i 
datottku sa greikama tako da znate 
kakve izmene da vciiie. 

^ftaf^naglas 

Ovo )e dobar nadln da se distand- 
rate od sopftvenog (dista. Na(bolje 
je da budM sami dok dtate: pon- 
avijanje. Ioi ritam. Iseckane 
redenke. logkSU propusd. pogreian 
redosled. neprikiadan ton - sve tode, 
putem zvuka, samo od sebe tzad na 
povriinu. Sluiajte sebe pailjivo. a 
moiete se I snlmid na ir^ I onda 
slulad kao da je poepuno nepoznat 
tekst u pitanju. Takode, moie ndio 
da vam profia idut na^: u tom 
sludaju, potrudite se da od te osobe 
bude ito )e mogude dalje: ftzi&a 
udaljenost iz^eda da poqjomaie 
nepfistrasnost. 

Ako neko drugt dlta umesto 
vas. pazite na nevertalne znake: 
ako dtad teiko dlta. sporo. teiko 
se probija kroz tekst • veiovamo 
su redenice nezgrafme I treba ih 
promenid. Naprotiv. ako dead dta 
glatko i odui^jeno, verovatno je 
tekst dobar. 

Popravke Ictu" 

Cesa je sltuadla da tekst treba da 
predate „}oi Onda treba pri- 
menid slededi postupalc Na bndnu 
se podsetite dl^ teksta I ptegledajte 
tekst. Koje tri najvainije scvarl treba 
prDcnenld7 Radke prvona njiroa. all 
ne predi^. Ako vam preostane vre- 
mena. pceledte tekst joi jednom i od- 
ludite se da promenlte joi dve- 
tri stvari. Kada dode rok za 
piedaju rukopisa. ita nUe 
popravljeno ostaje kako je bilo. 
Ali ako'ste u^)eino popravili 
nekdUco najvainljUi demena- 
ta rukopisa. Ui bar napoiijih 
njegovUi ddova, onda pre- 
Mtak greike ne bl trebalo da 
budu narodto soaiite. 

Kritika na ekranu 

Mogude je meiad kritiko- 
vanje tritsta na ekianu I na pa- 


iXMi pols<ada ooM 

AlAiMoitesKeAti M9) Xn* I hofOiBp za 95-lu godnu (za mM zrak peaebrw 
f^ekeX 79) Pg n pid s a IH za 9M vek, laiiA-ptanctssfeahaiiackatv iSlStepert 
Dori ji fA 16) Mfll mpdes, 17) Hide u asbotogp^ i«) (Mid u hoiodcp e o^cia 19) 
HorodepSKAgpia# 

8)ft u j w >ai y i « s»iakft1)aia f idp« l— i a nak s tcNsgi A 9>iMxiuC-*-»,3)iM)d 
uSfMadl^>4)OI!id<topfoyBwir»|j e naT(ibo h re cs lu 
Qto1irtgi SA <d »: 1) l»' dw sd Mmra&jnati^g)U»iodu1lfardfcr7»1ndcwvs6D 
D)MBiemiiBBe smM i)i8pi»ar ^ks * M Ag)toodt3) l fa tg n< 

SvoM su foonsta AS, po 39 Mna sMha. Cm pciednafina smoM je S drva 4- 9 dl- 
narspotlarine. 

)lwiaiai» poaiadeia aa Sriaiow WD 463-t96> 


piru. Naprimer. lovid vede pcoUeme 
uz pomod kampanog dokumenta. a 
simlje dlrekmo na ekranu. Ui kom- 
binorad: red ispravki sa papira. red 
ispravki na diranu I tako stalno. 
Mo) metod je kampanje teksta I Q- 
tai^ sa papira. all uz radunar: to 
^4dlm na papiru odmah l^Hiivtjain. 
bez obziia da U se radi o pogndno 
otluicanoj red 01 o vedm stvarima 
kao ko su promena i premetei^ 
pasusa. Zadm dUam tekst na 
duanu joi nekoUko puia. pa ga on- 
da oditampam. ditam odade. is- 
pravljam na ekranu led. Mogude su, 
naiavno. I druge kmnbinacUe. all je 
bitno da barem povremeno idtst is- 
pravljtate sa papira. 

Ako su potr^i krtddki komen- 
tart moiete ih ubadvad direktno u 
tekst, all oznadene na posefaan 
nadiu masnim Ui kosim sknima. fli 
skrivenim slovlma ako vai prooesor 
tea ima lakvu roogudnost Ui. 
moiete napravid kopiju teksta i u 
nj^ doplslvau primedbe, odkam- 
padihlti 

Premeitanje po tekstu 

Popravka dokumenta zahteva da 
znate kako da se .kredete" po tek- 
stu. tj- kako da pomerate kursor. 
Proudite kako se u vakm procesoni 
red prelazi dirduno na zadatu 
stianu. na podetak. na kraj teksta. 
Upoznajte opdje za precraiivanje, 
kako u ^obalu tako i u lokalu (n(^. 
da U je mogude traimje samo u 
okviru dda teksta?). Ako idiie da 
nadete neke posebne redl, moiete 
ih oznadlti s^jalnlm simboiima 
npr. & A, $ I si. (U tom sludaju. sa 
strane zapiiite koje ste simbole 
upotrebUl.) 

Dok menjaie tekst nemojre brisati 
osnovu sve dok ne napiiete odgo- 
varajudu akemadvu. Ukucaite alier- 
nadvne redl u produietku tako ih sve 
moiete upoti^ti. Potisnite scare 
redenice pritiskai^em tastera Enter i 
onda dod^ now. tako da moiete 
da poredite itovo i staro.itaroaKi ne 
briSte di^ pasuse pre Ui za- 
menite nedtm bdflm. Ako Si morate 
ukloniti. .badte” ih u posdxui da- 
toceku. 

Nemojte da vas mrai da desto 
iiampate tekstove. Ideatno bi bOo 
da na kraju svake seanse pisanja 
oditampate izmenjeni tekst jasno 
datiran i paginiran da bi ziull re- 
dosled Izmena. 

Moiete menjati imena datoceka 
da bisre znall da je izvriena izme- 
na. Sve te datot^ snlmajte na 
dldiete. jer nlkad se ne zna kada de 
nestati struje. 

U riededem namAiz 
Revizjjs uz pomod radirars 
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AMIGA SOFTWARE & HARDWARE 



NAJPOPULARNIJA 
^onzola 



DISKETE 

NO NAME 3.5" 

FUJI 3.5" 

SKC 3.5" 


HD 1.2 DM 
DD 1.2 DM 
HD 2.0 DM 
-HD 1.8 DM 


AMIGA 4000/040/6Mb/420Mb 5500 DM 
AMIGA 4000/030/6Mb/1 70Mb 3500 DM 
AMIGA 1200/020/2Mb 1100 DM 

BUZZARD 1220 28MHz 4Mb' 750 DM 
BLIZZARD 1 230 50MHz 0Mb 980 DM 
MAT. COPRO. 68882 33MHz 250 DM 
GVP 1 230 50MHz 4Mb 1 600 DM 

G VP 1 230 40MHz 4Mb 1 400 DM 


AMXiA oa mo2e da se pamuaCi na bilo kmi 
TELEVIZOB, VIDEO MOfOTOB DJ VIWO DBEDAA OVO 
it autaa KOIfZOLA NA lOMM MOtETE OSIM 
IGBAlilA I DA GLEDATE PILMOVE SA CD«, SLDIUTB 
MUZidU CD«t* ■ GLEDATE PHOTO O^m. 

posTon VEun izbob igbica kao Sro 
MCBOCOSM , TPIL MEGABAO, PBEY, 
LABOYNTH OP TIME, OMOS ENGINE, 
PINBALL FANTASIES, GDABDIA^ 

BENEATH A STEAL SBY, OSCAIL 
DENNIS, TOWEB ASSAULT) FIELDS 
OF GLOBY, ABABIAN NIGHTS, 

ALIEN BBEEA BANSHEE. CASTLES t. 
EMEBALD MINES, FIBE « lO^ FLY HABDEB, GAMES 
B GOODIES (IBB Igrlcs), HUMANS 1 It >, 
SLEEPWALHEB, BBIAN THE LION, DEEP COBE, 
JETSTBIEE, ULTIMATE BODY BLOWS, LITU DIVIL, 
SUPEB FBOG, SUBP NINJAS, TOTAL CABNAGE, 
TBOLLS, UNIVEBSE, ZOOL 1 B t, PIBATES GOLD. 
PROJECT X I )□* aasBo aoHk. 

SIRIUS GENLOCK ;NEFnJN GENLOCK ; VC GEN. 
PAL GEN.;DIGIGENn; SIRIUS n GENLOCK... 


hard DiskoVi 


120 MB 2.5’ 
170 MB 2.5" 
250 MB 2.5" 
210 MB 3.5“ 
420 MB 3.5" 


500 DM 
550 DM 
650 DM 
420 DM 
500 DM 


DZOJSTia 

ZIPSTICK 
CRUISER C. 
CRUISER B. 
SUPERSTAR 
MEGASTAR 


50 DM 
40 DM 
40 DM 
40 pM 
40 DM 


540 MB 3.5" 610 DM 


^;fl3'AJOVI3■e K^eiPKo^fii^i 


DAWN PATROL 
VALHALLA II 
AKIRA 

RAUY (AGA) 

WHIZZ 

CH. MANAGER ITALY 95 

ROKETZV2.5 

SOCCER SUPLRSIARS 

OVERLORD 

POWER DRIVE 

HYPERACE 

BL068LE 

CENTER COURT TENNIS 


TV PAINT V3.0 
XI PAINT V3.0 
JPEG AGA V2.1 
MOVIE SHOP V2.1 
EGS TV I’RO V4.2 
HISOFT BASIC UP 
DEVPACK 3 V3.14 
SURFACE PRO 
AMI EXPRESS V4 8 
DELUXE PAINT VS.O 
PHOTOGENICS 100% 
ALFASCAN V1.02 


NA PRODAIU 


mmammmsEi 

ELUB 


POVOLJNO 


I I 


0n/489-n-75 


9 AT 

WANGTEK 3100/2GB 2400 DM 
WANGTEK 3200/8GB 2600 DM 
HP 35470/2GB 2400 DM 

HP 35480/8GB 2600 DM 

VlAB MOTION 

' nelinearni sistem za montazu 
digitallzacija u realnom vremenu 
snimanje u realnom vremenu sa 
hard diska 

- Y/C i kompozitni uiaz i iziaz 


JI-FnNC SNIM/VNJI: 
KVAUTETN/V USLUOA 


Nehruova 81/25 
1 1077 Novi Beograd 



154-836 

158-640 


Amiga 


"B^VTTE." 

in<^yrsjA i>i^Ki lA i»i>/iii> I .(>/ I . I i »i fv« 
SrsJI/VIIM'^>^ fsj<>V/> l»l‘^KI lA l.'l i»t%^ 

te?l:0 1 1 /550-00 I 


Sonic Soft 
Najnovije igre 
Nainize cene I! 

l011/T58-713j 

POiAACVUAM • pfogrwnl I Igr* xa 
•V* Amlgai pouxadam. an^ 

mamo I fw VH3 frad po Ixborul Tal: 

oia/m-m. 


KUPUJEM Amigu t200 S 500/600 
aa oatalom opfamom, kao I diakata. 
kdor ^^lnitor i kotor ilampad. Tal: 
011/61X-572. I 

PfIOOAJEMAmipueoo. I200ldodatn« 
dalova. Tai: oia/txo-aoa. 


AMIGA 1200/500 • programi I Igra 
na mofkn I vaiim d ii k alama. Tak 
011/612-572, Zamtai. 



AMIGA aoMwara bA hardiwara: naj> 
boi| Ixbor tpara na prato 2000 dt> 
akala. Lola fUbara 4. Moba, 
011/940-220. 



^miga 


u|| noxfidigm 

IIU pow^ni&cene 

1200.500 


emiufmdiili irtgaie J92/I: Ua^TO 
rtC I76S 3SJ 


HARDWARE xa Amigu: Mdl In- 
lartaia (45). ak«1 kabi (20). kabi 
adaptor xa 3.5* HOD (40). VGA 
adaptor (30). adaptor xa datirl 
dlojatfka (1^. digitaltxator pnika 
(100). vidae bakap alatam (25). 
Tal: 021/902-006. 


PROOAJEM: Amigu 1200 HO 940 
MB. dielMica xa Amigu I PC. dioka- 
la. VBS. kMBta. modam OynaRnk. 
PoMdinadna prodaja. a atoia I u 
bompMut Tai«1 9/41 -606. 


cotvl 

iOEASOO-^ 

iMLO^f 
TAEGRADA 
lUSKTA 

rAlIOPiBE 


AUDIO dlgftaHzatori (aamplarQ xa 
Amigu 190 DEM. Tal: 01l/94»«39. 


RASPRODAJA 

KorKceaifa DISKKTA 
za AMIGU i kulija 
s« kljacein 

011/767-269 


A 2000, malo korlidana. Prodajam 
{dOODkO R manjam xa A 1200. Tal: 
019/912-012. 

UQRAOUJEM 3.5‘HOO u Amigu 
600 I 1200 xa aamo 25 dam. Tak 
021/902-090. 

OTKUPUUJEM Amigu. pratadu 
opramu - davizna laplatB odmaht 
Tal: 021/614-691. 


SIISCJISEL e6«41Sil1L‘rilN)@ 

■•HCXiliAMI I KSHK AA. AMKSH 500/1200 
DLSKETIX J.5 " 01> Ai m> . N/VLEPT^ICE, 
i>LSfcn<>x , Fii.Tiau . jovsncK shrvis 
OTKl.:P 1 PROOAJA KOMrjt.-rERSKE 
OPREME. DOMACn PROGRAMl : PSE v 2.0. 
lECXW . ✓.A.VrAVK . A.MIX 1-3 , FiMPVI AUHA 
PREVOD SA MEMACKOG 1 ETSGLESKOG 





MOVE CENE MALIH 
OGLASA 

Tekst malog oglasa top nam Saljete treba da bude 6itko ottoca.^ 
sa prebrojanim reSima (rafiunaju se i adresa I tetefon) I naznakom 
rubrike (Airtga, PC i Razno). Uz tekst treba priloab jedan primer- 
ak uplalnice (o^nal, ne kopiju) uplabene na odgovarajuti Iznos. 
Adresa: Swt tonphriwa. (ml eglssO 

Maindratto 31, 11000 Baograd 
Novae treba uplatiti na &R0 RA(iUN: 

40801 - 803 - 3-421 04 
sa naznakom: Kompanija Polltika. mali oglas za .Svet kotnpjulefa' 
Cena obKnog malog oglasa do 1 0 red - 5 N. DIN., svaka sledeba 
reS - 0,5 N. DIN. Na ukupnu sumu dodab 7% poreza. 

Za informaeije o oglasima vebim od navedenlh,flbratite se redak- 
ctjl na tel/fax: 011/322-0552. 

”vEdl OOLASI 


(io(h 4 TmWK, 

' \ A 

DzojsTiei 




anruxia 

/judfsf I ssw^DOOt^TTve: omcme: 


TSCiOl 1/634-574 


1/2 (H) 

(ig5)r13Smm) 
300 N. DIN 


V2(V) 
(95*2 75mm) 
SOON. DM. 


1M 

(95x1 35mm) 
laON. DIM 


1/8 

(05x6Smm) 
00 N. DIN 
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CD32 Pen om e n a ln i konzoU za icniije. priUj- 


RiDNOVREME 

Radnim danom 9 - 20 
Subotom 10-18 
Nedeljom NE RADIMO 



AGNUS 8371 512Kb. 8372 1MB. 8375 2Mb. 
AUCE 8374 2Mb. CIA 8520 Normal/SMD. 
DENISE 8362. PAULA 8364 Normal/SMD, 
GARY 5719, MC68000, MC68020, ADV 101, 
GAYLE 4145, LISA 4203, 68HC0S KBCON, 
BUDGIE 34125 kao i veliki izbor svih ostalih 
delova za popravak A500/600A1 200/2000. 

TASTATURAA1200/A500 
ISPRAVUACI 2,5/1 A, 3/O^A. 44/lA 
KONEKTORI I PORTOVI 9. 23, 25 pina 
ROM-ovi V1.2, V1.3, V2.04 
Takodje vrSimo popravak KOMPLETNE 
periferne opreme (modulatori, miSevi, 
ispravljaCi, mooitori, printeri, disk-diajvovi 
i sva ostala oprema). ^ 

©? WP 6 


utenje na Scait TV iU pceko video rekoide i a. Doable 
tpeei CD ROM. JojrPAD, Kablovi. 1 CD la lOROM. 

dOCDEM 

S \-1 Pietvara CD32 u A1200 sa CD-Romom, 
ima aerijdd. paialelni. diak-^ve pan. HD kootroler. 
konektor za usttnuu, mcMo za proineiije memoraje. 

7^ DEM 

Kombinacijooi CD32 i SX-I doUjate kompjDter ko| 
ladi n polpaiioeti kao A1200 

TAS141URAZ4fX-1 - ICC OEM 

V 

' GENLOCKS 

ED PAL Genlock 
ED Y/C Genlock 
ED Sirius (Unlock 
ED NeptunGenlock 
VideoScan Genlock 
Digi Gen II Genlock 


PRINTERI 

STAR LC-20 
Epson LX-100 
Epson LQ-100 
Epson LQ-1050 

HP 4L LaserJet 

V y 


NAJPOVOLJNIJE CENE OTKUPA 
STARIH, POLOVNIH, ISPRAVNIH i 
NEISPRAVNIH AMIGA Kompjutera - A500, 
A500+, A600. A1200. A2000 kao I kompletne 
PERIFERNE opreme za AMIGU - monitori, 
memorije, sve vrste kartica, printeri, 
diskovi, hard-diskovi 2.5", 3,5" IDE/SCSI ltd. 


Prodaja Amiga Kompjutera 

A500V1.31MbRAM, RF, oprema 550 DEM 
A500V1.31MbRAM. Scart, oprema 500 DEM 
A500+ V2.0 1 Mb RAM. RF. oprema 550 DEM 
|A600 V2.01MbRAM,RF, oprema 600 DEM 
' A2000 VI .3 1 Mb RAM. RF, oprema 650 DEM 
\| A1200 V3.0 2Mb RAM, RF, oprema Z V A T i 
j/14000 030/040 kompletna Z V A T I 


Prodaja Amiga periferija 

: RF Modulator za A500//V2000 120 DEM 

I lntemidjskdraivzaA500/A2000 130 DEM 
[ Intern! disk drajv za A600/A1200 150 DEM 

I Int/Ext HD Drive 1 ,76Mb A1200 300 DEM 
I Extern! drajv za sve modele am!ga 160 DEM 
Memorije za /^OO 512Kb+sat 100 DEM 
Midi Interface + kablov! 110 DEM 

Joysticks Cpro, Megastar ltd... od 35 DEM 


021/614-909 


f tURPQ I MEMORUSKE KARTICE ^ 

Blizzard 1220 020/28Mhz 4Mb Ram opc. FPU 
Blizzard 1230 OSO^Mhz 4Mb Ram FPU 
i. CyberStorm 040/40Mhz za A4000 

(CD Roms Toshiba XM3401, 4401, NEC 3Xi) 

( overdrive CD A1200, CD32 Support ) 

' HARD PISKOin ' 

HD 2,5" 120Mb, 170Mb, 250Mb od 400 DEM 
HD 3,5" 170Mb, 210Mb, 420Mb od 350 DEM 
^ U cenu HD-a ulazi HD, ugradnja, instalacija^ 



Nudimo kompletan izbor starog i novog ' 
software-a za A500/600/1 200/2000 
Oko 1500 probranih igara I oko 700 probra- 
nih progama. Svaki mesec konstantan priliv 
novih programa i igara sa stranih BBS-ova. 

Povoijne cene snimanja i disketa, obavezna 
verifilmcija, 100% bez virusa. Besplatan kat-i 
alog na disketi. | 

Cena snimanja - igre 1 din, program! 2 din I 
Cena NN disketa • igra 3.5, program 4.5 din i 
Cena KV disketa - igra 4.5, program 5.5 din j 




mi 

MUili 





W'. ■‘- ' ■ 

du fonmtli^nir^^attfeErib'teV'^ 
pri'^e-Posedt^mo i veliknzbagkvailfetni-'i 
Jih disketa (Sony, Maxell, BASF.'..)'pp':haJnIz- ; 
im cenama u gradu!. 


K 0 

L I 

1 I N 

A 

C E N A 

1 

M 

40 

H 

1.30 

SO 

H 

- 09 

H 

1.2B 

100 

M 

- 190 

H 

1.20 

200 

H 

- 290 

H 

1.16 

300 

M 

- 999 

M 

1.10 

1000 

H 

- 1990 

H 

1.06 

2000 

M 

- ? 

H 

1.00 


Fowibin poiiust a (Uju prokju kao t u stalst kupM 

011/339-168 
od 09 do 21b 

IlDeQarassnliia27, Tadmi^jdan - Beograd 


wofr i mk 

Beograd, Banovo Brdo.Btagoja Parovica 48 


-Oramo i 
CD 32 u loflw mozM izm^ 
■ odta^ iMkiod nmiMh 
COntaovt. 

. Jcao i I 


SMtdhupicda 

g n djnkyenjul 



coauur/ 

iyNcro(»siT!3»n8eti 8 SM 
Prfly JJiryrinii of TineJrontBr, 
Pirat8$>Uin£anrwiRidte 
RisofRobcls^Ubif^JJttBM 
BinhaiDmTFXMn Lion, 
Lnwings M)rid,TowirA8aul, 
M6gim.Ufo,Worid of Pirajfjs, 
Gur^ 2ooo,Mng ConwKter^ 
kao i jilbra topijo 0^ nufcra i 
zbiAs aolKm sa nom igrir^ 


AMMAOOO avHtvtt 

AkirA3loo<iNet»Aiftdin, 
Guarcuaa,FUnk,01dtimer. 
Frond crCl^vsaRellyCham. 
Flight o£A.in«zon Que«ii, 
SiiperSpoitSoccer.Zonk^. 
AioOAOO Bovtr«ft 
DeatKMAsk«L.M . Soccer, 
HyperRace,CFn l>ata, 
Overlord^StreecHassile, 
PifalntcrFmal,CArcacle, 

mOB/SS4-U 

ivalrog dma od 10-21h 


(c:) 

oil 421 

203 

011 1 55 
294 


o 



Desj^bwTRJM 



...TRIM - savrseni 
spoj cene i kvaliteta 


Kaimakcalamka 42 , BGD 
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Postovane mtisterije, 

DigiTech je Vase poverenje stekao prodajom i servisnom fxuir^om proizvoda 
komfMnije Otmmodore. a sada imamo cast da Vdm predstavimo , 


Konzole v 






uTp'C’l IMTii U^ 


Sa pimosom Vam [nrvi u Ju^oslaviji nudimo: 


Ozepni rucunar za 
i^ranje sa 
izmenjtjwim 
kertridzima, 
opremljvn kolor 
ekranom aisoke rezolucije 
- vrhunsko dosiifinucc modertie 
tehiiologip, sposottati da zameni 
pvrsonalni kompjiUer sa 
monitorom, i TV u slucapt 
prosirenja TV ipinerom. 
sada mozete uzivati u vec poznalom. za 
CAME GEAR prilafpidenim igrama sa GAME 
HOT -a. ti kdlorii i sa stereo zvukom. 


Kao podriltti programu 
konzola, DigiTech nudi, 
pored prodaje , zamenu 
kertridza uz minimalnu 
doplalu. i iznajmljivanje pod 
nafpovolptijim usioinma. 








PfIMOV 


Ilije Gaupasanina 27 
Tasmajdan Beograd ** 
® OU / 339 - 165, od 09 do 21 h 


Visoko 

kfoHletna 
konzola za 
igranje sa 
izmenjljivim 
kertridzima , 
koju prikljuaijete 
na seaki TV. 

J Inteligjentrti Ki-hitni 

5,^}% procesor ostvanije neferovatmi 

grafiku i cndesan stereo zvuk - do 
sada nedostupan u ovom cenotmom 
razredu. Za cenu ekvimlentnog PC racunara 
mozete dohiti 10 konzola, dok k' Amiga skufAja 
“samo'' pitta.. ' 

Kom/Uet sadrzi: konzolii. ispravljac, TV 
modulator, piystick - control pad (uz doplatul 
opremu za drugog igraCa). 

i 

Garantijjemo ram najnizti cenu m Jugoslaviji. 


Kvalitetni standardni dtepni 
sistem, sa monohromatskim 
ekranom, stereo zvukom i 
baterijskim napajanjem. 

Digpech za GAME BOY 
nudi kertridzo razHcUih 
t'elicina (1 do 1‘SO 
igara). jedirU u Srhip 
raspoiazemo sa najvecim 

kertridzom - 150 in 1. 


Garantujemo Vam najnizu cenu u 

Jttgoslavip. 


Konkurentna konzola, 
„ sa istim zadivlju- 
jucim mogucnos- 
tima kao i 
MEGA 
DRIVE 2, 
za koju 
takode 

nudimo najveci 

izhor igara. 




Zima, zima 
e pa sta je 



S Pntdaji'imt >u>rc' 

Amifie 6(X>, 

Armfic SOO, 
kau i 

Commodore (A/I2H, 
kornffletnu pratecit opremii 
(motiiiore. memorijska prosirenja, 
modulatore, mixve disk jediniee^, sve vrsle 
kahlova, EPSON stampace ...). K^ixene 
raeunare prodajemo po 
oc^fHmoljnijim cenama. Vriimo 
' olkup koriicenih i 

novih. Amiga i 
/Commodore 
racioiant- p(t n'ajvisim 
•cemfmd iiz 
>♦ moguenost zdmene 
slaro za novo. 


/z4po.sljat’amo 
vi.sokostrucno osohlje 
opremljeno da i>rsi 
najkvalitetniji servis svih 
vrsta racunara u 
najkracem roku, po 
uajnizim cenama ii 
gradu. Olkup 
neispravuih racunara. . 
i oprerne vrsimp ^ 
najpbvoljrfijim cenama 





r\ir\TT 






"OXU-U 




Zastupnik 
predstavnistva Q.J. YV 
vam nudi u lieogradu kompletan 
proizvodni program 
renomiranog svetdiog 
proizvodaca - preko 20 
modela dzoptika. 





I! okviru nujkompletnije imajkvalitetniji- 
softrerske {x)dr.ike..zii' Amiga raennare 
ras/x)lazemo najnovijim sretskim hit 
igrama i usiuznim programima. Svi 
programi su 100% virus 
free. Primamo 
reklamacije! 

Uaspolazemo sirokim 
asorlimanom disketa 
.i.S inca-J)l)-HI) HASl- . 

TDK. SONY. NO .\A.\li: 
namenNnih maloprodaji i velikoprodaji . 
Na rasixilaganjii rtoir shiji telefou. 
(Oil) 1<>S 


Ilije Garasanina 27 
Tasmajdan Beograd. 
® OU / 339 - 165 
od 09 do 21 h 


■ AMIGA ■ AMIGA ■ AMIGA ■ AMIGA ■ AMIGA ■ AMIGA ■ AMIGA ■ AMIGA ■ AMIGA ■ 




■ AMIGA ■ AMIGA ■ AMIGA ■ AMIGA ■ ■ AMIGA 


A 


CENTAR 


ofTt*i£^ctre &• 


AMIGA dikr N“ 1 


011/ 190-124 i 101- 


SOFTWARE 


12C0 


Poaedujemo najved ubor prognnu 
pteko lOiXIO nulova, igan, lukimib. 

NAiE NAMOVIK IGSE ASO(y500/600, 

Mng (aaoo not). Hood Nal (Asoo nov 
Hating Foddw h AHwi Foddw (doki dkhnO. 
WolhaNa Hi louring Cor. intomol. Crictol 
Akira Alion Torgul. IM Supot Soccot. 
Backgammon Royal. Down fatrol. Holy '9S, 
Piorwot. OmrtordA Powor Driv* (moo loooi 
Jungio Strut*. Stioq Fu. Cryitol Drogon. 
Cannon Foddor H. Stiodow Hghtw. Fita 
Soccor. Daath Motk s>oai 4 MortoiKombot II 

NAJN0VU[AaA(10O%)IGRE | 

Biing. Rally. Dork SMd. Skid Maria H. 
Shadow Fightw. Rauntoa Hypor roco. 
Siioq Fu. Sooear SuporSport. Pinboli Kmion. 
World ot lamingA Whizz. II Hattrick data. 
Fiink. Hood' Not Dmom W*b. 

Rood no. Sim City COS2. UFO. Kick Olf M 
Euro Choltango. Subwar 2060. Embryo. 
Tho Uon King. Aloddki. Rognr RabbH. PlnM 

NOVI UStUlNI PROGRAMI. 

PogoStroam 3.0F. CInoma 4D Pra2.l. LSD 57 
PC tadi 3 jO. nr 2 Doily Tracivr 2.a 
Muiic Mokw (Bch track). Final Wdtar 3.0. 
Word Worth 3ISE. PPolnl 6J. Con Do 30. 
Scota MM400 000%). Amiga Mormy vt.S. 
Scota IC500. knag* FX 30. lypo Smith 26 


Symphonic (16 chQncli/16 bit) tracker 


Programc snimanio oa vatim lii natiiD 
disketama prov wcoe i 100% bes vinita ! 
Preko MOO zMknro^h kortnika n 
^raaega kvaUtetoc* jeftinc i brae ■ably 


Amiga 1200 . 


A120()HD23~ 40MB. 
At20QHD 25* 120MB . 
A1200HD 25* 2S0MB . 
A120QHD 35* 420MB . 


1100 DCM 
„ 1280 DEM 
.1600 DEM 
.1780 DEM 
.1380 DEM 


Ikft RAM 4MB + dock 
Pul RAM 4MB, dock. FPU 23MHz 
Viper 03(y28MHUW20.4MB 
030/28MHZ JTU/33.SMB 
BLIZZARD 1220 4MB/28MHz. dock 
BLIZZARD 1220 4MB/28MHz. FPU/33 
BLIZZARD 1230 OMB^MMHz, 882^ 
BLIZZARD 1230 4MBfiQMHz. 9S21S0 
BLIZZARD 1230 l»4B/50MHz, 8KZ/50 


600 DEM 
780 DEM 
1100 DEM 
I6S0DEM 
750 DEM 
980 DEM 
1350 OEM 
P50DEM 
2550 DEM 


OVEEDRI VE 
CDRGMnAllOO 
u ufMiaqiBKB i watt- a: 
emolapgp CD 32, paMi tfP 
nozike u CD ploCa i 
view-er a KOD^ folo 

._700t«M 

CDS0FT%lkRE: ^ 
Video Cretfor 120DeM 
Liu'l Divil 100 DEM 

Flick 100 DEM 

UFO lOODEM 

Uaiveoe 90 DEM 

Prey 80 DEM 

SeiuMe Soccer 60 DEM 
Zod 60 DEM 


OSTALO 


Amiga 600 
Amiga 600 HD 
Amiga 40004130 
Amiga 40004)40 
Amiga 4000 Tower 
Monitor 1084 
Monitor 1942 
Fhilipa 8833 II 
Genoclk OVP 0-Lock 
Genlock ED ML 
Genlock ED VC 
Genlock SIRIUS-new 
Genlock ED a NEPT 
Muhi SCART mixer 


800 DEM 
1400 DEM 
800 DEM 
8S0DEM 
850 DEM 
1100 DEM 
2000 DEM 
2000 DEM 


Dodami nopi 880 KB od AO 

Dodnni flopi 1.76 MB od MO 
Mil Golden Image 100 DEM 

MB Alfi Dna 280 dpi 80 DEM 
A1200 origilial Mit 70 DEM 

A1200 400 dpi Microewkefa 80 DEM 
Modem 14400 BkX + luM 330 DEM 
Modem 28800 FAX + kaH 730 DEM 
Modem US Robotics 14400 SSO DEM 
Memory ASOO SlTKBidock too DEM 
Menurm A600 1MB ISO DEM 

Min a In. 3 Out. I Thrd ISO QEM 
Turbo lechsouiid digit.zvuka 320 DEM 
Digkalizalor dike od SSO 

Katge za 80-8)0 diskeu 30 DEM 
Mouse Pad od 8) 

QukkSlioin od20 

K r snp aS nn Pro od 40 

Kempaton Blue Star 60 DEM 



DtSKETE. 

3.S' 2DOod16.- 
3.5' ZHDodie.- 
555"2HDod15.- 


SKANDALOZNE CENE Bf 

* Prog if cige od 512 Kb od 90 dem 

* Kely niouae pad 10 deto 

* PCMCIA 2Mb 330 dem 

* Music aktiv box 110 dem 

.* Genlock ROCTBC 500 dem/ 


AMIGA CD32 

+ k^ oard 


.SOOJjEM 


Kod nas mozete nabaviti najoeviji I 

hoi AMIGA ^LE-a I 


AIsERVIS*! 

AMIGA raCunara i 
profesionatne video opreme 



Ni alaev ta|emo berpiatan kataiog 

VDifw m vDiiw m voli 

RAD. DANOM OD 11-19^ 
SUBOTOM OD II DO 1^ 


.4.1//G.I CENTAR 
^011/ 190-124 
101-372 


Trotkove pakonop i poMarine 
sooti kupac , ^ 

Sue teklaniaqie nvaiovaino^. 

v/rv a vomv a voim 

NEDEUOM I PRAZNICIMA 
NERACHMO 


a AMIGA a AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMI 











r.vremrod 



32^024215571^ 



flmiGfl.C64YU#l 

-VIDEO BACKUP v3.0- 
Svl MEGA kompleti su 

kabel od 2x2 metara je. — 

-C64: kaseta je 7dm,- dlsketa Je 3-5dm,- + ptt troskoM. 

nirr.B HIT t:SutM*WoiidSotcnmomieomt>M$,»iiLmoi)bnntai»KkkoffXAKm^ro<^^mri>iirM^ 





MPRXMU 

MsBvIgrlKI 

AS004AJ200 

1* mjdfoibitto 


7 

// ///*7 


»TX<n zta z fiwnNu 

•gWfPl CCMTOTSSA Z OOMTM 
■ ■P11»n»JOTTICZ 


l</33 HOOP 


Compiiser SlK)p 

AMIGA 5(K)/12(K)| 

VUa Mar ipra i lAM pBfWM, taMd 

Tekfm: 

037 /S 05 - 17 Z 

IiMkara 

PIPfrlPtOHAJXlniijNiH. LRiiai.ziiiM 


SHINE CLUB 

AMIGA SOFTWARE D HARDWARE 

* Mf«]SVE2l]t P>ROGRfiMI I IQRE 
- SNIMHJE Mfi VIDEO - KfiSETE 

* fiMIGE 1200. HfiRD DISKOVI, 

* 512 KB PROSIRENJfl 

SUiVIJfi 
» 011/336-354 


'AMIGA 
100% Bez 


lASTROSOFl' 

VJi«aslc8e 118^1000 N.Sad 

021 l 314 - 994 a^? 


AMIGA PANSER 


JtDBWTVCIIAPOWUOAKOOWAem I 

MjgwuaLuZwwpwoeftAMAnt I 

ITMAPANA UAVTtTVA NALMEfW III 1 


gronwiYUfoiiTOMAm WALoam | 


(011) 66 73 05 


FUJI 3,5" HD 

20 DM 

IT 688-250 


AMIGA 

- IGRICE I U5LU2nI PROGKAMI 

- DI5KETE 3.5 HD; 3.5 DD 

- POVOUNO MOfE POUZE^EM 


A 


Kl BG-SOFT ; 

HILANDAR5KA 33 011/535-327 


MACffOSOFT • prod^i nii|boi|h 
igtral programa za PC. Tal: Ott/22- 
9CM. Olt/21^72. 


MIDI Adapcar za Souod Uaatar (aa 
kablovlma) 40 (Sam. Tat: 021/3t2* 


PflODAJEM ufMitstva zaPCprogra- 
ma i za C 04. Tal: 0 t 1 / 4 a- 78 «. 



PC ADAPTER 

XA DIOITALNE 

JOYSTICK-e 
TRIM lll/OI-N} 


NON*8TOP» Igra za PC 0,25 OM/7 
(Sin. prof^ami 0.45/7 din. Sniman|a 
aa CtVa. Tal: 421-«78. 

8NIMAMO na CO igra za PC I Ami- 
9u.Tal:02l/ll4-€3l. 

NAJNOVUE igra i program! za PC. 
Snlm«s)a dkm. Tal: 021/t15-2M. 

KNJIQA. uputati/o za HPLML na ar> 
pakom - ISdin. Tal: 4084-767. 


NAJNOVlJE igra i programi za PC. 
Stc^ai>ovi6 Nanad. BuL Oaloboda- 
nja S9/27. Tal: 021/623-781. 

CO originala Mtoroaofl Onama, Bo- 
okahalt proda^ po oani kop^a. 
Tal: 01 1/430-674. 

NS gamaal PC igral Nai|Bfbni| u 
gradui Tal: 031/366-713. 

SOUND BLASTER • proda|am mu- 
ziika kartica za PC. Alaliaandar H- 

rovt4, 018/27-478. 


Mim 

Povaltia Sound Blaattr 
aa midl inatrumantima I 

011/766-616 


SVETKOMMIIBIA 39 iaRMI/MMir'95. 












W B««|m pLi W««»«» >••! 
M XwM ) • • »H( (Ml 
M) >tM*« 1 9 >K( jm 

(MM« •*■«• u MMtootH 
MS 9l V4.« .Ul • 111 


M • MC ‘M 


CAOltlOffaW - l• 0 <tME•|M>VB| 

90 0«^CA09f • lU -{IV^ 

90 N»M« ArcMed ' 2MC • (h 
A«(*«MC 90 1 0 • M • (q 

ACAO iionioji9on2w- 
toenionftH/tiM m)Arv)«vMV) 

ACAO 1 9 WM • 27HC • (VI) 


ACA0Twi«r-4Mf •(«) 
ACAO VMM 


0»M«M 
ACAO l*» -4Ht ■ (il) 

ACAO mcAMiMl SAMt • IHE • (11 
ACAO ei iMM U l • tHS • (I) 

ACAD i.O • 4x1 
Amm OMw ».• I>w ACAO - 9MC 
AMM AM* AnMMCk 1 9 - 4X1 
AM*«**t X— ♦ f»n** > 4 )M 


•«r -M 


JH; 


I 


**i*»<MA 9 MAM . (0/M ■ rmum 
A«A*«k*(eA ftWM) LlWM** 2Mf • (b 
9.4 • 11HC • ||V) 

Oau Ctb Wtmmtrnl • M • 4H • (W) 
0*114* MAW f X /mE (W> 

0f»M CAO Xf«(aM>*n«i 9 4 IhC (q 
M*M*«tM0AV 2HMN ilMU 
MM*CAOr4-11Mf -tnA 
^hmcaoamwvi I 3 - WtC'iq .. 

r«> An*Mt 3xt - iq 
90 L«M**« 4 * • 9 H( ■ pq 


Aa*«* acmmi Eict«*|* 1 4 • ME • (TV) 

■-• -»4.4fi£.(W) 

• 14A4-4hA»«-<IMI« 


Ar* 1 99 • 
« A< H l » *t)Mr 3 
• OaMitEtMl 




Chwm 9l - 9XC -{iq 
CAim«(44- t1NE-<fV) 

CwvlOAAW* 2 40 0/4 M 0 
4He/10HEn2ME/l4XE • (MiqwiqNMV) 


C*r«irx«24-9HE(II ' 
Otx^M * 0 OMCj ^ 


- f A»ck-2H L, 

904 4pMW FX • 4M - lift 
904 m«M 44**4 • to • (I) 

904 i4*f4i** - 4X4 (Ht 
90tM«4Cy«t**90N^*« ixt ,<i 
104 MA4 U«4*r*M«r f l*«U (HE (A| 
104 WIpM M4 AM I4*4* - AHk - (At 
¥ni(itirr*w nM* <* h4f 4ii h ** a« (n 
AlM4*M4t«t***i*n*l 24 • 9X6 (q 
AM w «A*4 0**kM4 • 9Mt - (>| 

A*HHt I 4 /Ft* ; 4 

**l(M>tX 4 VM** Pr« 4 ue«f • IHC • P) 

0N4«y • 40 «q 

0*i«** Fam ambi ■ ixE • (i) 

tMAttXAA MM M Al* tXE (If 

U*rf F*f VVM*** - 90 ■ tq 

WMMunO M»4« - 2xE ■ tq 

F AM B AU fpA t - 2M< - iq 

•mkCvMMn 90 <«*44*4no. r*n4*tlns) 9 4 


t2X« • 

0't« P«/<*ct 1 1 - 40 . , 

Fraeiai OaMp* AaANM 2 004- MMttf 
JtlAM) 

Frscw 0**)4i> OSMXi 
Fractat D**l^ 4k**-- 
FfMtanc* GraiMC* 


ilO* 044»i«r>4Mt-(41 
il^ 4k*(«x*f • 2X6 • n 
iraiMc* 24- t4H€ my 
IUM4 7V1 lIMt iMChKE 

,„.gr 

'OniM* 

4N4M 

2 0 00 01 

'^iHE-ro 

tAMiiijw* 


U«*4f»A . 

4MF*ni 4r* • »X • (in 
FfcMoFI — 4 9 4 - 2KE • <q 

PMU Hat< F*r WH»4*«* 

“ — *- “XA*r 4 4« P 

tom 


0«m9 4-4hE (M) 


Fr*»4KlMM i«4r*«* 

4rtM Affix 24 - IxE -(b 
4 lAll 1*/4 OraXMC* - 4 NC 

... 


on 


VtX*jOF*«Wi**Mr*- 
VM* 2 4 To**!**** - IHE • PM) 
VkM*24-4Hf .IM 
VWM A4y i* *4lt*c««HM • fHC^ffl 
Vk*l4 T*tMlc*l • tOXf >(IV) 

KSSMWffift.. ■ t90E/l9MEO2H( 

IxtMX Fateai 9 4 «MA OMMtt • IIHf -(A) 
4*ftM»4 T*r9«A»«*n»t*r 4 4 • 4ME . («) 


C*4*4»** 9 4 • 3ME • (n 
OMXfX 0*11 9 4 • 4H • (I) 

F*qi**99 2 0t - OK .<!) 

F*f4*« LAMfT • 4X • (M) 

MS HMf* A***4*M« 4 4 • «M 
Ml lASIC f>*7 f • »H •(«) 

M4 Fwka* 41 .4X - M 
US c* 74- 110 •mn 
US C*4X 4 4 • 4X1 . (ft) 

«4 VH«X 4A4IC 1 400 UM • )MEf4M6 
Ml Vt*»X 4A4IC Ki>**A*< |* e**> • t 
US VusAi 4A4IC 30 WUtat* 1 4 • IHE 
USVi*w*tC«-3?HC (vq 
LUM«C/C** C*a***r- 1IHC .(tV) 
F>*tH-90(q 

ay*iWM*cC**4 4- 21NE -(VN) 
T«r»*e** Mx-Sn-on 
T«rMC« 24>2M -ffl 
r*i»* C* T*«H 9 SOmw ' 4000 (M 

Tm 4 « Fateai i fmrt so ■ Shome - ( 

W*(cx* C/C** Caumm 4 1 • tlHi 

2*fi*chC** - she • (M) 




011/172-234 

0fU84TACI0N0 RAONO VREME 
RocMm donom i>1C i 17>2t 
Subolom i ftodo E o m 12>1t 


CIMW9 

CA^ 


i-m 

0(Uk 


44t**M 2 4 9X • (1) 

«tA4* Caxjtar F*r 008 • 90 • (7 

' UlS/wWMAMX-lXe-P 


•IHE (n 
i-lio-tw} 

MMt - 9HE • ni 
* 0 - 940 • OXj 
4.KM4 M4A41 


FVM«* EnflM 1 
Fxax 4M*f 9 4A • 4X6 • VMj 
■ wpa f taa* 2 0/44(9.49 • 9HEUM6 (qqM| 
VIMMM 0^*ct 1.4 • 14W • (V) 

CA-SwMWUt » 9 • IHE ■ (IV) 
Eac«l»4>9MC-(IV} 
txptxfFtWuiau* 9 4 • SHE -(iq 
IXui 129 0 0 4 9 4 - 4KE Jiq 
L*Ma 129 4 mi* 4W • 4HMHE ■ (nmn 
Mi wrun 9 4 008AAU • 9HMHE - ifylm 
0«Ulr* Ar* 4 4 OOiANWS 4W • 
2HENME/IHC • PVm''b 
Ww4 A«ff*«l Wa^ is • 4H« - (R) 

T6K6T AWO fF*?fft 

reTMTWmWE^HE • (W)mn 

C*rM VMXMra 4 3M.4 • THE/Iltw • 

^■Mll**4*< 1 3 (0C4) • ME • (q 
Frw** U*«M 4 4 . 4 h| • (M) 

US F«UHlMr3 4-»NC-(iq 
Mt A«lAMi«r OaufM Sack • ME • (q 
US w*(4 2 0W/» 90m 00/4 SAW - 
ihexhmhe/idhe -(iqwMHMiV) 
OaMpAff* Aca«*x*A*< (OCA) 9 4 - ME • (tq 
P*l* UafKlS ME-m 
Faf * UataM 1 0 • 7 hE - jaq 
OaXkXFf*** 9 lt/UFl ijAi- M^tH/rME 

R*c*^ 3 4 (OCR) • 3xe • (q 
iBlanMOaWfS ♦»»»(■> 

T*XAF**Mt4 -7HC>(r' 


4 FMl*X • lb« 1«f4 66/4 <MI« IW- 

lHnOHC/TMEnSMEXIHf- 

iTTO'tRSra.*... • ixf -m 

W*r4 FaXM F f aaaAtuiB* 2 4 • SHE - (4) 
«Vm« T/aAXMx 9 4 • 9M • («) 

OWiniPC wlTW ?* jfl Ba 9/9 4- 
3H/ME/9HE/3HE/9NC/4Hlf ■ (K) 
MSOllc*4 9Fia-9tHE-(vq 
U1 WM«*<r* 9 lieu 
Ewa»«Wort* /w*rkf MClEEw*** 
IHEAHCXiif/IOME -^nWTRlV) 

T9'l/9 9 Vwi97HI 


IAMr«4 4«-4HC-(li^ 

N*Mt 9 t2M SA4* - }lHEIMH£f90 

it!»wXF*r^XN*t>*<*l 7 -4HE (R) 

OiA 2 4 Ww* • nxcc - (1A) 




:(*u } I • OxaiMHi 9*XU 4HE»4HE-4V) A**IAr«24 




Lfl«M Ml** 9.18 • 14H • (V) 

AC2MAC-90-nq 

«98*1NC'(q. 


I AU|XU k- 

laaitC*H»**M to • Jl) 
■laaufil— *»f42-2P«(tt 


_*90ME-W 

FlMl3fla.4-9N/2HE(qi 
6*UWa««24- tHE -(q 
Ka4**>2a • 2M-(q 
MMI4»a» • 9HC - 
M M4 *4 4I*4U9 

UXIC44- 


US 4*«M MaM 2 4 • »HE - (iq 
10-P) 

- - - lH (q 




MaaittMOi- tNE- 

SNala Pm— • IM • I,. 

SerMX Tr»clwt-1H- 

>«F*rJ»x-t0-(q 

RM-IH-in 

star** Fat wai4*a* • 2ME • (q 

TXkT*FlM-3M-m 
H8C TrKkatl 4 • tHE -(q 
Tm 4* T**U • 4ME • pq 

Tax* caxaaaat • 4M - (iq 


CAUI&fiSIt 

slrfaiWm - 4HE . («q 
Ca«x tWafta Fat MXaxa • 9MC • 
Faa Watt Fm94- 4HE -(H) 

PC OMtl 14 9 • 40 • ^*“ 


iaMtVax* • ME • (!) 
TaUxat* 4 t3 • 40 - m 
Tn* OsiaFaa 4 41 • 4Mf 


• pqqw) 

W» FU lA* - 1H • cq 
WBiCaai Pta I 4 - ME • (q 

UUUBfi; 

Uicf* Cm m • tx • w 
OrCta 4 3 ■ 4H • im 

Ptawt icAaxai c Dm 
p tax* 9 0 OiW/9 1 
1**9a 3 ti ■ 9x -(W) 
urn mw. 

CaXaaaf Ctaay Pwa 3 4 • 4H^E 


to • 2MM0. tot ■ rmm:' 

in- t-um: IHt • f A44«.- tHtt-1t 


Ctne programa jaraXnt su u kalegorijama. Kattgorija tu oMaltnt ritntidm brojavima koja la nalaza u zagradama 
na kraju avakog rada. I ■ 5<lln. II - »din. IM - 12dln. IV • ISdin, V • 22din, VI - 30din, VM ■ 35<«n. VIII • 424ln, IX ■ 50dm. 

POKLON SiaMANJA ■ POKLON SNMANJA * POK1.0N SMMANJA • POKLON SNMANJA ■ POKLON SWMANJA • POKLON SNMIANJA 

2a AMwmkiw 4 r 09 fM*tt (w tQsr*) Cqtjarttf lutwlUti bro^ (1i vsd 94 (fV) o o fctoA p io iH— * P* te»»na; 

AuwutAfxiKSU. LaolM AO. fC 0>ol»4 AO. SOxStklci. WWiOncq 4.0. CAacWI Pt9 XO Wm. Wotloti ■ paxd c i dw 4.0 IM VodM WWfc To Ttm Wial ifcrtsuw. 
Z* MnidSfetn* cqi )* (Mt iwtadUli bFO|tv4 ()l•(• 90 ti)A) v*Cl otf (VO) oofcioA pioorswil po Itteni; 

Uctoaoft Money AO, Wetd TtMitMor AO. MB Window* Fet Wdtlioreuot All Foe CAS Surep*. Bt otieoropAka 30 (MOttkt MOiq, M M OpMg Your Money. 


iO STUOtO 4.B M spdcijalno pnprcmli«)om CO-u (dv« vorr^ proffAmo: utfUlacitA m CO-b I YBai|a ko^ rodi u C0<«). 
koo 1 4wi ofokti, mBtonjaH 1 ob ^fc tt ko^ tu ctigk kod no* u r»BpokovAnom oblHtu (moga m kodttiti direfcino u CD<«H RiU 



APKI1AIA9A POAFUDAi IJ #IRI*ff-R IR »RA (OKO^OOHB) /A ICrRAMA MA /AMO 44Q !ff 



mtmfitmjm PC, 


Outmi ifcmMt 

MMa TntCiM Y, MM* l>m&wo 

tti. 0fSfi(i»~74e 


^miga IStudio ISabotica 

Im^o sve ne^ov^ programe i igre! 


Iztor ramog hardwai«-a i Amiga! 
Izradujemo Ray-Tracing alike i animacijel! 
f.Lekovi6a 5/I.Suhotica f024>2S-67l 


' PC - NIS * 

P C .1 « ■ B 
PROORAMI 
8NIMANJE CD-A 
TU.7ia-4l* i.e.iowiii6i la 


MIDI 

KABLOVIZA 

PC 

SvaUm dcmom otim 
rndmij^oa 12-20 h 


011/415-536 


NAJJEFTINIJE 

IGRE. PROGRAMI. DtSKETE 
GRAOMR BAORtOC 
22SEmMAR 104 
19320 lOADCVO 

tel: 019-87-052 


nRSDm' 
numuMAs 
BttUU JIT I 
lASIRMIIimA 
TIIMf11/411.3M 


cfflSSSui 

laABHa 

UmAaNB 

...... , /i^lEpJatck«jrdl **■ 

a obrada tcksla (radovi. mcmorandumi,...) 

a itampanje na laseru (papir. pans, fblija) 
a instaladja sofivera i hardvera 
a projektovanje itampaaih ploca (Pat) 

^aritovo'Bg. 

512-622 

odl}do2lk 



Sflii^^dfYkO SoOCitlb 
sofiver na f 

CD-IOMdisk AJlTMB § 




(0111467-332 tZiSSST' 


(011)466-323 


-KaMtog prof^ama i 


SNimJJtfJA'CD-ROM^pSfefE 

[oH/ISS-ISl, IGRE& 

DAUE I VLADO PBi— 

W70 5au£mo'^tom!! 


- 

DISK6TI 


V 




novo t Pe-HARPWAIte I 

ft-n$k$g et (Htitnl inttj 1 $ hprmljt fU » HI) 

- omogutna p>k«*wi)> Ilka M PC>« na TV-ii I ■nknin)a na vIdaafMcnIani 

- pevazu)a aa pnlio «Ma<>-ulaza na TV ■ vidao rakoidat 


fC-ntitw M4 (kttMtrhHkt hli h$ M mA/a Ct, fhn) 
-ugradjanmodiMofomoguteiapovazlMvilalaaTV-einliafnansatilaO' 
liaz. ptako aiTlaratog ulaziliojilnia avM TV 
*»«>»**' tatanja za KSHU. PSeZENTAOje. POSLOVNE PnWENE. 
06RA2OVAN,C. I dn^ HI - K o m plaa V unOaf aa po^iadm lyulahtna. - 
Malti danaiulta. pogoiM la pranna. Wa a iax»aau - lapcnAa admah. 

PdogudaikodVa^. 


ISKOflOl noraUIATOfll aMt« - HP* - CRTEiA. 1C TASrm, LOaSw WIMiZATOR 
MGM IPOAI. KlNnUBI. moo PRJEIH^ TV 1XM3\ TB£TBST OEXOOeC 

m itfPKHseut 0A mtftti Mm/ tmiij$tu. 
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PENTIOMSOhA UnmiOHli 4SC|)X2/6(IUi »4DX/40MHi A 386 DX/40MHi 



III 


Computer 


Naladmo se u Ni 


KOMPONENTE: 



HO VrCBC 


daaon 1-20 
subotom 8*15 


Hard disk 210 MB 
Hard disk 250 MB 





Hard disk 340 MB 
Hard disk 420 MB 
Hard disk 540 MB 

Hard disk 540 MB SCSI 
Hard disk 1.1 OB SCSI 
Ploda 386 OX/40 MHz 
PtoCa MB OX/40 MHz 
Ptoda 486 DX2/66 MHz 
Ploda PENTIOM 60 MHz 
Ploda PEimUM 90 MHz 
Video karta Trideat 512 KB 
Video karta Cirras 1 MB 

Video karta Cirrus 1 MB VLB 
Video karta Tseng 1 MB PCI 
SIMM memorlje 1 MB 
SIMM memerije 4 MB 
SIMM menierile 6 MB 
Flop! 3.5' 

Ropi 5.25' 

I/O IDE koetroler 
I/O IDE VLB kontroler 
SCSI kontroler 
Kadiite Mini Tourer 

Monitor • mono 14' SVGA 
Monitor - kolor 14' SVGA 
Fai/moden 2400/9600 
Fax/nodeai 14400 
Koprocesor 387/40 
SoBBd Blaster 2.0 
Sound Galaxy - nova 
Sound Blaster 16 
Sound Blaster 16 ASP 
Scaner Handy • mono 
CD-ROM 

Mreina karta 16 bit 


KOIKieORMIJI PO viioj itui 
DIURSKI POPUST 

ni STARI COMMODORE 64 
I AMI6A SOO RA(!UHAR 
MOZETE UZ DOPIATU 
ZAMENITI ZA PC 


iTAMPA^I: 



Epson LX 300 (9 pinski) 
Epson LQ 100 (24 pinski) 
Epson LQ 570+ (24 pinski) 
HP 41 (laser 300i300) 
HP 4P (laser 600>600) 


Cdsio di^iuini adresari 

SF 4300, 32 a 
SF 4600, 64 n 
SF 9300, 64 Kl 


Interftjs la P( 
Memorijike kartic( 


Mii 

Podloga za miia 
- Filter za monitor • staklent 
IttoisticI 

Diskete3.S' HD 
Diskete 5.25' HD 


COMPUTER DREAM 


til 


Nemanjiiia 4, Beo^rai 
011/156-44S i 441-15S lokal 521 



Sava flmntar 


nvitfa 9 
titti uiaxi 

^TEL/FAX: 222-14-09 
TEL; 139-840 lok. 130 


CDROM SONY 
CDU55E 

+ 

aWOM SONY 

a>u s» 

280 

SOUND BLASTER 
16bH ASP Multi CD 

SOUKO SLASm 
lawt ASP Mukl CO 

200 

440 

ACTIVE SPEAKOtS 
tMEIHA SOUND 

90 



0«n>u« S cj nmat i 2Si 


4004il , 286 Gray Scale 
TVMIN * Pl iotGiliop + OCR 

220 

Qwilae S ca nmate COLOR 

800d|8 , Tree Colar 16. 7M 
TWAIN * PhoNMlMp * OCR 


520 


Fax Modem 1414 Int. 
Fax Modem 9624 Int. 


150 

90 


-'C STUDIO 




SnimAnje programa i Igara za V/aS PC 
InstaUdja programa na Vailm ra6unarima 
Otkup I acrvis PC oprame I komponcnti 
Kucan)e t obrada svlh vrsta tekstova 
Katalog ial)«mo pottom 111 modamom 

ul. Milana BlagojeviCa br. 41 
Tel. 034/ 67-797 


KRAqUJEVAC ^ 


i' 

B&VSOFT 

s r 


21.li{a/«.Bnnl.il/3M5 

1; 


Ki|ni|ngrBB.saiM|ilMdlk3 



4 (lell> ebor sBfbuare 
^ Huahtatna ushiga 
^SmmanienaCD 
♦ BlilMKtZZHSl 



♦DisiieteU 

llazn Saab 

^ Milan igre 




oil 42 1 

203 



0 Konfiguracije 

! 

0 Komponente 




4MB RAM, 210MB IDE HD 
3,5 FD, 51 2K SVGA & 

1 4" SVGA Monitor LR 
Coinby 1 'O, Tastatura, Mis 
DOS 6.2 & Windows 3.1 1 
Garancija 12 Meseci 


SIMM Memorija 1MB 
Koprocesori 387DX 
Misevi & Podloge 
Stakleni i Mrezasti frHt 
Adapter za PC jocstik 
i jos ninogo toga ... 

384/1 MAHs POZOVito* 

4S4DX3/44IIIINX POZOVlt< 


ISA Bus 


VESA Bus, 256K L2 CasI 


POZOVit** F— Hu m/— /— »»M« PoZ«vlt< 


■nasDS 


PCI Bus, 51 2K L2 Cash 


StRViS 


OTKOP 




...trim - savrseni 
spoj cene i kvalitetc 


TRIM 


Kalmakcalanska 42, BO 












L: L»...iiL’Le.vi- t.t r v 

l^vLTlT-::- • tLi' • ■ * * i ’ \^ 

Malcdclonsfcfl^^yn 


tel. 01 1/3227-13^7 
01 1/322^33 (iok. ^77 i 279) 
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^ sve stije na jedan CMOM? 

• podataJn nrqfi na 460 Of) duktla. Hi 
• TJO.WM) kwnnih siranu a Irksla. Hi 
• iHti) lOJitMt .ikcniranih HHui i.iOO dpH. Hi 
k • /m'An 100 kanccUirijskih urmatui sa karlolchm. Hi 

i • l.aOO mikmfHm mini. Hi 

I • 7M sali prcnosa piMialaka nutdi'mm na 2. 100 bauda. Hi ... 

I ... Hi bHt> sia Mo je tumii polirbni}. Sninumo sopMi^im prnfcxionainim 

Cl) snimat tm iyut jmMjramr. stikv. muziku. igrr, arbitr i lalate podalkc 
fut pruilttpOiTum a-nama. (hlobnmmo popusl prHikim snimanja t)d 
ji'ilniMf Cl) a kao i dib’rski ndmt. CMinoirima /iriicy Cl) kiubti p()st‘bne 
po^Mimtsli prHHum snimanja. 



Sta izdvi^ jedan CD-ROM kinb? 



• uvianj*tnjv i iznamtjivanjr diskom iz bih lunf mt-sla u JtuftKdniiji 

• tmnjm-nosi ktipininja disktnxi U lULvyCD HOM klitba fst fmroijnim u.diniim 

• iw m-go ftrislupa^’ cent iznajmtjimnja 
• bespialan kaUHog sa knUkim itpisimit dudumt 

• ognman bmj diskttm koji sr miin'no uiytYirvi najnovijim izdanjima 
od lutjik ur pitspduji'mo: U ing Commandir !i X kin/f's Qut'sl 7 9S 7%4' 
Iasi Dgnasly UvU: \ Cifbt'rjmnk Mghtman' SBIhtder A KiUing 
Abmn SS 20 Sludio )Aoriti TttiU Kit 3€ Kwarln ‘06 ... 

• fHtmm pri osnifnitju Cl) ktuba u gradu 
Port'd sisipt ituMpi nutlinut Vam 
iznidu n'kbimnih sptdoia i 
pntfc.siinuHw animarijf. kao i 
•MjItLsa i tKslaiik grafu kih 
uslugti. 


EXll 




(Oil) ^5.13.23 

(oin zs-Eo-is odiidaigh 



SNIMANJE 
NA CD-AOM 

MUUIMEDIA COMPONEm 



021 /B 1 < 

NOVI SAD, IVE ANORICA 9AII 

011 / 622-914 

BEOGRAD, 7. JULA 58 (kod Kalemegdana) 


imi 

Soft & Hard 

PC Progroini i Igre 

Dos & Windows Aplikocije 
Sve vrste usiuga za Vas PC 
Pomoc, Saveti 
Otkup i prodaja racunara 
i komponenti 

1 1000 Beograd, Zmaj Jovina 50/iV 
Tel. 620-607 

Ud 12 do 20 suti 



Kyalitct koji mozete priuStiti 


MULTIMEOIJALNI CD PAKETI 
■LEGENDAPNE ICKE 
.miSNICHI SOETVEn SVIH VnSTA 
CD DODACI misNicm SOnVERA 
■NAJAKTUELNIJE VER2IJE 
■NAJBOUE I NAJNOVlJE IGRE 


mowm -611 


svcnooMWiBiA 47 raiiwi/MAB'K. 





SiiinaiijemCDROH 

39 .- 


Snimanje 

■ I 


programa i igara 

SONY CDU 55E 

ina diskete 

240> 


-TEAC 4x CD 


-Snd Blaster Pro16 


CD KLUB 

- iznajmijivanje 

- prodaja naslova 

poceniod 69.- 

* * * 

• 200 naslova 
- bez cekanja 


ESPROTOP10CD 

1. 

Under a Killing Moon 

4CD 

2. 

3D Home Architect 

1CD_ 

3. 

Encarta *95. 


4. 

Wing Commander 3 

4CD 

5. 

dangerous Creatures 

1CD 

6. 

Magic Carpet 

1CD 

7. 

Mega Race 

1CD 

8. 

Cinemania *95. 

1CD 

9. 

Wings Over Europe 

2CD 

10. 

Myst 

JSS. 


Uskoro ! 

King's Quest VII 
Dark Forces 
Creature Shock 
Alone In the Dark III 
Heroes of Might&Magic 
Hammer of the Gods 
World Soccer 
Grolier Encyclopedia '95. 


- najpovoljniji uslovi 


The Ultimate Robot 
Explore pedia 
Hollywood Collection 


Nudimo sirok asortiman hardvera!!! 




{jOGNJASOFW 






mm I 


dogradnja 

delovi 

opravke 

konfiguracije 

softver 
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U KORAK 
SA SVETOM 


b'f 


Zrt 


I DALJE. POPUST 


4MSL-50 2Mb 
3.5* floppy drive 


1i"SVGAjnpiL0 

jiioLtpwer 


Tastatura 


1 .350 


486DX2-664Mh 


3 .5* floppy d rive 

IdilsntlO0QC 


1 ICM-MULTIMEDIAl 

1 ICM-POWER 

486 DX2-66 4Mb 

486DX2-80 8Mb 

Mb HDD 

l5‘tioppv drive 

( m 

3.5* floppy drive 
TnWiffiVLB 

14’ SVGA color LR Nl 

14* SVGA color LRNI 

CD ROM Double speed 

jflpndBI. 18 ASP 

CD ROM Double speed 

1 Wtaier 

lUailaiMr - 

Tastatura 

■ ~a'MBW ___ 

Tastatura 

1 IS 

M 

II 2.720 1 

3.290 1 


14* SVGA mpjio 

Mtoi tower ^ 

Tastatura 


i.790 


II HARD DiSKOVi 

MULTIMEDIA 

360 MB FUJITSU 

338 

SONY CD ROM 

280 

540 MB FUJITSU 

420 

SBISProkompat. 

140 

1.08 GB FUJITSU 

1110 

SB 16 ASP 

260 

PANASONIC CD ROM 

260 

SB 32 AWE 

590 


U SUSRET 
VAMA 




■computers! 


SMOTICA: 

TatolMti (0X4) 17.430, «2.33X 
Fan (0X4) X7.430 
Fan Mm (0X4) X1.343v. - . . 
BOOt (0X4) 01-313^0-24 h 

NOVI SAD; 

TMofooi (021)371.a23 


a 












sxEzxmzi 


I DINAASKC CCNC I 

lym 


134- 516, 222-40-78, 

135- 602. 135-420, 
021/58-344 


TCLIFAX: 

ipni 142064 


IMTCinnS: 141-992 


. MOW MOORAO 
I I.ENJINA 1«n 



PENTIUM 

MUITIMEDIA 


Kimui ra Mb ra i 

16M 6Utt UN. ' s 
HOO 161 SCSI 
fltm 1.44MI4UM' 
S3/IM 2 Ml yj 
IMbt CtHM SV6A 14*. 
CMOM Smt M shmI 
S<wnd IhitK 16 ASr 
nM Imi, Nstiilwi, nS 


RACUNAR 

KGIffin PWGMIM 
.4 owKA a KOM^am. 



m irrrk m cn 


PC IGRE, PROQRAMI & HARDWARE 


SOFTWARE: 

Najnoviji PRCXjRAMI i ICRE 
Profesionalna i brza usiuga 
PovoIjne cene snimanja 
1 00% bez gre&aka i virusa 
Katalog iaijemo Faxom/modemom 
Snimanje Software na CD- Rom 640Mb 



HARDWARE: 

Konfiguracije i kompionente 
[30 povollnirh cenama 
Diskete 3.5“ i 5,25" 

Matkine ploie 386 i 486 
Hard Diskovi 420 Mb i 540 Mb 


u 




CEMTARQRADA 4 , 

(kod Narodnog pozoriita) Brace fugovica 2 


‘TOP QITERACTIVE 



011/639-063 


SOFT SROUP* 


12 20^ 




• NajnaTijeigreinshSniprogTani 

• Preko 6.500 naslora 

• RRROR i, VIRUS FK££ 

. Ssimamo na Vais i naie diskets i HDD 

• Saljemo programs poiicm 


I G R E 

^ u & 

PROGRAM I 

lO 6 


MILO^A POCBRCA 31/8 
TEL: 01 1/681-316 
OD 11 h DO 19 h 
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k-H 


« . e C i * 

SOFTWARE HARDWARE 

leBeiOA-’-' 


mamo, 


*■ \ 

? \ 

E 5,25" 


38 6 , 48 6 . Penti um i oprem a PO ZOVnE II! 

RADNO VREME: 16 -I 8 H 

USTANICKA Mi, 7ipral-GM COMPUTERS 

Oil/'* ^ 


Sportskl 
"SUMICE"^ 

Ustadicki 


3I30DS 



^cda,^dtaloga, ^ lo^,^ 

priprema za stampu i stampa 


Gradski SUP 
. ^Ueg nont 

hotida 


3 S 80 FT 


PC PBOQBAMI i IGBE 


Ccna mimania 1 Mcete «a ignma, 
odnovio cena siMMfifa 1 i^ko^ 
ie mania 4 m 1 veKfine 4i*kete 


CcfU mmunia 1 WINDOWS igre . 


_0.4 

0.1 

0.5 

_0.5 

SKIMUNJE Nl CD-ROM 
nm I inw K on«c I HMniBni 


KUPOPRODAJA I SERVIS PC OPREME 

TEKST • UKO^, OBRRDA, SIANPAMJE 


J 


iisT^ 

H7.14|j 


CVETKOVA 
P IJ A C A 


B U L E V AR REV OLUCUE 



MikttJlovU Dejan 
Majke KufuiuRi^ 23 
11127- BEOGRAD 


^OD B 


PC PROGRAMI I IGRE 


TRZNI CENTAR 


MERKATOR 


CcfUimmanfal programa koji (e 
manji od vHi^nc diskete 


Ccfia snomania 1 dkke<« la 
programima . 


NAJPOVOUNUE r CENA 
SNUAMO PC [SNIMANJA 
PROGRAMEIIGRE 
MADISKETEILI I IGARA 

CD 


DISKETE 5.2S', 3J" 
Kataiog iaiiem 
faksom i fiwdemom 

Nikola Bjegovid 
ul. Zvedanska 6 
11000 Beograd 

648-813 

SvaldfN danom odm nedH|c 

Iod11“.20" 



2 




ir^' 

' wrwQ 


IZRAOA 

PROGRAMA 

OTKUP I 
PRODAJA 


" n AimVP PROGRAMA 

, )ISKETE!o, 5 .- 


0 , 4 .- 

IPROGRAMA PC OPREME 


SAUEMO NARUDZBINE POSTOM 

TEL. 602 - 027 RADNO VREwi 

671 -996 11 - 19 I 

670-559 SEM NEDEUE| 

FRZNI CENTAR MERKATOR 

PORED SALONA JUGODRVA 



^DVo u C 


iA 


monT«PRODUKT 

JCAJAMA Du 6 dA Q 4 BWIIA LUKA 
T€L 078 33 - 193 . 33 - 08 Q 

imam mnogo! 


comKK 

PC KONRGUMOJC 

386 DX/40 i 486 DX2/66 
PENTIUM 90MHz 

Kmfcmm 

nATIPA^I 1 OUAiA OPR€T 1 A 

LITGRATURA 

nazovite: rneiMQ 1 33*IIII2 



Snimamo na 
CD-ROM 
disk 


Prodaja i ugradnja 
CD-ROM-a 


Professionally 

CD-Recorda^ble 


PC 

Igre 

Programi 
Literatura 

» Graficke usiuge 
Animacije i TV spotovi 


345-530 



Dr i Dr pairoda< MkoM 
MSW»OOirS3.11 
Dodatalc MS DOS 6.S 
(800 itr.) 

er.l««gc063 35,00 4n 

Pi^D. Pantie le. 

EXCEL 5 j 0 
(388 atr.) 

Br. to ji gc 073 47.00 dn 

Slobodan SkMi 
PMAHSUSKAAMAUZiL 
SAQUAiraOMIO 
FOftWMOOWSSJI 
(864 mr.) 

Br. 097...,^ 84,00 dn 

TEHNi^KAl 


XNJIG 




tehniCka knjiga za vas 


OrKoratatknKoitK 

Lonii i-t*3 u ia ifitOM 

(804 16.) 

fr.to«9i067 


I 


iiiMc I Oaite UsneMt 
taOtAMS4)OS-« 

<197 «r.) 

Br.toi#9c0a0 

(6BoSdv»itdd 


V««t3(4 

(86316.) 

Mr CkapnlNMli raped 


(300 *4 

e. 6^9* 06) 


OrtoBioOaniimMd 
PAlim 

Of — tMCSi I t6<k>ir> podt M l a 
(17916.) 

►.Mas* 039...-- — 

O Baico OamiancM^ 

00 MOtUMA DO MOdUMA 
(83016.) 
e.Ma9c036 

<jr\a»«4ar« 
mooKAMSMi MOZOAua 
(196 »6.) 

Br.hr#9r035 

I— StCM«t i llobin Janet 

coiMaoooat 64 MOoSAMiUMir 
naujchaOm 

(834 «r.} 

».lr#9cO(M 

On^autora 

dunu I zvvK ZA coMMonoac 64 
(836 tf.} 

M.00 dn » ivaec oo» 

Pa— dto— icM r-^Tt^T M adrc— . IMMOu KMMA. Srovad. vofrodc Stfpc 49 




BtaidHpep«M19%*eaiMa|apod«fcCM<r«dMi6ro}dl— ikchartc Udl— i— pea 

PKi H tuai MMii . im rnltiTu iif n m i r S i ttrlffrtt - t - r 611 / 491 - 9)1 1491673 


porudZbenica. 

pGAidu^Bii poazada— lai|lB9 b rof 

fenaipfvxfeac 

UBcaibrc^ _ ^ 

Brcijpc^ **—*9 ' 
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NULTIMEDM CENTAR 


Svako od vas |e si3umo pozdeo da svoju koiekciju CD ROM-ovaobojati bar sa nekollko ORICINALA. Pruzamo vam jednstvoiu 
prtIkudanabavHenekJodCD-aiznafcbosatekolekdje. SvecenesuiztazeneuDM.plaiatedna«kupfottvwed[X»tnadaftstania. 


NltB 


RAILROAD TYCOON 


RAPTOR 

RISE or THE ROBOTS NAZVATI 

Slum SERVICE a 

CRITICAL PATH 

UO 

StNKORSWm 

DESERT STfUKE 

lao 

WALLS or RONE 

mCA 

lao 

WORLDS or LDOEia) 

NADDOOnoCREEL 

lao 


mNENouenaco) 

lao 

BIOKLOKDUB ^ 

QUANTUMOATE 

lao 


ixxiLa 

lao 

aOTH CENTURY ALNANAC SCD SET. 

P I77A/STRKE EACLE 3 

lao 

NDQAnOVUQUIDC 

ixmNQSiaa 

lao 

AmCRAPT znCYCLCmEDIA 

JUNQLEBOOK 

120 

POOD ANALYST 

TTHOUESraCD) 

UO 

MOVIES ON TV ft VIDEO 

DARK SEED 

in 

nCHRE ATLAS or THE WORLD 

DAY or THE TENTACLE 

UO 

WCHODlARa 

DINOSAUR ar SPACE ADVENTURE 

UO 

Movm DATA BASE 

OABRnLiafonT 

UO 

AfCRKAN VISTA ATLAS 

UTILDiVn. 

UO 

<«EAT WOrfWM or THE WORLD I 

MBOARACE 

UO 

QRBAT WOrCEM or THE WORLD a 

pflcnocosM 

in 

HACJCEM CHROff CLES 

PROTOSTAR 

UO 

HOBBY CORICR 

THE POUR SEASSON 

UO 

KQB WORLD PACTBOOK 

TTTAHLBQACY 

UO 

NATIONAL QEOQRAFHY OA WOA 

upoEranYurauiowN 

in 

PIXEL QARimN 

DRACULA 

no 

USJLWAM VIETNAM 

OOBLOISS 

no 

UJ.O. 

mONHEUX 

no 

WORLD VISTA ATLAS 

B-I7PLAYqn PORTRESS 

no 

VIDBO MOVIE QUn» 1994 JC 

STAR TREK 6 /mm 

no 

WemLD PACT BOOK 

LAWmOWERNAN /QANC/ 

no 

aOTH CENTURY VIDEO BOX 

KDICrS QUEST IV. 

no 

aOTH CENTURY VIDEO ALMANAC 

B-n SILENT SERVICE 

no 

AnMALIUnODOM 

aeocorwiLATTon 

90 

ATLAS PACK US/WORLD 

(blue l>arcz;b-Sa,dM boo*..) 


AUTO ALMANAC 94 

ACnONCD 

90 

CIA WORL PACT BOOK 

CARNENDELUM 

90 

COPVOSER QUEST 

cyberrace 

90 

DESERT STORM fTIME maAZqtEI 


90 

DESKTOP Boemsnev 

PATTY BEAR3 BIRTHDAY 

90 

DD10SAUM mLHNClXA ENCYCL. 

OfTERNATIOnAL ATHLETICS 

90 

ELBCTROIVC nOHEUBRARY 

SECRET WEAPCHIS OP LUPTWAPPE 

90 

ORBAT CITIES or THE WORLD Ifta 

TTX 

90 

nriER INTELLWENCE PACTBOOK 

THE LEQDID OP KYRANDIA 

90 

LANQUAOES OP THE WORLD 

CHESSMASTER 4000 UPE 

90 

raw VIEW or SPACE 

nUAHA JOncS ft PATE or ATLANTIS 

90 

NEWSWEEK INTERACTIVE 

VACE QUESTS 

90 

OUR HOUSE 

SPACE QUEST 4 

80 

TERRORIST QROUP PRO lUES 

r-ism 

80 

WORLD or ruouT 

nor 

80 

BIBLES AND RZUOtON 

QUNSHiraooo 

80 

cowLETE ifousEft orncE Lsa 

niTERNATIONAL SOCCER 

80 

COMPTONS PAflLY CHOKE EDUC 

OTTERNATIONAL TZZnS 

80 

COFWUTER HONE ft OPT LBQAL a 

K»ArRCITXESS(N9QA PACK) 

80 

COPWUTERnnUSTRY ALMANAC 

BEAUTY AND THE BEAST 

80 

COOKBOOK HEAVEN 

K1N(»QUESTV. 

80 

DKYIONARIES ft LANQUAOES 

ARCADE PRurr mcHira 

70 

PAMLY DOCTCmSROEOnURI 

HARPOon ( stmesUB ) 

TO 

r AMB.Y EDUCATTON COLLfiCnOMS 

HKHCOmAND 

TO 

riRBARMS RZrERENCE19SS 

HOCUS POCUS 

TO 

iqv AIDS ft RESOURCE OmOE 

JACK nCKCLAUS' UTt^OOLP 

TO 

JURASK ft OTHER DINOSAUM 

JAZZ JACK RABBIT 

TO 

LBQAL OUIDE 

PATRIOT 

TO 

MULTTPtDIA COMPUTER TUTOR 


TO 

TO 

TO 

TO 

TO 

TO 


130 

ISO 

lao 

ix> 

uo 

no 

lao 

lao 

no 

no 

no 

no 

no 

no 

no 

no 

no 

no 

no 

no 

no 

no 

90 
90 
90 
90 
90 
90 
90 
"90 _ 
90 
90 
90 
90 
90 
90 
90 
90 
90 
90 
80 
80 
80 
80 
80 
80 
80 
80 
80 
80 
80 
80 
80 
80 


CAM snow 

AKriflSTaiiy oiCYCLomiiA 

TRAVZLTOSTACC 

man moTOQRAnt TEACHER 

LEARH DOS rmrun rc 


EnccLArrancREAN-nvEO 
nULTIHEOIA AUDIO COLLBCT. I. 
nULTIfCOIA AUUO CCIXBCT. a 
anoALonoDucrnow 
smo ALOnCULVlS THE KUK) 
son ALOnOCLASSlCS 
CYBERSPACE 

me SHAREWARE SUPER CAR 
BKYCU»EDiA or SOUND I 
EttCYCLOPEDIA OP 30UMD q 
mTERACnVESTMlYTtfCVOL 1 

ofiERAcnvESTMirmB voi, a 

imERACnVE STtWYTIHE VOt 3 

JT.H.AS3aiATIOn 

SPACE SHUTTLE 

TOP KR NULTnCDIA SHARWARE 

NT CAR 

BErnnznTHEitAM 

nxmvE 

THE BEST OP mXACUPS 
CO-ROHOPCO-RiMfS 

EaonKA 

THECO BROTHEL 
THE SERIES WONOn on CO 
DAnOER-HOrSTUIT 
DAHCKR - HOT STUrr n 
LBCBmS OP PORH VOL a 
SUPER 3TAM OP pcwm 
HOUSeOP SLEEPOn BEAUTIES 

renoots AH DftzRAcnvE 

HOLLYWOOD SCANDAL 

ORAIIKA 

VIRTUAL E5CAPE+3D CLASSES 
CLASSIC CAM 

COREL RIOTO CO • Am SHOW • W. 

m + 40 nxnih stoport CO-a ) 

CORELARTWOWa 

ALL raw CUP ART 

C(mELARTSHOW'9S 

OtAQES or NASA COLLECnOH 

SPACE ScASTROnOffY 

VIRTUAL 3D 

AtimnonrESTivAL 

ATHatTRUETYiTrorrrs 

BUSSOIES BACKCROUmS 

CLASSIC CARTOONS 

COREL CD SAWLER 

PONT PUT HOUSE 

QRAPm WORKSHOP 

TOO NANY TYPITOmS 

SDANOIATOR 

HALLOPPOnrS 

SSOOCDESHNERCUPART aA4^ 

PHOTO CO oznoi 


80 

80 

80 

80 

80 


lao 

90 

90 

90 

90 

90 

90 

80 

80 

80 

80 

80 

80 

80 

80 

80 

80 

80 

80 

80 

80 


no 

no 

90 

90 

90 

90 

80 

80 

80 


in 

no 

no 

no 

90 

90 

90 

90 

90 

80 

80 

80 

80 

80 

80 

80 

80 

80 

80 

80 

80 


ORIGINAL JL ir AlC OKK3NAL ! 


KOUQNA SO 


40 800K3IW1P irtcio^oH. TTW LAST DWIOSAUR EG& MUJBI • SO 18*4 

TRUE type EJWlOSIOlfptWiO 700 fontov»SI«RlOCKH0U«S-th« » murder rfoot.l«|CM*l«YiiAHPt^ECr2700^1ov» 

WttPAKfroStttwXoan^ir ROLLPiaiWEfACIORY- 2S00to«O3r4fl|«,<lA»WS00UECn0H-w«f.c*rdpu«l«iport4 

DMOSAIWSimcrotoft. MAO DOC E NATTKE MApSTIC-mu$Ic llbfary MU-HMEOM 


cheM ..CMAPf«ONCMPWUSllMC U3L1ICWA\W 


•«* TOIfakclk losiki AU VOUCANPlAY-pMiWL *t* wm OJAPMONW 

^ POLL-WV rramk» VWMO W <omM <MO«mCUr U5 *94. MAD TV. 8atRACTlVE EWMTAIMWT 


Od 11 h do 17 h osim nedelje 
Tel: 024/ 23-585 



ACAOn- (271^30 DM. 30 STUDIO 4.0 • (Ml -15 OM. VMURA S.0 • (11) • IS Di 

VISUAL OBJECTS -(8) -15 DM. 0'BASESOOS/WM-(7)-BOM. PICJiUBUSHR&0-(S|-e 
B0BlANDC»44J-(2M‘30Dit QUATROPRO4.0.(i).||Dli AD.PK SHOP 3.0 ■ (S) - 8 




D.D.T. vam pruza jcdinstvonu mogucnost do po 
najpovoijnijim ccnamo nabovitc sobi 

ICRE I PROGMME 

ZA VAS PC 




M* NftMr, il i 
•Mi«i ittri (prib I Ndh* iw 1 1 


IN A 


OfSJTSNIMUENIH DISKrTA DVE SU 


; rj'- Mi St* v- V ♦'Ji; k-j v K ♦* »Ofr» 

MOv.-lju li* oio vnf»- Jt: 4-7.-..:. I.f do<J»tc u n.i-.. 


4882-S08 


(,'>’<l4lfivMi<t\<) u Cf-’I-U 'jr-idii u'(CI Wosi- P ; )dp as 9-8 so 


•ERVMmAM Amlg*. PC. Atwt, 
Commodoia • brzo I kvaHMno. Tak 
021/B1S-2M. 


PROOAJEM toMMMW Tumatem za 
dio j a Ww • povopjna Tal: 03CVM- 
201 . 


C 04, C 120. CP/M • vMiki izbor 
ushiinih program* I populamlh Iga* 
ra rM disku I kaaati (C 64). Valiki tz> 
bor uputztava. Baaplatan katalog. 
Tal: 021/611-903. 


OIKUPLJUJEM Saga I NKando 
konzol* i igra. Tak 021/164-311. 

IGRE I programi za /^m*lrad CPC 
464. Povoijrtol Tal: 011/60S-051. 


JTmm K 

TONERI I RIBONI 


HP LASEB JET, CANON PC/FC 

MMJUMP 

•BNOVUSMI 

SERVIS t PRODAJA 

1 NOVI 
PIUM1900I 

TEL: 01 1 / 074 - 242 , FAX: 01 1 / 459-557 



COMMODORE 64, diakovi. itarrH 
pa2i, moniiori, katridii i d2op6ct. 
Tak 011/552-227. 


SPECTRUmOVCl 

Pirat 

AJol KOIIPIUTEIU 

1 DELOVi 

□n/BlSl-EDB 


PANASONIC Note Book - kamp)u- 
tar CF V23 IP. 200 M> hard diak. 4 
MB ram mamorqa. Poruka oataviti 
prako Bai PagaOa ahiiSba. tal:2222-. 
102 zabroJ11S24. Mian. 


L. S. • aolt: igra, utluini I obrazo- 
vni programi, ori^H za C 64/128. 
Na|afUni)a. Nagradn* Igra. Tal: 
010/00-711. 

COMMMOOORE 16.116, 1-4: pro- 
grami, poMco, Itaralura. TraSHa ka- 
taiog. MakaimovM Juga, 11321 
UigavMna. 026/76-188. 

POPRAVITE aami avo{ diojalkl Za 
aavata I dalova (zvazdic*, mikropra- 
kidaBa, opruga, kablova...) pozovit* 
lal: 010/32-724. 


OTKUP i sarvMranja naiapravhih 
Amiga, Commodora 64 i oprama. 
Tal: 652-227. 

PROOAJEM Amigu 500, monkor, 
apoQni dMc. Tak 782-183, poala 16lv 


A.N. SOFT C - 64 


KOMPIEI 4^ KABEIA • &pa On 
2 KOMPISA 4 KAIEIA (C«0) • 7j00 (*> 
2S0 I6ARA 4 KASEC • 25 (*i 

BESPIAIAN KATALOG 
KAG2ADNAIGRA 

MAJAKOS/SKOG 97/23, 18000 nS 

0T8/34S-T4O 


AM8TRA0 CPC 464, Skmilac^ la- 
lBn)a. auk>-moto, boriafid, aporMd, 
arotaki i drug! tomplali. 25 igrica -i- 
kaaata - 11 dku Katalog baapktei. 
SCARTkablzapawBzivanjBaatalavl- 
zorom duikia 3 rnaka, 30 dhi. lAdao- 
aandar baS&w pratMal aMoj od wid*- 
orakordara do Uo kog IVa u knigu 
od SO mm, 56 dki. Tak 01(VM-287. 

PROOAJEM Commodora 64. kaaa- 
toion, kaaala aarrio 300 dkiara. Tak 
021/384-311. 

PROOAJA, otkup, aarwWranpi. pro- 
daja raznt) programa, Igara inliibp- 
al. monHori, dbkowL- 04 PC. AM 
XUXE ST. Orie. Amiga. OaaaBodB- 
ra. Spadrum. QL Amafead- TaL 
01620-740. Naaad. 


SNETKOMPA/IBtA 55 rOUM/MNElS. 











Ill 



DISKETE 3.5' DD 
TV MODILITOR ^ 

DiOJSTICI OliCKjOY I ILIE STIR 
RROillRERjE MEMORIJEZI IMi6l 500 
MODILI Zl COMMODORE 54 
RISETOTOR Zl COMMODORE 54 


ncnt: ratfuin tfmoiB t- 20 , nktfom 1 - 1 $ 
ItfriM; lisAtiiM 4 . 1 «e(ra 4 (lOOn ti itItiaiJbt sfaaUi) 

III/ISM 4 S i 641 - 15 S lokal S 2 t 


IfWEIIflTMMSIl 


ribbon 


T«l: 402-910 
Fox: 423-171 






Commodore 64 / 128 


Cumputer Si 
Tekfon : 
a37/805‘17Z 


VELIKI bkor fan t 
rALOGfa 


dULKATir 


faleao 


SNIMAMOsiMfaaEao i • kimlrw M 
imOAIAU^ 


nlmctii i 


ontOFi 

I 

LmKAIVRA I UFVTSTVA a 

I 


A Inflma, opan. nrib 


Atari ST, STE1 r,f-AL,cow 

r P,P, ^4^ do- 03C/34-456 






Najvcci izbor ushiznih programa i 
igara u YIL (preko ^K)0 MB) 
Novitetl svakog dana H! 
Kalalog i narudzbitic (k 1 10-Slli 


RRQ Svakim eJanom od 22-06h 
J JlO OOjT DDO Na fel 030-34-456 


2400-14400 BPS 


Ogroman izbor programa, slika MID fajlova... 
Konfereneije, casopisi, mali oglasi, saveti... 
Samo za: 


ATARI 


ST/STG/TT/F030 


WAAiXed,, 

^ lAMENA tnkaza sra tipove ifam/nitt 
/ pisaeik mtdina 

^ PUNJEMJE toima u Imwsln itamp ^ 
PUMJENJEkartridzttzaiNKietibtfbbi^ 
MOW ribottiza itampa(9 ipizaiB rnoMa 
TOMERI za Ias0nk§ i htokopir aparat^ 
^ DtSKETE, STRtMER TRAKE 


P P 
9 R 

2 9 

• V 
V t 


(64 12.S 


TEL. 011 / 3226-879 I J 



S 9Vt STO VAN Jt fOntUNO % 
u nAmowi I RAIStAKn n 

p icn t o«Bn nooAMi „ 

CA ZASITOrOR I nsz ^ 
* tQfEEnAaro i loioun E 
X onrsrvA i mziAiuM g 

KATALOG JE BE5PLATAN !f 


Novo= gg 5 !iiATaaa^g?fA.■ft.<!g^ “ 


ZAMENA i iznajmtjlv«nj« igara za 
Sagu I nitsndo. Povogno. 021/«1S- 

296. 

RED BARON avio hobby shop- ma- 
kata, prixar. Novi BaognHl, Tiini 
cantar btok 44, Piramida S/U. Tab 
011/176-aB8& 


AUTO CAD 13 13.5 DIN 

OS/2 3.0 WARP 22 DIN 
3D STUDIO a.O 5.5 DIN 

< • ^ f-M/W tsiRX VA. 44,4rtJ/\(«<} 

FRACTAL O.R 3.0 4 DIM 
QuarkXPrtfss 3.3 3.5 DIN 
MS WORD 6.1 41.5 DIM 

3D HOME ARCH. 1 D IM 

RAONIM OANOM 13-30h &U80T0M I>.20h 

^ 688-250 


PRODAJA 
NOVIH 
KASBTOFOliA 
ZAC 64/128 
niM 011/421-203 


B&S SOFT^ 

fto/iorska 1 1/21 
tel: 01 1/602-193 


VELIKI IZBOR PROGRAMA 
ZA DISKETU I KASETU 
KATALOG BESPLATAN 
SNIMAMO POJEDINAdNO 





lALATl 


NOVI BEOGRAD, BULEVAR LENJINA 165B 


Postanite Sto pre c/aii IMTCl computers 
CD Cluba / bide Vam dostupno preko 100 
najzanimljivijih CD-ROM-ova ! 


CNCIKLOPEDIJE 
5I5LIOTEKE (SVETA 
PUTOPIAI, I<STODIJA 
GEOGDAriJA, MUZIKA 
KNJl^EVNO&T 
MEDICINA 
TEHNrGKE NAUKE 
WQl&m PDOGDAM! 


(■ 


SVETKO^«>JUIa^ 56 FEBRUAR/MMrrVS. 









[jiCCo - MCoMliMUHii'ifM^CCo 

- Jl[[o 


lORESA 

OAME-tOV-o 

SUPER 

PLATKMUHE 

UGENDARNE 
IGRE ZA C-64 

INAJ. AUTO-MOTO 

1 SVIHVREMENA 

tVt MMMICTI M MICH TfmtTU 
lUUTMJ ty H KOM>MM AUO-AUO. 
SVAM MMW nUMM M OtMOM 
KSTU »M JE OA SC RAW 0 KinW 
lUMmXU. RUPOVMfMI TW KOMPUTA 
00 DRUWH PRCUZMMTC RtU DA 

PUC-PUCANJE 

puca6na 

POMORSKE 4 
OUSARSKE BITKE 

AVANTURE A 
PUSTOLOVINE 

naj.rorraZke 

SVIHVREMENA 

MEGA K0mSNt6(l 
(ISO MOGftAMAI 

CRUM 

FlUMOVI 

lOftt 

SA AUTOMATA 

NAJ. AKClONE 

SVIHVREMENA 

LOlC KOPUE MARA. 

Koo RAS X svAM nwniniA 

KASETA PO KVAUmU NOVI 





RAntE 

tew 

SVEMIRSKE 

lORf 

SPORTSKE 

IGRE 

menao2eri ~ 

IMZNIS . 

V WMMML y 

1 HOROR A STRAWA 

1 lUZAS 

koSarka 

• MRA 

nino2a 

KORHJAtE 

SPORTSKE 

IGRE 


NAJVECI I NAJBOLJI 
IZBOR DISKETNIH 
VERZIJA IGARA 

ZA C-64 , 

1 JOLV CARD 

1 4- KARTE 

GAAAE TOP 

2S 

NAJ IGRE 
ZAC-64 

strateSki 4 

VOJSKOVQOE 

1 aiOBAL> 

1 MUNOUL 

SIMULACUE 

UTENM 

ORUiTVENE 

IGRE 

nind2e 4 

KWNSFV 


1 VASA KASETA /A 1 NASU 

EROTSKI -4 
PORNO 

TETRIS 

4SLA6AUCE 

TENIS A 

GOLF 

AVUAOJA 

(ISKIJUCIVO U KLUBU ; 

FHJPER A 
MUAR 

SREONJI VEK4 

KRSTAiKI RATOVI 

•QRAA 

S MACEVIMA 

LEMMINGS 

1 HABOWER: 

1 Emom mODULt: 1, 2, 2. 4 

1 (TmBO 269. fTtLO¥MMJE. 

UKOVI a 
STRtPOVA 

2SO IGARA 
NAKASETAMA 

MEiNE 

OUOlUE 

HELHCOPTERI 

1 zAdisk. smoms BASic. . .) 

1 DiOJBTtCLKABETOfOAI... 

FtUMSKE 

NAJKOMPini 

Dua 

MM ZA OVA M«a£a 

NAJNOVUI 


HMKl 

'fO 'PI 'PR 'PS 


HALA PIONIR, Carli Caplina 39 Beograd (Oil) 34-00-41 





SNtrUOMWUlB* 57 fOKM/MU'TS. 










I/O PORT 



UnOatm 

Amigs-fflodem-K 

' taum jedw vcHd (iH a vu 
voonmo mUnatkaiiikl) 
pniileniliiadunKdiiilmD 
aeCt bM alnirann kao lo^ u 
.Tmliaa' lulu ndakcQe jio ta- 
a'. UakOR>6i nitavlil An^ 1200 
I Inm )edno pianfc; kako pooo&i 
nudama a A-12ao da bl|an inu- 
ka pcllaic^u a FC^enl? 

liiaSa<« 

Sn^Md 

/^jnikf&stiiatibezIkahiHpnMe- 
ma, potntno Je dt sm tebe I tvqf 
dng Ima modem i da nabtviie kh 
mwdkackjne prqgntme. Tebi mt 
Amfgu prepaniiidemo JRComm tf 
NComm^atvomdntgmuMKTtk- 
mate, TeBxUiPn)comPbis(rmrmm 
pomqHJoi mnogo komtadkadoidb 
prqgFoma la oba mitmmu, ab mt 
avU po noma, debar tiber). Am de- 
obo Skoda Jdfkam U oa Bne 
prtde (CHAT) koamdOffte 
M komufdkackme peogetme btjfe 
odidarem.Nmqise^vatsupotsrao 
fdaSkvdt best u isos wk) brio. 


MonoSVGA 

Odkiedavno &am vai &Mopit 
i oefanah di vsm katan da je 
super. Imam PC AT 286 1 ne- 
koUko ptauja vezanOi a njegi: 

1. Da&pot^SVQAmonolirociiat- 
ski moBttori fli su fvi VGA. ako pp- 
stoje kfiija |e njepwa aakataaktt le- 
atudja? 

2. Oa U na moriohfomarskoin VGA 
monkoruiBogndBfadesveigiepa- 
vQene a kdor VGA nooitoce? 

3. Od dni^ sam &IO da a PC mote 
pift4vfidiiaote£nitekvtooruzpo> 
mod nekog hardwpnkog dodaika. Oa 
li je to ta£no, ako jestt. U2 poBod ko- 
j^ dodatka? Da H se ki^jld 
kod oas I koilka je nj^ova oena. 

UPONK 

/. Da. maksimako naobteda Je 
1024x768 sa i baprepbsmda. 

2.Mqgadapade,abpisaidtJedab 
beS mo6i dobro da mMzoaS see ab 
bmse. Kadasebommstprectmodo- 
taa-mobedaprode. 

X Da, mode. dodttSab ae tore K to 
TV ai bodrn riie od trog raCamoM, 
paatonesavet$demodanabar§aS. 


HOzaAISOO 

Nedavno am kupio A 1200 1 
veoma aam adomllan. Sada 
UhhiaodakiipkiilBnldiikl 
odkiOo aam a u 2S" kueniL 
tanam nduUko |Kan(a: 

1. Da H nd |e uz dtak pocRtan Mka- 
kavkattpiUlnfak? 

2. Da U a a upadatu mcam cbia- 
dll aovlau (su^ konpUuvanoT) 
Bi 10 mogu ufadU am (ao vam Ue- 
|e a fbiuaiii|))7 


EMM TMflfK 

Sio a Uam die, auper te. Podrtaam 
noa nMkc, a Uaa. kao iao 
aam vef napomnam da ntada 
A1200nfciK>aiilp,|cr,kakDaaapft- 
medo u molbii kiuBCWkia, a I Hr, 
aw |e vUe nowpedaSi ilaaOka oa 
izvna maHne. 



1. at. poottm It Je IJrjkt kM 
(iMnoxleponieiietaeUt). 

2. AaivinoMBi oE hI> 
bko molt tU koioH po ladaner I 
herddlakiilatliopogninoMmltitei 
koH poOo X igime mm podolaka 
pratoel I m^^cof/t. Ako nisi sigu- 
nat.neradlxaastj^tln^jel 


pmgmallggn,eUtxsaa0OXL 
ttUto molt Hu naO. 

2. JHI no AUrf/u spth II otnomn 
apnmii, ba itfego so Amgtm I Ht 
mold la lain. Ho C6* poXffl mil 
al go motet toelstUI Samoa neto- 
Hu pugnuoa, pa ttganeHsau 
pnpamStL 

3. Ma C64 poaqtl par vpooebtMh 

laup m u. oE ijimo max Jt pro- 
So. Ma Asaiiki pasibfl losugigll. 
atapnffamaJtrjeAurlgiffliuoi 
DTPsmeninH<lle)orffoulsaHama- 
Sna. A mnogl ol sa vrio 

skmaUt, mah x laq/ipt ptpjbio- 
nabm igumiu sakleiHu I bofe 
kajflgu a cge (Kt! vdSUa 
AmItaIPCkoiSIgancSa) 


Predtog 

' K odad laam a acte. 

^ MiaUm da ai n^xllid ao- 

van imtvcnaraa. U Ham 
nlaam knao nikakvfli lamaki owm 
Uatu. a SK Uh lidaEo I tOO dna- 
m!) (Salim a) 

Cham R od polecka pnHe godine. i 
ndaUffl da al na|bo9 u lugoHavl^ 
Maam pobmik, aU damano Siam 
jaa n f ii imke wode'. SvUi ml x I 
Jdaoaolp' (ROM • Cab. RAM - 
Smata? loam I pogodki? Ako laaam. 
polite nd oak) Uflka 1 baog aoka. 
a mole I plwq Miadmda |e J!aao- 
aolp' aduHo kokane aoaakz. 
Iznad avpga M) Won. kao I mnogl 
aaocl,daaiitavlarepiliaprM)gtao- 
)a SK (ndao kao; dva SK u (ednom). 
Ux put nonam komptuor (286-da 
|e pRkadaa u dictim flniu). 


/. Mariu, Atari (ako mtsU na 
520srm toeosnjtiakko 
tofflolC6l. Kao peso, ujt 
SesnaestobUru maSna, a 
C64 osmobitna. a to la dm 
mmUa mtta. Atari otba 
la portHt X Amigam i PC 
naeunarbnajtr to Je If/ego- 
m Httsa. Ab ako S mbbo 
na Atari lOaXL, omta 
irbact ta misao is glam 
asql moM Je apoiellv ta 
C64abJtxigtgiC64laia. 
kr X nf^ poittli gomSa 


At900 

I hnam C64 aU uakon pRla- 
Jw zimnaA1200paniezaiilma: 
” l.DallAI200HDp,5')kal- 
adODHtCdiakae? 

2. ca I poaaoll haadvcokl andakjr 
PDa n/anlgi I da I a uato kanioam 
mofe da K enadka 386 laCanai? 

3. AkD hade sole I zdtavlla. pa ako 
kapknlCI^ROMamotunieikidni. 
muamedalldemoadaaaKdl- 
ikow? 

4. Da II SCSI CD RCM a Aml0i mo- 
le da enaaBn CO 327 


C64ili Atari 

Do kiah lanaaia Id9S. oehi 
Jw dakupimkompkaBr.MmK 
oogudakupImKHAiidgu, 
ftHhiAn mm da so bode Aiael U 
C6VI28. Zankna me: 

1 . Da U |e Aani boV od Cooaaodoaa 
izailo7 

2. Da U mole da w priUlua OH na 
svakogodii|Bi7 

3. Da B iu doM gaOUd pngmmn 


I.Mt^aAm^xaerfUUigralgki 
bktuSvoDPItfbmituJepona. 
ma aelba mono. A i m elena asna- 
kaOrbaloHhsHaeilaAmlgalma 
agntknJJ’hailllsk. 

I. AmqE U xtisnastl oi Amlgi 
ka^lgiaacge xrisi i PC emilac^ 
X nismo imeS pribke la probmo 
ngelen S an bns U emuktSorPCax 
AI3O0, mala bhmo vrio lalo pro- 
balemplanuxAllOOliiJIbl. i» 
lolatno abaatge. trtbalolaemall- 
MiablbarukopHearttbaiii). 

3. Da. 

4. MebltrebalolaJemogu6aemti- 
kKgaCD3i,bezlolaacgkail»e. 
u(flnebestflmskevai1fanx),ab 
nUmbUelxmoltmoreillokne 
pnbamo.AMsmosaupeobaSOm- 
IMxCDbplliallsariienoipoqm- 
noje C03I bompalbSan. 


tna. SLdsts 
mi. !,3rA,^7-8 , 11 
189E|^B,3,4>5,6,7-8,e^ 
man;®!, s, is 7-*t to,© 
19»*. 1, n, 18 
SmttgpnB iiMamMlariM 


«nis 
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I/O PORT 


Dic^ 

MiUoni infonnadja, humor, zanliiU}tvi> 
4 )^ novoad sv« 8u to odllke .Svoa ko- 
^ mpfutera*. Ne^ da odmah predetn na 
scvar. VUsnlk sam poMnog C64 ko^eg Imam 
vtt tedri godine. Tti godine je besprdu>rTK> ra- 
dio. all od^ednom ae pofieo £ 11 ^ ponaiad. Kad 
udtam igiu. na prtmer tetris, dgura na 
ekranu se stalno rodra. To Isto bude i kad isko- 
p£am dio^sdk. Prikopdavao sam 1 diuge dio^- 
ke. tdl osodo tako. A kad Iskljudm i opet uklki- 
Om kooqjjuter sve nonnalno radi, kum ne ie* 
QL U tarn ft probiem? 



DanUo, tvq^ problem Je moida protmokovan 
naisprwmoidu Upa kqfi kontroH^ dirjstik 
pornnv (fedna od CtA). IHJe diqfstik port neis- 
pravan odnosnc rt^de dob^ konuikt pa 
reageje kao da Je prik^uben diqjstik fpritisnu' 
to puoarje. U prvem siubqfu moraS zameniti 
neispravan i^p. U dntgom, pogkdaj port 
moida senekaodnoika nyeutisnuh lUishtv- 
Ua. 

Saradnik 

Hteo bih da svim titaocima I redakd}- 
skom kolegikimu .Sveta komphitera** 6e- 
sdtamNovugodlnu.ipo2eUmsverudho- 
4e u *951 Nadam se da OVD plsmo nede zaviiid-. 
ma znate ved gde. )a sam va$ stalnl ditalac ved 
dedri godine i sve ito sam saznao 0 radunarima, 
saznaosamodvas. imam Amigu 500 kofnkori- 
sdm Izmedu ostalog i za modemske kor^ika- 
d|e. Prodil brotevi ,3veta koci^tera” su me ra- 
zodarali zbog )ako male opisanih programa za 
Am^ take da sam odludio da kupujem stranu 
Stampu. all kad sam duo da najoMdn^ .Amiga 
JdteT ko$ta 18 dlnara odustao sam. Ipak. ne 
Mh odustao od kupovine .Sveta kofrqjlutera'’. 
)edinoitovamzameramio|esaavidnolo£kva- 
litetpaptnuZaStonepokuS^danabavlie kva- 
Utemip pat^r i dine povedate oenu dasopisa ko- 
liko )e poerdmo? To bi bOa mala kridka, a sve 
ostalo se popravOo u odnosu na protie bfo)eve. 


XEMiFOPi 

SREDOIVI. 
od 11 do 15 sati. 
Kraj telefona: 
011/322 05 52 
(direktan) i 
011/322 41 91 
lokal 369 
deZuraJu-naSi 
struCrii' aaradnici . 
Pitanje i^inoZete 
ostavfti 

i na BBS-u Poiitika 




Nadam se da dete tako nastavid (a I da dete Md 
bo^. Na kraju )edno pitanje 
Hteo bih da budem saradnik SK (ako ne za. pro- 
grame onda za Igre, rtaravno za Ain^).$ca tre- 
ba da znam 0 mme i da li |e mogude? 

AiHD«dd i>k«fTiftsr 

Aleksandre. tvqja kriOkaJe na mestu, paptrje i 
namatmuoku^ahnaiudagjetunedaro^ 
krmtnenabav^ambpapIrlnlsmoumQgubnos- 
tidanabavimobo^pap&odonogkidiposodiu 
kuA Nadamosedadexstanfepopraviti. 

Ako si zainteresovan da saradl^ sa noma / 
bnaisvepoerebnepreduslove.nedebitinikakvih 
probkma. favi x sredom u RedakegU da x do 


fworimookoeemezatdtstkqfideSnaptsatiipO’ 
skuinamga.Akotekxodgovara,korttaldta6e- 
motedaxdogovortmozada^usaradrju. Ovi 
uskndvaieizaostakzcdneresovane. 

CDR 

Na podetku idim da pohvalim vai Ust. 
Redovan sam ditalac ^raSe rubrike i iellm 
da ml odgovorite na pltanfe- 
Ved duie vreme posedu)em 386. na 40 MHz I 
utiu)ro nameravam da Impim CDR. 

1. U Nema&ol CDR koita 2000 DEM. Ova ce- 
na ni}e uop$te povol)na. all ^ to na}leftiniTa 
ponuda kc^ sam nakao. zanlma me da 11 )e 
ovakav CDR debar za rad i da U le kvalitetan. 

2. Posebno mi navedlie CDR koji moie da Izbri- 
ieCDplodu. 

3. Znate 11 nekoga ko mi moie dati programe 1 
Igre na CD plodi da presnlmlm. Cena nt)e vaina. 

hitwvid haw 
^Nowl Scogracf 

/. Mme. cena odZOOO OEMza CDR (Compact 
Dix Recorder) je viSe nego povoffna.Jer 
tinffi CDR u Americi. Pinnacle, koita 2tOO USD. 
BaS nos zanima Sax su ti to u NemaAtoJ 
ponudiU. PoSto nisi naveo model i oznaku. ne 
znamoodemuxnxdLProveripanamJavi/ 

2. ^ posapji CDR kqfi moie da briSe CD phde. 
Ono ^ ttik trebajeste magneaxpBXgKidti disk 
(^ptSi-briSi''). Proizvodega raznejirme (klaxtor. 
Coner...)i^u^lsuodCDR<wx,aimedyumza 
njihjeskup§ii koita oko 200 DEM. 

J. UnaSemgraduposaJeCD-tekeiurJimamo- 
ieS izne^iti disk^ kqje. edio baS i^ maieS i 
presnimHi(akopreteraS-etoJoSJedneCD-teke)f. 


Nagradna anketa 


DoUtnid 

1 . MuianM Itn po Utnu I 
tron m e i na pmlpMEina 

MHQO mwj wc 

OvcatiHMtCMKyi 

lOGOaeo^ad 

S. \Meo eBda«9 S)a«em nimsconO I 

boneie&a pRlpMa na 

.SwttompMBn': 

PetaranianieiK 

SofakSSa 

39!S0lvBnM 

3. MB CM-1 OS I pepuat u ta| wcdKsli 
(T.M. Coop) i koincaetna pnapMa 

na .SvatlnnpjutB*^: 

PmtasIMk: 

OoaaptiMhasSa 

23000 Zmtenki 

4. nerafnantor (ComputarDneam) i 
tnmcacAia pralptata m 
.MtoapMcra* 

MknO^IzcMt 

'h3JNA4 

IIOBOZennui 

& S a ato n as atna pn f UT l Ma na 

^latkanpMaM’: 

RadaMutaveaie 
37S45 VAa Dianow 
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KOMUNIKAClJE 

BBS Politika 

Novi izgied 

Zahvaljuj^i poznatim .papimatim' probletnima vest koju demo vam sada predstaviti 
viSe nije sveia, ali je izmamila dovoijno pozitivnih reagovanja naSih korisnika da 
zasluiuje celu ovomesednu rubriku. Naime, od prvos januara ove godine BBS Politika 
.nabacio’ je potpuno nov izgied 


N ai BBS }e. sa detlrl godine 
rada. jedan od naistarijlh 
BBS<cva u It^oslaviji. 
Mnogo $to$ta se od lada 
pfon^Io. potev od ekipe 
sysopa. preko sofirvefa za 
rad. modema i ra^!unara na kojima je 
BBS radk>, do promena u iz^edu. 
povezlvanja u mrrf« I sUinlh stvari. 
Poito smo ideli da na potoku novr 
1995. godine' uCinimo nelu^ko 
radikalnih procnena na BBShi. odlufili 
son da mu promenlnio iz^ed: rediza* 
jaiQii smo menJje. uveli nove biltene, 
pmnenili nasiovni eknm i odabrali 
novu paletu boja. 

Ncskromno je od autora da ocenju- 
Ju svoje dda take da demo se mJ su- 
zdfiad od ooenjivanja novog Izgieda. 
Svaki sud je. nara\’no, prepu^en kori- 
snidma k^ima demo biti zahvalnl za 
svaku konstrukrfvnu krltlku kofu nam 
upute. Uostalom. 2000 tjudi (kdiko je 
zvaniCno registrovano na BBS PoUU- 
ka) ipak sagiedava stvari mnogo bolje 
od tri ^'sopa. kdiko nas je irentitno 
..zaposj^" na oiganizaciji i odttava- 
nkiBBS-a. 


da. dopak) korisnidma. jer do sada ni- 
smo primili negadvne kridke. 

Sredinom januaia odJudU smo da 
se naialimo sa naiim korisnidma, na* 
dajudl se da de oni ialu dobro prihva* 
Utl. Naime, pee samog ulaska na BBS 
postaviii smo pofuku siedede sadrii- 
ne: 

Oobro doili na BBS Politika. Mo- 
lim izaberiie opdju: 

[ENTER] > IMja^jlvafije na BBS 
[ALT-H] • Mali test Inteligendje 
Naravno. iskusni korisnid odmah 
su pfozrdl $alu i shvatlU da ono ‘ALT* 
H' u skofo svim komunikadonim pro- 
gramima predstavija komandu za pre* 
kid veze. all Mk> je i onih kojl se to^ 
nisu dosetiii pa su se beskiajno dudill 
zbog dega im veza stalno .puca”. 

Da budemo iskreni, ovaj Stos nismo 
sami smislili ved je preuzet sa jednog 
kanadskog BBS-a. ..Test inccHgendje* 
je sada skinut. jer je iala ved pom^ 
zasiarela, aii nadamo se da su je onl> 
ma koji su je videli (i prozrell) temami- 
la makar iagani osm^ na iioi ;) 

Ankete 


Novi Izided pfomovisan je prvog 
lanuam I do sada je sti^o dosta ko* 
mentara. Drago nam je ^o je same 
ledan korisnik zahievao da vmtimo 
stare meni je * svi ostali (nekoliko de- 
setina) pohvalUl su novi izgied, sma- 
tiajud da su nove boje prijaino uje* 
dnadene (svi menijl su sada dvobc^* 
nL i to u kombinadlt modrozelene i 
iuce boje) i da su opeije sada logidni- 
je postatiijme. 

|ol jedna novosi koju smo uveli je* 
sie ghbai/ii meni. Naime, od sada de 
se u svakom meniju pojavijtvati gmpa 
koroandl koje su uvek primenijive. *^* 
kve su. na ^mer, .Povratak u glavnl 
meni" ili .Komoitar Sysopu”. 

Test intelisenciie i ostaie 
poiaKce 

Novi meniji su prvensiveno bili sre* 
deni u dve kokme. Medutlm, 2elell 
smo da cdom izgkdu damo neki lidnl 
pedat. ne^to po demu bi nai BBS bio 
prepoznatliivnaprvlpogled. Zatosmo 
menije malo zakosUi. i ovo se. iz ^ 


/intor su nekada posmjaie na 
BBS-u, jedno vreme su bUe ukinute. a 
sada smo odhidili da Ih ponovo pokre- 
nemo. Kako bi Izgledaie airakdvnije. 
izabrali smo program zvani DCVott, 
ddo domadeg autora Damira 
(sisopa Sh;(ge HAMMER! BBS-a). 

Pkanja se prvensiveno odne^ na 
BBS i na to koiiko su korisnid njime 
zadovoijni. a osnovna im je namena 
da podstaknu korisnike da konstnikti- 
vnu kritiku i da nam poialju sve svt^ 
predioge ili savete za koje misie da bi 
mogle doprtned radu BK-a. 

I na kiaju. pomenimo joS 1 da smo 
uvdt neke nove korisnidte nivoe. 1 da- 
tje vai\ pravUo da registrovanl kori- 
snik sam sebi moie povedati nlvo ka* 
da stekne dovoijno iskustva u radu. a 
za luxisnike koji su akitvni^ ofocmili 
smo i nove nivoe kc^ im donose vtSe 
C^/remcna i tako pot^vaju komfor. 
Nadamo se da demo tako stimullsati 
korisnike da se viSe poeabave BBS- 
otn. Detaip o svim korisni^ro nivoi- 
ma mogu se nadi u biltenima. 

Slobodan POPOV)^ 



BBS Politika u SETNet-u 

Od dvanaestog februara BBS Politika je, uz aktivno 
udeilde u ProNet*u. postao i zvanidan dan najvedc do- 
made mreic BBS-ova RDO Upa - SETHtta. Svi koris- 
nid kojima je lanije bio dozvoijen priscup ProHem 
imaju 1 prisnip novim konferendjama. a svi oni koji 
ovaj priscup jo$ nisu dobill mogu ga zatiaiiti od 
sysopa. Adresa naSeg BBS-a u mreii je 38:103/133. a 
detaiji o SETHet-u mogu se nadi m^ ^ovima. u 
oddjku bn^ 23. SETNet-cve konferendje prqxxtnadete 
po preflksu NET u Imenu (NET.PCGENERAL. 
NETAMK5A NCT.CLUB. NET.CULTURE). ProNetnyve. 
kao Sto ved znate. imaju prefiks PRO (PRO.CAD, 
PRO.PROG, PRO.CHAT, PRO.PC). a za elektronsku po6- 
tu obe mrete rezervisana je konferendja NET.MAIL 

Novo OLR vreme 

Kako bi se korisnidma koji prate konferendje 
ompgudio iak$i i korofomiji rad, vreme od 21:00 do 
24.‘00 svakog dana lezervlsano je samo za prenos 
paketa podee. U to vreme netnogude je raditi Uta dm- 
go na BBS-u. Kcnlsnike koji lada zovu da bi skinuli ne- 
ki fa^ upozoiavamo da to nede modi da udne i motlmo 
da ni rte pokuSavaju, jer time samo troSe drt^oceno 
vreme. i svoje i BBS-ovo. 

Press Escape twice... 

U dlju sigumije razmone poruka sa nveiama. |Nt>- 
meniii smo nadin na koji se BBS sof^ javija kada ko- 
risnid zovu. Korisniku se pre logoa BBS-a FOiitlka 
ispiie poruka da treba dvaput da pritlsne taster Esc. 
Za^? jednoscavno. sada se na poziv ne javlja direk- 
tno BBS program ved program za razmenu po^ ko- 
jem tako dajemo do znanja da 2eiimo da r^mo na 
BBS-u. a ne da razmenjujemo po$ni sa nire2oin. Ova 
neugodnost mala je oena za znatno povedanie stgur- 
nosti pii razmeni poSte. 
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Urcdi^ rtfNAO VASOVK 


Cve-O 

U 0¥0M BROJUt 


© TOP LISTE 62. 

Deslla K potpuno ncoieWvira 
stvar. Tetrit Jc .ispao' %a Game 
Top 25 i nalazi sc hpod ate! 


©STADAUE? 64. 

Ako stc zapdi u nckpj igri, 
moida £ctc ovdc nad rcicoic. 


©PLAYrr 
AGAIN, C64 


66. 


© OPISI 

CyCloncs 

Dotninus. 

CXoiseon Hack. 

JammJL 70 . 

NASCAR Racing 72. 

Panzer General 77. 

Sensible World Of Soccer. 68. 

Shadow Fighter 72. 

The Incredibie Machine 2 71. 

The Lion King 69. 

Wing Commander 3 67. 


..73. 



~w 

..75. 

.70. 

CCP 


K -R 


OPtSAKA 

VERZUA 

TIP 

c> 

411) 

1 1 ano, 1 

j 

'■■in.. 

IGRE 

i 






ah 

2. 

ah 

a 

Logidtegra 


zwA 


SpoftsMi i Fudbaiske Simuiadie 

druiWene igre simulacife fKpera 


ifmoefon 







Borilaeiw igre StrateSke igrs Istrabvaeke 
igre 


Commodore 64, naipopulamiji 
ku6il kompjuter osamdesetih 
godina, vra^ se na naic stranice 
u vcRkom stihi. Od ovog brpja 
objavyiva^emo kiatke prikaze 
sti^ Icgendamih igara za C64. 





© BICE, BICE 79. 

Jedno slovo t moic da izazove 
vcMoi pokmiku oko nasiova isre 
ko^ tek treba da stigne. 


© BONUS LEVEL 81 

Da fi jc Football Glory ptasijat 
Sensible Soccera? Dovoljno 
dobro prtar^ za pokretanie 
sudskog postupka. 



Auto-moto 

ftimulacija 


Simulacija Uprav|a^ 

voinja simulaci|e 



Arkadne 

avanture 





Svepodateul^acnetardikjaueohttkstoveVeniiczafazneko- 
noMcr« rnogu K radIcovMi po naSnu Ism, tomaiKlm* sa t*- 
statm, memodsUm zahtevims I dni^ Metorima. Zato simboi ko- 
mpMcra oznaCavt opisanu vcrtijii, koju )e 9ao a^Aor (data. To, 
nvavno. rw mail da optsana tgra postoji <amo za k konipMcr, 

matte km i takvt) slueeeva. U haooenom sm ms trtdta tdko 
ie prtoatei pouzttem Wonmeiie o raspotoiWfn v«rza*te isre, al 
katte ii immo^ apham au ispod isrometra 

Otci dtecete preditavlB Prd potrebnii diiketa za aponiu isre i 

bna razKke hsiMe zarono od 'attc kompM«B Za Commodort 

64 to Je Prd dbtaP«> Sparta, za Ainisu I Atari Prai dbketa a za K 
PrddislcetakomprcsowartetTe. 

KortaOta occm N|e prosak ocerm katesorSa^ nezavtvK 
podat* rw od 1 -1 00(%) Ostaie occniene katesorfe ustaw9e< 
tte su peTormanuru hompMcte: 

a ^aOka: dopad|MOSt ckran^ uspeSnost animdle, dizain ede 
a zvdc muzflw (riwkxilia, arariZrrwrt) < zvueni ctekti CkotiOttt, Icsfa- 

Ittet); 

a mUr Mdcionalnost upra^aOeos mterfdM izmedu i^aea i 

iSre. izvoderye. idtNarle U <93^ 
apad tal ne ka aeyail K t 

a atmoefera • ate|a, Przina israrfar pokrttfivost. katesopia sp«- 
dlKrw za ailcadne isre (pucaOte, ptetformafce, imirintske, ktra- 
ihradee, PorHaOw, sportate, hidbaMte. auto-moto I tlmuiacye 
fllpera); 

a teerwrio • zaplet arantin, arkadnit arartura i RP arenpra, prS- 
maran za i P dite t iye; 

a laaifKwt - uapckxM simulirariiB situacife iz stvarrtos throta u d- 
mulac$arm votnie, upravfaddm simiiac|«na i Ptorfslam stratc- 

Sim- 
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TOP LISTE 

Priprama GORAN KRSMANOVI^ 


Do^jaouaraprbntttBmo 113iaipom.Me<{uf)jinHibilarJe 
59% vfwnHo K toiapatibftaca, 18% vtasnika ^nige, 1% 
vtasnica Ataifa >.SS%vUsiilca CM (Game Top 10 C 64 Ti a t i 2F ' 
sc u nibrid .Play it ajain, C64*). 


DetitiiO iu9adi HCNcm tm|u: 

Conanodoic 64 

Ti iniiiai (itt 02401-15)') poUanJa 
tcMOM otVa^- 

• MritnCKoyi ran 1 4a 34510T<^«)a, 

• tOm Kauieiit OuAImi lOOOi 1100 
'iav<aa(Bai 

• Vblknlr JaHe, TtoloOiew 4. (0000 Bec- 
^rad 

AmiSa . 

UeKkMBRMn RKudDiatQfcnf Sngiad 
ndiaa vutaaMi sna id. 01in54-en 
fnUaati {MgaddoUadn IfmfoRbMn (nt- 

• SMVW Bodt £ 22. 14000 VWIO' 

1C. 

• Ooran TTir|>liini(* ZahtuMtarias. I lOOa 

‘Vwpaii 

• Vjir1o!Mi£.tforasad*og*>in 14.21000 

-lOT 5^. 

aOofOeaiaai&mnddaiA ilOOOBsignd 

• Sifa Mattov. MasadkM 27A 252(5 
fadiaa 

DifITcch (Beogiad. ffi|e raiatinina 27, id. 
Jl l/33a.|66rpaUaiia pomd OMtaAa Igiu 
potdm OBtonntn-. 

• igarlMbniK India 32/17 , 10000 leo- 
paA 

• Madtair Daumif. MaUan Gcdtog 17)1 . 

iiooomgiad. 

•laifa>)an|X.KiiaiS«i)»a IB, 25000 Sontn. 

• Hihaiki loianlA Gme Oakodb 3 , 11000 


• Wlllui Alduk!. Liul>l&l M (7757. 52000 

be&k 

Atari 

Oet^i ^nUe Stanliovifis el 

0imi2r170) doHmucu 5 igtra to 

blioru jsr.itnanii!5; 

• Km todaov^t AUf^aie Gt egof an 55. 
11000 Beogmi 

PC .r ■ ' 

oiter soft (Novi Beofnd noTTyJMi^ vu- 
Usovlte 7401. (d 011/172-234) pokte^ p^'' 
torid dobttnfloi iffru (•nimanieT pc> {^ocu H 
ToplOKfidifuanL 

• Sab Mnieovtf, Mfcole KopemlU 40/7. 

laoooiai 

• Zoon Doklt IV Crnogoflda 4 1 , 37230 AJo- 
kandfovac. 

• VUdtailr FCpovie. ftMtaito 2^ 37^ 

fcVK, 

• Igor fiofaftc, PrvoiBi4«ka 10/34. 16000 U- 
dKivaci 

•BojanAcrtd.7. w y em bn i 56a/!l. l9000Zs* 
|e£ar 

Cgsttoma aedilin dobitnidru (za preuzlaa- 
nje fagrada dotiltnki treba da M ^apoozG* 
rima) i paetvamo sve Cbaoce da nam I dal^ 
fial)D glaaow 2 a Came Top 25 i Game Top 10 
CM ita doo)n adreau. 



^^rsr. 


octopSs 


^WTech 


softwares, hardware 
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TOP LISTE 


TOP 1 0 A500 


Kldv 

a 

1. 

OVERLORD 

3D 

s. 

SENSnU WORLD or SOCCER 

SD 

3. 

TOf GEARS 

ID 

4. 

EGA TOUR GOLF EURO 

ID 

5. 

POWER DRIVE 

ID 

6. 

JUNGLE STRIKE 

3D 

7. 

LOTHAR MATHAUS SUPER SOCCER 

ID 

T 

DEATH MASK 

ID 

9 

DRAGONSTONE 

5D 

10, 

CRySTAL DRAGON 

4D 


TOP 1 0 AGA 


Nazlv 

a 

1. 

PINBAU ILLUSIONS 

3D 

I. 

SKaETONKREW 

3D 

3. 

AU NEW WORLD OF lEMMBIGS 

4D 

4. 

SHAOFU 

6D 

5. 

THE UON KING 

4D 

6. 

VALHALLA! 

6D 

7. 

ALADDW 

3D 

8. 

ROAD MU 

3D 

9. 

DREAMWEB 

5D 

10. 

CHESS SYSTEM 

4D 


TOP 1 0 PC 


NazN 

B 

i. 

WING COMMANDER 3 

4CD 

I. 

MAGK CARPET 

MHD 

3. 

HERETIC 

4HD 

4. 

MORTAL KOMBAT I 

BHD 

5. 

ULTIMATE BODY BLOWS 

4HD 

6. 

WARCRAFT 

5HD 

7. 

BIACKTHORNE 

IHD 

J. 

TRANSPORT TYCOON 

IHD 

9. 

WACKY WHEELS 

IHD 

10. 

FRONTLINE 

4HD 


np It It MMtM Mi •MhMi Ijn a iH^Mpnxbiitnlc hoiMMm M Mlal Knl. FMinki • 

MxMcIi li itMli teoplu I Kati iiiiliM <Mm ndiM* 


GAME TOP 25 

TP 


pp 

NP 

Nazhr krc 1 flnrn 

TG 

MG 

r«l£ 

1. 

o 

1. 

1. 

OVUZATTON • MiaoProM 

107 

46 

ST 

A 


PC 

I. 

o 

I. 

I. 

PIRATESI - MlcroPiotc 

101 

45 

ST 

A 

AGA 

PC 

3. 

▲ 

9. 

3. 

TIE FIGHTER -Uicn Alts 

70 

37 




PC 

4. 

▼ 

3. 

3. 

MORTAL KOMBAT - VIrain Games 

63 

17 

ST 

A 

AGA 

PC 

5. 

▼ 

4. 

4. 

X-WMG- Lucas Alts 

59 

18 




PC 

6. 

A 

7. 

6. 

COMANCHE - Nova Logic 

58 

13 




PC 

7. 

A 

1A 

7. 

LEMMRIGS - Psywiosls 

54 

39 

ST 

A 


PC 

8. 

O 

8. 

8. 

DOOM-ldSoftwmc 

5! 

18 




PC 

9. 

T 

A 

6. 

BODY BLOWS -Team 17 

50 

11 

ST 

A ' 


PC 

10. 

▼ 

5. 

5. 

STREET FIGHTER I - US. Gold 

47 

7 

ST 

A 


PC 

11. 

▼ 

10. 

10. 

GOAL! - Anco Software 

45 

14 

ST 

A 


K 

11. 

A 

13. 

11. 

GOLDEN AXE -Sega 

41 

13 

ST 

A 

AGA 

K 

13. 

▼ 

11. 

11. 

FRONTIER -Gametek 

40 

30 

ST 

A 


PC 

14. 

T 

11. 

11. 

ELITE -Acom Soft 

36 

7 

ST 

A 


PC 

15. 

▼ 

14. 

14. 

SENSIBU SOCCER - SensRile Software 

35 

8 

ST 

A 


PC 

16. 

▼ 

15. 

15. 

CANNON FODDER - ScnsRile Software 

34 

8 

ST 

A 


PC 

17. 

A 

. 

17. 

FORMULA 1 GRAND PRIX - MiCroProte 

33 

30 




PC 

18. 

A 

19. 

18. 

HISTORY UNE 1914-1918 - Blue Byte 

17 

8 

ST 

A 


PC 

19. 

▼ 

18. 

18. 

FLASHBACK - Delphine Software 

16 

6 

ST 

A 


PC 

90. 

A 

IS. 

10. 

DAY OF THE TENTACLE - Lucas Arts 

15 

11 




PC 

11. 

A 

« 

11. 

DOOM I- Id Software 

14 

13 




PC 

II. 

A 

. 

IS. 

BATTUlSU- Blue Byte 

13 

15 


A~ 


PC 

13. 

▼ 

10. 

10. 

CREATURES -Tlnlamut 

n 

" 4 


A 



14. 

A ; 

. 

14. 

FIFA INTERNATIONAL SOCCER - Electronic Alts 

11 

18 


A 


K 

IS. 

T 

11. 

SI. 

BUBBLE BOBBU-Talto 

90 

3 

ST 

A 


PC 

1 

■MDOl 

fclitPt.N.tw4ioiM.ifl«p<»ilctil»t.MP.MlbotiPoatiiBlijilPiMmi»,t»-»twM«wi 


MS • M tt srolcMoai 1 

BMSKU 




iSPOD CRTE 



H 

TETMS 

19 

34. 

THE SETTLERS 

11 

in 

BENEFACTOR 

7 

Ea 

THE LOST VWNOS 

17 

35. 

MDVCARRACMG 

10 

s 

ALKN BREEDS 

7 

E3 

TV SPORTS: lASOTBAa 

16 

36. 

UNIVERSE 

9 

n 

SyHDKATE 

6 

E3 

SUPER FROG 

14 

37. 

colonbahon 

9 

03 

WMG COMMANDER 

5 

E3 

KKL ASSAULT 

14 

H: 

SECRET OF THE MONKEY BLAND 

7 

ns 

THEME PARK 

5 

EH 

HUDSON HAWK 

13 

39. 

LOTUS ESPWT TTJMO CHMIENQE 3 

7 

QZ 

THE CHAOS ENGtC 

5 

IM. 

■ATTIEISUS 

13 

40. 

telANA JONES » FATE OF ATLANTIS 

7 

□ 

RUFFWTUMRU 

5 

33. 

DUNES 

18 

41. 

6O0V BLOWS GALACTIC 

7 

B2 

JAZZJAOCRADHT 

S 
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Q Ruff^rumbk M * 6581 (World 2). 

31 78 (World 3). 8392 (Worid 4). 7339 (zaviina 
soma). 

S impossfbk Mission 2052 * Sifre za nivoe 
(vafe za »k robota): 1. ROOCYL 2. ROCKYV, 3. 
ROCKYX. 4. CHAlfU. 5. CHAIRV. 6. CHAIRX. 7. 
ROBBYI. 8. ROBBYV, 9. R0B8YX. 10. MOOt 
11. MICROV. 12. MICROX. 13. FINAU. 14. ?l- 
NALV, 15. FINALX. 16. EMFTYI. 


^operation Stealth */C*Scacicbauradltiu 
sobi sa biMkxekofn u kc^ se dotazl posle lavlr* 
ssa? 


TXSB 


AgMir stntOLTSmirr^^fsmi mku i 

Kiaotrsets^itkHasStaeitt 



otvoriti i pdkupUli. 


aFUcy<y 7 V/Jinite*/C*Kisdinuna 6 eivr- 
tom nlvou deS pred cako ito 6ei se zalecetl I stal- 
no pdtlskad taster 'Space'. 

— UeSi'CoSv 


a fb//or * A * Sve Glavonle se nallakie pcriaze 
ako se popoeft na pUuformu kola se nalazi iznad 
nlih i gad^ Ih Mdocovllevtin kcriueUma. 
a Frontier * Na podetnoj pozkip (Mars ill La- 
ve) kupl Extra Passenger Cabin i ukrca) ndiog 
pumfl^ Zatim pt^uiiaj da kupii neki )eftinijt 
bred. Ovako dei dobiti novae ^ razlike medu 
cenazna, a ostade ti brod. Kako se postavl)a 
Shield Generaioi? 

EC 


Q 2 * PC * 5ta cieba uraditi na dru- 

gom nlvou kod znaka za ulazak na tied nivo? 
(kt bih pnSao na etd ntvo. a ci?. pit. ur.J 



STA DALJE? 

Priprema SLOBODAN MACEOONKt 


BUtamSuUlanyS'K'iaa^iaxiik- 
void u hotelu? Kada se modie uzed poevrda o 
lazwodu? 

68 



r mgs jmm ona 
ndmSage i tram p etm dM <r 


0 MM(ako«^rejazj^fvi^^ 


0 Goal! * A * Da bl snimlo golove i reprlze. 
potrebno )e da fonnatlzulei dlsketu u Goatu! 
U glavnom meniju odaM Options. Tu se 
nalazi opdja Gear Disk. Nad dei se u 
novom meniju gde ireba da kliknei na Ac- 
tion Replay Disk, a zatim na opeiju Format 
Disk. 

07heC6(Z{V£>^Zne*Akoutokuigre pritisneS 
'Space* uzimai suigradevu vrstu n^je, a nje- 
imi d^ sve^u. Ovo vaii bilo da igraS Jlayer & 
CPU" Ui ^ Players". 

0 TTIwme Amft * Da bi se obezbedio od bankrO' 
ta. kada podnei da padai u minus smanji istia- 
ilvanja na nulu. Tako deS samo zaiadlvati. a ka- 
da doUje$ pristolnu suimi novea. ponovo podni 
salstraiivmijima. OiuginadinjedalzgradURol* 
ler Coaster tobogan (pc^juje se posle dve do tri - 
godine istiaiivanla). Na nj^ Ijtidl kiu najvite. 
pa prema tome obi^ na)vede sume novea. Ba- 
zen se moie koristld ako ga ocvorli. izgradii 
siaze za ddeanje (druga ikona sleva) 1 postavii 
ih na levi ulaz. jezerce (Lake) shi£l samo za 
ukras. * PC * Kao Ime upiil .Data" I izabert 
.Continue"; modi dei da ig^ sa staiusom u ko- 
me imai sve prodavnke. igiadce. zdenilo... Ovo 
je nezanindjlvo za dal jl tok igre. all |e korlsno za 
pr^ed svih dranguUja koje sc pc^vijuju tokoro 
vremena. 

0 QfSorasti *A * Kako se ulazi u za- 
mak i ita se ladi kada se IstroSe svi potezl za je* 
dan Uk7 

0 Arcade Pool * Mogu li se i kako snimitl pro 
tivnikovl pogod ukdlko se Igra .Player vs Com- 
puter"? 

0 Detroit * Na koji nadn se snima sums? Izbo 
rom opdje .3ave" 1 destinadje. kompluter samo 
zagrd)e formatiianu disketu. a potom nastane 
tajac 1 IsplSe se poruka .litsen Save Came Disk 
Into Anv Drive". Sia je u pitaniu? 

^ ZoUiU, 


^Reunion * PC * Kako na fito brii nadln dod 
do novea 1 kako oformiti vojsku za odbranu 


(Aanete. odnoowzajta^dna^ianet^ 




0 Reunion * PC • Poito se otkiiju planete 
petog sistema. polavl se ikona sa pitanjem ko 
ji )e datum. Da 11 je u pitanju zaitita? ^ creba 
raditi? 

■ " c a s 


0Goiz//M*lmenaigradainenjajtakoStoiza' 
berei Edit Teams, potom izabereS tim 1 konadno 
rtdt Players. Kada se polavl slika sa brojem i^a- 
da 1 mestom u timu. kliknl na Ime 1 pritisni ta- 
ster 'Dd'. Ime igiada de bid izbrisano 1 sada mo 
iei upisad bUo kole hne. 

0 dl ZMaen^ * Postoli U ilfra za neogiani- 

deni btDi ilvDCa? 

0 Peaz/izmr ‘ PC * Na kali nadln se sle- 
de? Kako se uvlade flapsovi I toQuMl Kako se 
podedavalicxpilota? (1^-trludarcauglavusu 
dovoljna. Ni rodena maika ga nede prepoznati, 
ptlm. ur.) 

BlMetalMutant * Kako se prdazi robot koli se 
polavljuje posle prvog URa? Na kojl sprat treba 
ud? 


Gi The IruTedAie Machine * PC • Sedatnksei 
prvi ntvo se prdazi na slededi nadin: ispred 
mdta postavl vecienjadu 1 poveii je sa genera- 
torom kofl creba da se nalazi male ispod oevora. 
Na generator prikljudl dekcromocor 1 poveii ga 
sa pokretnom tiak^ koju de$ poscaviti ispod tri 
lop^. Na dnu kanala k^m p^ desna lopiica 
postavi klackalicu tako da se lopca odblje prema 
baionu. a na kanap koji dill balon postavi 
makaze. Sa desne strane meha. male Isj^ nje- 
g^. postavi |od jednu klackalicu dijl je tevi kraj 
niii. Ovaj ntvo trail vebma preetzno izvodenje. 
Zato pokuiavaj nekoliko puta sve dok demente 
ne dovedeS u tadan poioiai. 

WloJar 

0 Quarantine * PC * Kako se upotiebljavaju 
kupljena oruiya? 


^Premiere* A * Kako se prdazi voz na kraju 
drugognlvoa? 

irnpcetQhpoiMhcmrKepesainekuakvoea. 
Osnoviuf je da gadaS ioketnothm dhtami- 
tont/naa^naUnJe^/nadoimidatsstipmt 
Zatojevainodausputsakupifaidtnamk. 
Narmvno, podnsumevo se da momb pro- 
lype-na pnai i sagi/ifati jrsuli^ 
pmkadanaUasiheiezniCklsn^Sivusm 
mu,potnhnisutidcMrgfeksi,veigapa- 
infttimahyeibe^ 



s^NDMPjmoA 64 fanM/MNd^s. 




lu DALJE? 



a lioMtaarr * Kako se pidaii brod na ntvou u 
koine se )ak na pcki? 

a<4/}i^*Uha|*skor»bduupiiiR£OWlZ- 
AIU)S OF THSy 1 1 $a lldp’ del fiK)d da pfctadi 
nivoe. 

" 'TBsnBSSTrr 

a 4Aac Tlmfr * CVtf * Kako se uzlma t^la iz 
predsoil)a7 $ta treba laditi kada se izade H 
kiide? 

ns 


a ffimto 30i0 * A * Kako se popnvlla The 
Photon Regulator? Kako se tebega^ potk^ ko- 
la oaillifhi? PaUjein^uderaranierautt? 

DiJ* 


Q^yeQf7heBe/iokler2 *4 *to|epociebno 
luMfid u coU u koM ^ na podu nalazt .jneko 
mesto" (Sq^ floor Room. prim. ur.). Iz aohe se 
ne mole izad. Sea ndtei na olvou oa kome poe- 
cop bodolk sa nekoUko usta ko|a nale neke 
p re dm ete? (Four Wind TtowerLeveiS. prim, ur.) 

uiFgmtK(m= 

MkniUevtxcdepotti^Adkdairtliiua 
icigfdironangfaMtoAvKiiatuorfndirsfti- 
\vgMaipa>titmmdn(gu(la.JMieneit»- 
li at ihtgafflau) I otvoriupaitt 

\ttiq/mfnsargu.KaoltovUii,amMmi>- 
•lama^aaae J ttHa a iaateti pn poraim- 
jjpma/taawano sntmu itMty u. t potato 

kit^tftt*iape<taiam^pmkaaMgfift 
petafeh^ampnirnttc. mUmuean- 
aipSirotti i m .nuPo mestef^tma Tnpa- 
MM i iT aiftyittm n l tpar .St p mPKitfap- 
tmmmt owdm mAok . J Pni/ a Atuimm 
pt^.tmppUiatvttiBPtnbtUimccImtti^ 



> m eip mu t OBWi^ It Hog 
bfopifeipMait I MiWinR|i|MP|t 9n»' 

I0i,u l0i6mmUptmm%^ 
fddmo n pc^Kfw 

frfrfM 
ivpimMHpB 

i»WBW»ffigey.^y«r^arywfy|^wifcfwwwj 



B fmtlama /oim And Rttr <yAdtmdg * Sta 
txeba imfid poto se a iavlrtttcu pokupl zlama 
knd^ i kughce kc|e se oalaze u o|of7 



B Th^ilitd ThMSMOBr * Kako se prelazi tred 
nlvo kol se odlenn^ u Dininkli? 

^ ^ JUlMmU; 


QMoly Booms *A * Kada se pojavi siika sa 
dedduxn na pbd. pridsol taster 'Sface' i pojBvlde 
se mestogde 


Bl Aden Breed Tomer Asaade* A *Kakogla8e 
Kfre? 


B Meyskr M * Rakeee se nikako ne mogu roon- 
tbati oa tenkove. lenkovl bnaki sofMiveno 
orui^. Rakete podliel na zen#, a u na* 
pada kHktan)ew na takecu dobi)ai 
da )e lansiral (samo ako |e Dqx^atel) tt dotneoi) . 
B Mndtdf^ * U soU Bogk^ anuti inoral po- 
gtnuii da M dobio sinboL Otvoilde se tatnl pro- 
laz 1 simbol de tl bid nadotiw nike. 

" Igm ggBSc 

BiBeP<owJ* W*Kakoglaselifiezantvoe7 


^MHumJomaAnd IhelmgtCruoadfPC* 
Kako se vadi dep u prostor^ sa vodom u 
kacakorabama? 

VMoGsitwO^ 



Cur Racing* PC *?odiit\Am toast 
dolazU do fnenl|a u boksu. U i^enu se naiazl 
opc^Gaia9e.Tupodelavalsvo)boUdptedtr* 
ku: Fuel (podelavan^ kottdne softva). Wtap 
(prednk 1 zadnp spopo), liRa (po^edtHidao po> 
delav^ pettbka svake 9101^. Smpenainn 
(sta|Di trap). CSiamber (ug»o jrfmja gaai). 
Shocks (tvidoda amoi ttea ). Steering Lock 
(podeiavaa^ ogla skftiBiili). 1 Gear BOK (pode- 
iavanie mentada). 



I ^u me m awnfa izabcH 
JK* Qioalarwcmx a zatkn 
ttap). Jkt dMk- J« horimctl* 

bfc^ 4 . Si .C atii ponlK, ( u J- 
l^rf ivotu bNo koMW. MMupi- 
itfaai ovo| honft w ^ y aulonMtiM 
odolnwral ota|radibraR|a saola 



'.ivf 



Svetkomi^ftiBia 



Od^aaoTad 
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PLAY IT AGAIN, C64 


Premda sc za Conmodore 64 skoio i ne pplavMu nowe igne> ntano hral 
wca da zaboravimo vtasnike .dcbctPcB** Zato poiocteno no¥u nMku, 
kaho bteno noMm vlasnicima slocnul peiniu na state, al odKne tSK ™ C64> < 



I uiodsKkoauui- 
dota 1 d 4 van 


CommmIo 



u: 

)e da ae pioHiete do 
bas i 

udidK Jc. Moiae 
(nan do adk VDl)e 
bez bolaznl da dele 
oaod Ixz BKtalta. 

Kad ae iapicd via 
anal ognaan bn) 
nrgHilrHn nulae 
ufORUU 1 boadai. 
piwauo na 'Sfaoe'. 

I|pa baa Hi idwa. Na 
avakSitOOaOpoaiadoUiaiciiagiaiUiha.Kadatigiiacdaviaanakra- 
|u idvoa. moiae uolitiii awe Dciaiaadlakc wogdke kod ae nalaze na daaau. 
U poatednlaB idvou boabama morale iBditki bonkeie ko# ae nalaze aa obe 
aoai>evraia.KadunHdielpn 6 lfdn)rgtDwta. vtdedeieua8»enkuM»l)a»e4- 
ikebaze.Akalclkedaipiwiabalaotlhaa.p(eatanavaa(al^>diiira)- 

le iledede; P0K£ 2aO»^; POKE 2410.234; FOKE 241 1. 234 (RETURN) 

K*s Qaest For Tires 

V RaiezUvaiila:|aalaio( 1 ja.lJCaoad:avlaiapoziiad|uDaclaal- 
pa J^atari". Dok poaadbia pdako izadfie i koaa vaa leiala 
nara«i.kalmna ka a wnn mioauuagiWaw))e aai oM) ci iedo- 
ge. Mo H lepa lea - nezaddiw luriie. ak Idle Bko. |ei nalazlie 
aapaepiehe;kaiaenieiiaputu.aooko|eMkotikaiiizbaeg,kaae- 
a|ebDkpadalzvednoeba.diwdea^gBaeaiaieaeiaiiiliigla- 
vnakoKnesagoeK.vodeaepim<lBek^peelazltepiavmiBiie- 
eai akofaMaa na Ma konjada U pRledm dried a a ledna 

OL Kada K aiida- 
ibe aa kaaenoin. 
padaie pnkoiiie- 
ga kao daafca. 


CybcTHoid 

a lavid knafc )e p 0 « male leielioe (opic- 
adtene avlai do danaa tzmlibeiibii oni- 
IjbBidt Ml ubaden u tvidavu avcodntdh 
plnaa DC U k Jederadll' uapeo da vrad lal- 
nenle I oaolo btago Me au pkad pokoU. 
GiaSka dehije aaavhn u eedu a u kvalitet 
analog ne anmnlaino. a obzbom da |e origi- 
nal Ipe piavqen » Specmim a on je uvek. 
ualed n e doaaika grafike. imao a|a|iie I pa- 
memo uadene igir. 



|gB kola. IB 



zvezdkx van ae 
n|e oko glaw. a 
ueakdeuaiedbr- 
doe 

vanekiana. 


Aslerix And Tkc Mask 
CaaldroB 

^Mka le. u awW 
^yngpuciom. poo* 
mio fafMaSkaaw la- 
zxifie u Meo ovi| fpre* 
aa migifni Mptafc. pa 
{e Asteriks doUo zadatak 
da pmiade aedaa tldova 
kodite i viad Ih u ado. 

AaserfltsaiObdiksaputvodiodae- 
ta kioz iuau. ol rio^ losoa pu- 
na leglaoafa. sw do aamog Riiiia. 

Na Ml pum fit Mafn azne opa- 
gioart: dMp vepdd. kgiooafi. a 
ako dofpdu u aiemi. bnta sa ope- 
anbn dad^wiaa. Asiato awn 




da aoabdeva Oke- 
tfloa vepridna, kako M 9 oval de- 
dk) ccta puBCBL nttkon avake 
boibe.iiaekianuaepolm4McpR>- 

aoraauvcdaaiBispiakovkBabofa- 
ca. Botba ae kocnokfc dinkrtkoei, 
aa 2>3 poieza. Asttriks poaedole 
bedcu aa liaiotakB oapkkoai k^ 

I am note poBtod o lokn igic. 


Pocnaa 

aziie wnke 
Sfoatnraier- 
so. Oni odlf- 
dneku Uasl- 
kii. dU oeza- 
boravmi. ne- 
unlirivu I 
iivek bueie- 
sanmu. Pa- 
ounleite- 

kao wellku poputamoa (u neUm 
zemkama w ee odiiavaia lavna lakadCenM upiavo ring 
lednoaravnk) peavka ign I zbog 1001 Ho |e ooa prakriCno 
Deo 0 anltaia.|ef)esvakliKwlnlvDaebrillbf&Pnddr- 
Igvatuapkig 4 ioiiglopilca)urilavlriatoaklopa|n 6 ia&l- 
oelvode.AklonaauiebWuniSiena.Zaiofebrimidaea- 
dpl. zk I lyond duhovi Ngma. med ii Hm . pozb kada vahl 
loprican|upeepihiluudottailavklHa.Tadadiibovlpapla- 
ve I poepuno lu beeopamii po vatu gladaku. 


|p*amCMl0al*iie|dbani6itam>loRkor 


F^linni ( (lUAiii i 

rvf t t t tClltL» .. 




I 


K 


>tenid CoaoNodM 44 tap tele da S» 4 a !• 

Sene Top 10 CM iMba di taftae liMO M 

•evdenae ntatet .lap Me* 


seiNcepUBte 66 mwi/aMi’ts. 


1 






OPISI 


S fiDi Comniaiider 3 : itaniinitiija 


S \1 koli su saznaJi sa kak\'CKn aml^ci<^o^ je 
priprcman Hing Commander J. sa nestipljen- 
suoCekh'aii Iziazak igre. Firma -Origin" (ti- 
laj Kris Roberts i D^vid Ceriot) stekla je sla^-u i 
bogaistv-o Ultima serijom t prviin Wr^ COmman- 
derom. ioi u doba 286 ra^nara. Medutlm. 
Commander 3 zahteva daleko \1$e od obldie 286- 
ice. 

Ova tgra i^wfuAiie se na 4 CD-ROM-a, a ne na 2 
kao Sto |e pisano u Si I3. Minimalna prihvailiri'a 
konRguraciia za igru ine va2i za sadomazohiste^ ]e 
486 DX2/66 Ui 486 DX/50 sa CD-ROM dxa^x>tn dvo- 
struke brzine i akceleratorom na iokai basu. &to vam 
omogucava soiidnih 15 f[a (frejfnova u sekundl>. 
Medutim. idelna konfiguracija bl bHa Pentiuni/90. 


r->k>-. IHrjt3rj££1iS. 


16 MB RAM. sa Diamond Stealth 64 ^nOom kar- 
licom. CD4rah'oai feivorosmike brzine i l6-bi(nom 
zvu£nom kankom. $to omogu^v'a 1 vUe od 25 fps 
(mi$]jenje struenog osoMja u -Orig^ Product Sup- 
port"!. Maravno. ovakxa egzoti^ konAguaciia 
)e retka plica u na$im kralevima. 



Obkni smitniclJioii imaju samo 4 MB R.\M-a ne 
ueba ni da pomUlja|u na nabasdcu iVtrfg Commands 
m3. Minimum potreban za igranje ie 8 MB. a oni ko- 
ti raspola^ sa 16 .MB mogu uz male inodihkaciie 
znamo da~ubrzaiu udtavanie igre 1 mislja. Da tri se 
igra (Hllagodila sporiiim maSinama. mogu6e je me- 
njanje rezducije VOA^VXIA. kao i deialia iHi^. Me- 



dium. Ur*/). Stiu£n}aci iz ..Origlna" preporufuju da 
se U CONFIG.SYS ubad linija BtTFERS»99. 
iako u upuisnii preporu6iju 25 - to ubr- . 
zav'a udiavanle. Takode )e po^elfnc/ 
iskorisiiti mogu6iosi kopiranja nekih* 
rajlova na hard, prtlikom insialaci|e. 

Pored svega ov*oga. igra zahte\a |o$ mi- 
nimum 560K osnoMie i 7000K gomje roemoriie. 
Ukoliko ne oslobodite batem tcHlko. prilikom poku- 
Saja stano\'an}a igte na ekranu (e se potavld odgo- 
varajuda poruka koja vas obaNeita\a o nedostatloi 
odredenog tipa memorije. Po$io Commanders 
zahieva specihCnu konliguraci}u sisteroa. t{- plUdno 
neuobkajene vredrwsti nekih opcija u CONF1C.SY5 1 
AUTOEXEC.BAT fi^'knlma. a no slate se ni sa sof- 
tverskim keiom i nekim rezidentnlm programima. 
poieijno je napravitl boot disk. 

L'vod u igru je profeslonalno odraden. veoma je 
iep 1 traje 12 minuta (full motion video!. Medutim. 
moral! su ga tzvesu u digitatizov’anih 320 x 200 (a 
kako bi inade nagurall 3 saia animadje na CD- 
ROM71. Govm je u potpunosti digitalizovan 1 pred- 
stavlja utivanje za uii. Prvo $to 6e vas oduievid po 
presianku 12-minuaiog Introa jeste visoka rezoluci- 
ja. SUka $aUa koji je doleteo u docking bay impresi- 
onirade 1 najzahtevnlieg igrada. 

wing Commander 3 zami^jen je kao Interakiivni 
him. Sto znadi da utidete na dalji lok radnje i zavTie- 
tak igre. Postoji vi$e nadina na koji mote da se zavtil 
i^. mada je auior trksta prvo iskusio pocaz: uniSta- 
vanje Zemlje 1 sopstvenu dezint^radju. Takode. ra- 
zgovor sa tikovima uiide na njihov siav prema vama. 
U razgovoru moteie da Mrate jednu od dve redntice 
za koju smaoateda je is{Havna. Ovakva Interakdja od 
vas zahieva angatovanje. a ne da samo gledate Aim 
dok tede. Poteljno je da razgovaiate sa svlm Ukovlma 
kojr sretnete. jncnda Iniaie vik-poiencijalnih wing- 
mana na raspoU^^anju. Rezultat rar^'ora sa likovi- 
malpobedeuborbamaudduna dalji razvoj igre. Sni- 
manje i uditavanje pozidja obavija se preko Main Ter- 
minala. koji je dc^mpan na svakom spratu (deck). Pre 
zapodinjanja pravih misija. motete da uvetbaie odre- 
dene zadaike na Simulatoru (Flight deck!. 

Brodovi koji su vam na raspolaganju su raznovr- 
sni i izgledaju fenomenaino. Detaljne speciAkadje o 
njima mogu se piDdiiatt u prirudniku uz originalno 
pakovanje igre. pa demo ovde samo spomenuti naj- 
vatnije kako bismo obidnim smnnicima (bez CD- 
ROM-a! pokazall zajto iieba da se pribliie bogovima 
(i kupe CD-ROM drajv)- 

M’arWrds (Terran Confederation! Vojni brodovi 
Konfederacije predstavliaju sam vrhunac tehnc^- 
-je u drugoj po^lnj 27. stoleda. Ovo je rezultat dve 
kljudne nauke: kosmidkog intenjeringa 1 istrativa- 
nja naprednih materijala. Kosmidki intenjering se 
razvio Iz primithme aeronautike na Zemlji u 20. ve- 
ku. istovTemeno. Istrattvanjc naprednih materijala 
^ odrazHo se na industriju proizvodi najkoriku- 
rentnije lovce tog doba. 

• Arrow (Hghtjl^ter) Ovaj lagan I sv'estran lovac je- 
odiidan izbor za borbu na kratkom rasiojanju. kao 1 
za pr»nju konvoja. Krasi ga dobro upravljanje 1 si- 
stem za odriavanje thtKa i^lota. jedini nedt^tatak 
su mu sUbl|i icitovi i <riUop. 

• Hellcat V (medium fighter) Pokazao se soUdnim u 
svim borbenim situadjama. Cesto se kotisti u borbi 
piotiv lakih lovaca. ill kao prainja Osetljiva koniro- 
la brzine. kao i mali radijus okreranja dine ga najso- 
lidnljlm brodom u floti. 


^ • Excaiibur 0tecny fighter) joi uvek se 
nalazi u eksperimentalnoni stanju ra- 
\ zvoja. .4ko se pokate uspe$niro. modi 
de da se suprotstavi svakom brodu ko- 
jeg proizvedu madidi. 

• ThunderMt VH (hea\yjlghter) lako manje pokre- 
ijjiv od Anowa 1 H^cata V. poseduje ogroman broj 
(opova I projektila. Gde taj opali. m trava ne raste. 
N^jaiei|ski lovci nastoje da ga zaobidu u Sirokom 
luku. jedino mu laki lovd ponekad Izmaknu. 

• Lon^fow (bomber) Ima samo jednu nammu; 
i^}aljtvanje torpeda na nefHljateijske nosade t krsu- 
rice. Njegova jedina mana je slaba pokretljivost i 
sporo ub^nje. pa zato lako postaje meta brzlh ne- 
prijaieljskih l^-aca. 



Warbirds (KUiathi) lako su KUraihi otkriii osno- 
viie zakone aeiodinamike relarivno kasno u istoriji. 
njihova borbenost i agresKmost prouzrokovata je po- 
tpunu posvedenosi madlda. lako da se sada mogu 
nosid i sa Ijudskom tchnologiiom. Sa prednoSdu ste- 
alth tehnologlje. mogu se bez suaha suprotstaviti 
ljudima. SvalU njihov brod ima prednosti. ali i nedo- 



r I , 


staiKe koje ljudi mogu da iskorisie u borbL Naravmo. 
ireba i sami da se duvaie kako KUrathi svt^ predno- 
sil ne bl iskorlstili na vama. Podaci koji siette saku 
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plienl suodvx>^pik>u.ipiHina.>aeak{ct\-Uako- 
ji su plaUii na^kuplKi cenu za njlh. Stoga iin di^ 
jcmo po^-an|e i kooadnu pobedu. 

•Darket (tightjighter) Pos^uje taueinu pokieU^- 
\-osi I brao izv«odcoje lupinga. N|eg«?vT roane su laJU 
iUtovi I oklop. alt to n^meita vdikom brzinom. 
Swgaani tHklio za pfatei)e lokom borbe. 

• DraiOti IV (medium Poito )c pmipeo de- 
kadr unapiedivanja. Draithi IV’ mo2e ae usporediU 
sa Thunderboltoin. Ncito fc bril i pokml^iji. alt 
ima osTednje idtove t oklop. 

• Vaktoth (heavy Ji^ten TeSW lovac Caistva KJI- 
rab. file su performanse mate boile od broda Thun- 
derbolL Koristi se kao pratnja vajtnim brodovima I 
za izvidaCko misl^ 

• Strakha (stealth^fighter) }edini stealth lovac ko|i 
se mascniM protzv^. Soakha )e brad kojl se viie 
oslania na s^ertvanje nego na i.'atrenu moC. Dva me- 
SOD topa i duo lasera sluie za odbtanu od neprilaielj- 
sklh kn-aca. Poznatl su slu£aji da jedan Soakha eii- 
mlnlie jetiri HeUcaia za ntanje od deset rainuia. 

• Pttkuhn (bomber) Po nanwni 1 naoniianru veonta 
le sUCan Longbowu. Opreml}en tmpirsivntm topovi* 
ma. Paktahn mo& da se boil proch'vlle lovaca odie^ 
dnom. NaiMda pracn|a su mu iovd Draithi ili Dar* 
ket 

Kcriqjit vrvi od raznlh instnunenata. Tu su radar, 
nlian. Indikator snage lasera. koii^ gortva. ue- 
r.uma brzina. nameitetu biztna. akUvni topovi ill 
croWuin. autopilot larapka. missile lock lampica. 


displeli... Levi dlsplej inoie da ima ]ednu od slede- 
^ih funkdla: oklop I idtoM aaorv2an|e. komunlka- 
ct|e. oSie^la. distrlbucija energije. ill reirovizor. 
Slstem za dt$trltwci|u energije raspolate slededm 
mogiMfnosciina: E’ • engines. •\V' • urapons. ‘S* • 
shields. ‘D* - dam^ repair. Oesni dispiej prikazuje 
podatke o meU - ideminkaclja broda i udaljenosu Ui 
sUka broda i ote^ja na itltovlma i oklopu. Mogu- 
de je pozvati i na\1gacionu mapu na kojoj su prlka- 
zani poaieija vaieg broda i mesta na k^ treba da 
idete. 

U borbL kao i do sada. mole se komunkfrati sa 
sve^ bfodoviiiia Hi sa neprijatrijem. Dok neprljate- 
Iju motete da upudte samo psovku. phjaieijima mo- 
2ete da upudte razne naretUie. Podaci o oitet^njima 
mogu se dobtU u teksrualnom i grafldtom modu. V 
tekstualnora modu dad su pfomiti. a u grafiCkom 
boje: tuta pokazuje otofenje. ervena tmiitenje. a 
smeda popravijanje oStei^enog sistema. 

SamaborbaaeveoinarazUku|eod.4m&fr. Pro- 
menjeno je funkdontsanfe radara i dodate su neke 
nove stvari. upravijanie IwJom i pra^enje prommi- 
ka |e tete nego u/ir»wrfL dok JerttUiovo uniStavanje 
lak£e. .Mnogi igrafi misieda je borba u^lmtn/ZlepSe 
uradena Sto je moida t istiiia. ali |e zato aunosfera 
u JuspeiniiedoCararta. Sletanja 

mogu da se izvode amomatskl Ri manuelno (za la- 
zUloiod/Vmutir. swjeaninUrano). ^ 

Ako dodete u pozi^ da branite na$u planeiu I 
izguMie. zarobk^e vas matorl. Tokom raz^jvora sa 


vodom krznenih loptka. oba ponudena odgovora 
vode u MTut Ako moUie za mllost sledi jednostavma 
dezintegradja. ail ako zadriiie ponos. maCk de da 
vam kandiarria probije utrobu. podigne trwtar uvis i 
Izazove rooroentalnu anemyu. Zakljudak • Zemija nc 
sme past! u ruke Kilrathima. 

Konuolu u igri je. pored raj&a i klasidnog diojsd- 
ka. mogu& ostvaiiU )oS FUghtstkk Pro I Ptrus- 
omzsAT pallcama. Tokom borbe pritiskom na ‘Ali- 
0’ dobija se meni u kojem se vrie podeSavanja de- 
taljnosU gtaftke. VCA5VGA moda. nadlna upra- 
vljanja. igradklh parametara (neranjivost i sL). po- 
lolaja kamera k^ snlmaju bitku. zvuCnlh para- 
metara. nh’oa tefine. dak i snimanja pozidje usred 
bitke (!)■ 

Commander 3: Heart QfThe 'Hger posuv Ija 
no\T staodarde u proizvodnji kompjutersldh igara. 
PravajeStetaitovedirtadom^higrada jc^di^ ne- 
de modi da iskortsd s\v njegove potendjale. Retkim 
srednicima koji imaju P 90. WC3 pniilde nezabora- 
vnu avantum. 


VcOko KUKOUdA 



I ri tedanju firmc -Time Warner Renega« 

I I I de'dtriazidi^odekivaninastavakle- 
. J od najboijih (I najptofitabUnlRh) 
ftidbalskih simulacija. Igre kola je po- 
staU zaStitnl znak -Sensible Softuarca" 
non Fodder. WWtidiaL). 

Clavno unapredenje koje krasi Sensible 
wtridQfSoccenboeotd u jednom segmenm se 
ne odnosl na izgled i inod^. Pogled na leren 
|e iz standardrte pcidje perspdtdvr. Ukovi su joS 
uvtk siml. kontroU n^menjena. Medudm. 
sve ostale karakteristike. kao 1 samo -sree" pro- 
grama dottveU su manje iU vede izmene kojima 
demo se u daljem lekstu pozabatid. 

U znatno bogadjem glavnom menJJu odmah 
se uoCav a gomila novftt opdja. ledna od n jih Je I 
Edit Tactics, kojom se vhl ptomena sopstvene 
takdke. ij. poloiaja igrada na lerenu (inakslmal- 
no Sesi radiflrihl. Pocrebno je odredlii osrwvni po- 
iot^ igrada prema btt^evima od 2 do 1 1. 

Sto pni 2 a neogianidene mogudnosti 
raznat kombi^ija. pa u budu- 
owsd ne sme bid mesta talba- 
madpa-gdcsumojilgraei?". 

U Edit Custom meniju. gle C 
seviiikreiranjesopstvenlhd- 



3 ^ 


WORLD OF 




roova posioji inogudnost imponovanja nekog posto- 
jedeg Uma i njegove modiAkadje (Sto 
je bio sludab. Td omogucava 
ledno^vnu protnenu sa- 
stava lima kada do to- 
ga dode (bolje da 
stahto iznova piadamo 
za nove verzije igre). 

Options men! je oboga^ opci- 
jom k^ se odnosi na favorizovanje 
Umova, odoosno da li de dmovt bU 
iste jadirw (d- da li de se supamldki igra- 


lekogposto- 

itoranlieni- 

tvlce iesnae 


di kretati istom brzincmi). RI de se njihova snaga 
meriU prema popuiamosti fito je bio siudaj u la- 
nijira verzijama. 

Znadajna novlna je i mogtu^t igranja uz 
vodenje kluba (Player Manager), ill samo vo- 
denje (.Manager), bez akthmog udeida. To se 
postiie epeijom Career, kada se onara menI 
za izbor tima kojl 2eUte da vpdlte. a odmah za- 
Urn novi meni sa gomilom opdja koje se mogu 
videtl u raznim menatUersklm Igrama. a na 
kojima se sada nedemo zadrtavaii. 

Ipak. ono Sto oajviie radiUe jeste (prema infor- 
mal pfolzvTPdada) clfra 1500 koja se odnoti na 
ImH postojedlh tiriMva sa sv'R) rnnktijana (ukRu- 
dujudi i par \rdih jugoslovcttskib). kao i sva veda 
takmidenia koja obuhvaiaju svet kao oelinu. poi^ 
dine kon dnente 1 i^hovT zemlje (obuhvtdeni su I 
ptosioci za koje ne biSte oi pretpostavili 
da Imaju Aidbalska lakinidenja). 

Sama Igra je dosta leta u odnosu na 
preUiodnlke. .Mnoge cake kojima smo 
punRi pfotiv'nidke nue2e vile jednosta- 
vno ne pale, kao Sto su recimo felSevi sa 
hlce Sesnaesterca. gotovi iz komera i stidno. Vkliza- 
vanje je mnogo rtzldnije. jer desio rerultuje hiUm Hi 
dak 1 civenim kanonom (sudija je kenadno ru tere- 
nu). a oduzimanje lopte proUv'nBui je prava avaniu- 
ra. jedlno se Sto^anje lopte i. donekle. dodavanje 
odigrava lakSe I pteciznije negD pre. 


.-rwn iifaw 
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CraMca predsiava lerena )e takode tzmenjena, pa 
postoji i publika koja )e. uz to. odevena u boje k^ 
brane supamlfki timovi. Zvuk je cakode izmraicn i 
dosta poboli$an (to se naroCito odnosi na zviiduk 
sudiiste pi^jke). dok su o$tali tehni^ eSementi 
pretipdi man}c Ui nlkakve tzmene. 

Sensibk Worki<y Soccer donosi mnogo vt$e una- 
predenja nego mana i predsuvlta daJeko realnltu si- 


mulaciju. Vetlka teiina tgrc zahieva upomo i dugo- 
trajno veibanie, Sio ipak predstavija pozitivnu oso- 
binu (vrru)cmo da to $e bioj onlh Ml smatratu ovu 
simuladlu ping pongom za 22 igiato drasti^K) 
sman)iti). 

Gr«dimirX)KSIMOVKt 
Isre za Amigu Igraii smo yubaznoidu M 6^ S 
Softa 






9 

9 

10 


isroo dugo tokall da posle fen- 
tasU^tog Ataddina dobiiemo joS 
icdan piod saradnjc ..Disne>tvih'' 1 
..Virginovih'’ igrafkih radionka • 
TV Uon King. Naravno. tgra (e 
tadena na temu istoimenog crtanog ftlma koii )e 
posUgao o^ontan uspeh (uvto reesto na list! 
gkdanosU u SAO 1 Evropi) prikazujud se u nekoiiko 
hiljada blosKopsklh dvorana Sirom sveta. „The Uon 
King" jc nedavno doHveo «TV premllcru" I kod nas - 
prikazan je na DeCjem kanalu TV Poll tike. 


Za one koji nisu gledaJi cnani Him. evo kraikih 
odrednica. Olavnl Uk \t iavk Slmba. sin kralja lavo- 
va. £)a ne bi sv'c bflo kao u bald, tu ^ 1 zll stric Skar 
kojl namerav'a da postane kalif umesto kallfa, tj. 
kralj umesto kialia. Naravno. zadaiak igrato koii je 
u uiozi pomenutog Sbnbe ieste da ne dozv^ puf 1 
svTgavanie oca Mufasc 

Prvx) ito tote uodti ie nevercn’atna slknost sa^lA 
addinom. pre s\«ga u izgledu i detaljnoj animadji 
Ukova (prilikom trCanja. skakanja, hxaianja 7Z tvku 
platforme. kotrtlania ltd.), jn* su u potpunosti 






preuzeti iz crtanog fUma. Tu su 1 zanimljive 
scene Izmedu nivoa i prUDtom gubit- 
ka 2ivou. kao 1 duho^to Izvedeno 
tokanje na Igratov potez (.Madln sc 
igrao sa tabukom. a Slmba lovi lep* 
tire). 

Veiiku va2nost u Igri ima Simbln 
uriik. a na skalama koje 
nalaze u gomiem )e\i>m 1 
desnom u^u ekrana ckiia- 
vaie irenuinu .snagu glasa 1 
ertcTgiiu. U doniem Icvom 
i^u stole podad o bropi 
prcostalih iiv- 
Ota po- 
totku ih im- 

ate jedan. tii ill devcL ito zavisi 
od nivoa teiine koji sie izabraii u 
Options meniju). Svetovi su vrk) 
lejx> osmi^ijeni i razliku)u se kako 
po ambijentu take I po strukcurl. 

Na vfdni nivoa po^t> odreden 
broi buba koje treba skuptjati ier 
pune energetsku skaiu do maksi- 
muma i omogutovaju igranje 
bonus nivoa. Medu njlma ima 1 
otrovnlh „Trojanaca". ati su pril* 
kno reiki i lake se prepozna}u po 
ne ba$ uzomom l;^edu. 

Pride Lands je prvi rdvo i 
od\1|a se u Sumskom am- 
bijencu. Zadatak |e 
spr^vsti Simbu do 
izlaza. Da sve to ne U 
izgledalo kao bezopas- 
na toenja kroz dhinglu. 
pobfinuto se lavlje krvf 
todna rulja. Sve ih unlita- 
vate gaienjem c{. nas- 
kakanjem. s dm ^to bo- 
dljikavo prase morale prvo 
snainim krlkotn Iti kotrljanjem 
oboriti na leda. kako M njego^e 
bodlje postale bezopasne. Hijeni na kraju nivoa tre- 
ba skakati po grbad dok ne skapa. 

Roar At Monkeys je natpis na pototku drugog 
nivoa. Da ti je to naziv nivoa ill same saveu teiko je 
red. V svakom slutoju. savet je koristan. Naime. ni- 
VD se sasuHt od raznih itvocinja koje korlsUie kao 
piatformc I koje to vas, ukollko Ih pr^lno upoireW- 
iavate. odvesd do Izlaza. Potrebno je krikom naterati 
ruiiCaste maimune koji vise po gtanama da 
promene potoiaj, jer oni bacakaju Simbu Iz ruke u 
ruku kada ga se dotopaju. Pravilnim usmerenjem. 
Slmba to napredovaii kzw nivo i dod do. usievno 
retono. diu^ dda drugog nivoa. Ovde su na- 
jpotrebniji dobii reHeksi. jer se nalazite na no|u koji 
|e u punom trku. pa skadid i saginjud se kad treba. 
izbe^vtite razne opasnosti. U pototku su vain 


prepreke najavijivane stielkom 
pokazule Sta treba da uradite. ali je kasnije 
sve prepuSteno vaSem o$trom oku i ju- 
nadt^ dcsnici. 

Elephant Graveyard iliti groblje slonoi'a. u 
potpunosti |e dotorano sjajnom graHkom i zvukom 
Pravi doihijaj predstavl|a skakanje sa priijena na 
prSljen. \e4an|c o diinov^ bedrenjadi. konllanje 


kroz grudni koi ltd. Ali. nema mesta oMm bezazien- 
im dedhn ladostima. jer je okolina prepuna razno- 
raznih manijaka 2el|nih mladog lavljeg mesa. Tu su 
krvoloCne hijene i odvratni leSinari. Dobra vest |e da 
se ubijaju vrlo jednosiavno • samo im treba skodti 
na glavu u pnavom irenuiku: lo$a vest je to da je ovaj 
iislovtTlo te$ko ispuniU. 

Ttie Sumpede predstavija kido od par hUjada 
pc^Ksndih ahi^kih aniilopa koje besomudto jure za 
vama veoma usklm kanjonom. iz krda povremeno 
istrtovaju gnui ^ijih se koplta treba divati. a treba 
izbegavad i stendige koje se iznenada pojavljuju na 
stazi. 

Ostale ntvoe upoznatote sami. Svojom odiidwn 
graiUtom i zvidtom kao i izvaniednom aonoshnooL 
The Uon King je izuzetno prilacna igrtca. V njoj to. 
doduSe. nafvtie ulivati najmladi danovi igra&e 
populadje. ali ne smeta da im se pridniiite. 

MrOA^l 


i^ra postoji i u verziji za Amigu 


svpKJX'juraiA 69 ra«twi/wiw95 




OPISI 




ye reC ni 0 kakvoro dionu. 
ved o CisttH ultfnoj koiard. jcr 
.iammir u slobodaom pfwo- 
du znad .zalntcai ga". Ova 
fanasdina igra sdie nam od JHE InKracti' 
ve Media" Ma posio^ vet netoUko godina. 
ali njihove igir p^ju zanimlil\<e tek u posle- 
daic vreme. /cmmit na numente podse£a na fUro 
.White Man Cant tump". Verzlla ove igre postoh I na 
CIMi. ko|i de (nadano $e) ubrzo sddt i kod nas. Na 
CDhi de navtx^ bid proilien izbor igrada i igraliita. 



lobczfaula. 

aO 

< pc< 
Ckarttnt 


Mogu igrati Jedan Hi dva ^lada. a pcmudena su fft 
Uta: Rox>'. Chili i Siade. (udge (sudiiai je iedini lik 
kDjeg ne mo2ete izabraii za svQg pulena. Sa svY# 2 
meoa i 9$ kUograma. ova} trokrtlni &ifon|er nadroo- 
GOO domlnifa pod koSem. Svoioin iivodiHskom 
jpofiKddu. snagom i brzinom predsiavita nak»Mt- 
ni|^ procivnika. 

Ako igraie udvo}e. nwZeie da birate i jedan od crt 
pooudiena (erena: Siamhaven. Snakepit Qt Ftsheads. 
Kada izabefete oba IgraCa i teren na kome deie igraii 
po^vide se novi meni gde treba tzabraU dp igrr. 

/on /-Pobeduieonajkoiiprvipostigne21 poen. 
Igra se sa faulima. 


5U«(ir- Igrase t^tod)edo2l. saroo 
^ Mor - Takode 9e igra do 2 1 sa fau 
Uma, saino inorate da pucatr sa je- 
dnog od dva ru2Kasia krsiida. 

Poison - isto kao i / orr /, ali dazon 
fe u tome iio. ako i mate 20 poena, prc- 
ivaraju se u 10. pa morate da post^nc- 
te bar jednu trtcu da biste pob^i. 
Skzms On{y - Santo zakucaN-ania. 



KofTiande SB tstature; 
'O' -noRMlnaAt 
Y • pcyaCan}* crt«ne bole 
'G -ppiaeanlczdcnebaie 
V'polBdaricptmvb^ 
tr-pq}B£aryecn«b(^ 
T-pq}aeaniebdcbc# 

'A' 'inuzlai 
X-tzlMcuOOS 
Xtat' • ihQli (tez tople) i 
puod^e (sa iQpioin) 
•Ak'.gwye 

‘Space’ • M i tzlank u 
DOS za prvog igBCa 
'Eneer' • taul i bdii* u DOS 
za drugos 

Ktnoi^ streHce • pivi 
dio}ttl('Cbu9i9ae 


tn 21 T ■ Igra se 
do 21 sa foulima 
ali sa rutidasrih kr- 
stida. 

/>eM{v • Prvi koji 
postigne desct poe- 
na jepobedio.Nema 
fauia. ali puca se 
samo sa pokreuiih 
ru2i£asdh krsUda I 
to sa dvr iopte. 

Kada tgrate pro- 
dv kompkiiera. rte 
birate ni igraii$te ni 
tip igrr. Pre utakrni- 
ce. kursorskim sire- 
ticama levwdrsno 
powedavateysmanh 
ujeie krHidinu novca 


na koki se kladiie. U Opdons menl|u pode- 
Savate zvuk. luHldinu psovania I slen^ to* 
kom igrr. unosite passwmd i iziazice u DOS. 
Skng le stvamo dobro uradcn 1 do^ sin- 
hronizovan. tako da nile pocpuna atroosfe- 
ra igrad fconmlt bez zvufne kanke. 

Kada se pribUiiie kofiu i treba da zaku* 
cate, kamera zumira igrade u lakozvanl 
Sktm Cam tako da se cela akd}a odHdno 
vidi. Kad sie ^uliranl. pritlsnite "Space' Ui 
Enter* 1 izaberlie CaffPouL imate ih samo 
pet na taspoiaganju. Kada se isptie poruka 
nemo}te da pucate. )er de se poen radunati 
protivnikii. t’mesio toga Izadlte tza tn^ dok se po* 
nika ne izbrtte. 

U ovoj igrl nye neofHtodoo kofiarkakko lunede. 
driblli^ fitu ltd. (za r^iku od Mkhad /onion fn 
FUgfu). vet je nmogo bitnije gumuti prottvnidkog 
igrada. oduzetl rau ioptu. izbadti je dovoljtx) jako i 
ponxHiii se da trefl M. Nema govora ni o n^ioi ve- 
doj inteHgenci|l i promudumostl protivnika. Ipak. 
kao igra za dva igrada mode vam priuitiU vikdaso- 
vnuzabavu. 



Nekoliko Sifrf za kraj glasc: MRKYMCY. okr- 
BvNSN. STFKRNR. SSNHYDN. TTMYNYN. THM* 
SLNS. .GTE Interactive Media" najavtjuie )o$ the 
igfe. Rapid Asscod/e i fX-fighurs. Nadaimo se da de 
biti dobte kaoArmmir. 

MMoi PAVIOVI^ 
IlirGAil 


jmJ 


cfi 6 > 



8 

d 
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Oun0eon Hack 


OR Rita k(Hi de svakom omogudici 
manje Hi viie uspeha stvoil igm ko- 
)a de neodtH^ podscdati na orfgl-| 
nai. Ne tirba posebno pominjati da 
osnovni raziog za povtadenje ovakvog 
poieza leit u pokxi&aju da se zaradi 
veda suma no^ta bez pmeranog tnida. 

Firma .5Si" se odludUa upravo na oviM poKz time 


cvog^H pioj 

I jot nih likov’ 


MIC katakombe sroeiiene u veltkoj modtari i 
donesete magidnu kugiu koja |oj je iz ko 
zna kojih razloga potrrbna. Posie ovog 
(nejzanimljivog uvo^ sledi izbor Uka. U 
prograniu post^ odirdeni bic^ unapted kreira- 
nih likova koji su >am na taspoiaganju. a ostavijena 
je i mogudnosi da kreiranje oba^te samL Prvo ko 


T riloglja Of The Behokkr sigumo 
prrdstavija najpoznattju i nakx^laml- 
ju sertju FRP ^ara ikada napravij^ih za 
kompjutere. Nastala na o&novu praiila 
fantazy^db drukvenih igara iz serlje Forgotten Re- 
aims. ova irilogila je do danas osiala po mnogo de* 
nui neprevazideiia. Mora se priznati da na iriiku 
urd nasuvak nije pro$ao tako dobro kao prrtbodna 
dva (nahedm dekm zbog priIi6to'k>kg i nezani- 
tnynvg scenaiijai. aii globaino gkdano. ^ QfThe 
AhoUerie uiao u kgendu kompiuter^cih igara a to 
svakako i zashiduje. 

Kada neka igra. Oi mnogo deSde trilo^ja. do^i 
wUkI uspeh kod igrada. progtaroen se ponekad 
odluduju da iM uiifite izbace iK^oi vism OnsrmT^- 


kojetHtjavlla lako je 

/Rk* kod nas stigao sa priUdnim zakakijenjetn. tre- 
ba mu posvetiti painki jer ovde po ^ put imate 
mogudnost da sami kreirate svof sopstveni FRP. 

.Ni ovoga puta se scenarist! nisu potrudiii da smi- 
iljaju originainu pridu. tako da je kllie poipiui; ne- 
kakva darobnica vam dale zadatak da istraitte die* 


dete z^taziti jesie da moiete stvoriti samo jedan Uk. 
Ovo praktidno znadi da Dungeon Hack nije klasidan 
FRP i da kroz katakombe ne modete voditl dru2inu. 
ved saroo jednog doveka. S obzi tom da ne posioji po- 
deta uloga. naptoije je Izabrati lik kok u sebi <H)j^i* 
njuje th najv^lja jranimanja" ratnik (Ff^teTi. 
sveitmik (Cleric) i darobnjak (Mage). Pored ved po- 
znaiih jcanitnanja". Dung^ Hack donosi I jedno 


SVCIMQMPJUIBM 70 FBRM'MigirV 




OPISI 




novo .a to )e Bard. Po sv«mu ostakxn kreiranje iika (e 
klendino onom u scriji ^ye QfThe BehoUn. 

Po&to formirate sv^ tik. ulazlte u moni u kojem 
moicte podesiU teUnu igre. Opcija Custom naj- 
zanlmljMia I unxxU vas u poscban deo progracna 
koji omogudava da samostaJno kreiraie katakom- 
bc. Ovde postoje ch-e grupe opcifa; Dun^n Gene- 
ration 1 Game £n\i' 
fMtment. U grupi 
Dungeon Cenertui- 
on pode&avaie bro] 
spraiova katakomU 
(10-25). freta-eneiju 
poiav1|lvanja iudoNl- 
Sta. hrane i blaga. 
broj magi^iih zamkl 
i zidova lillusionary 
walls). poiavijlNanfe 
rupa u (^u ltd. Ta- 
kode. motete po prin- 
cipu .ukl|u£eno i 
IsklfuCeno" odrediti 
da 11 Ce tokom igretriti podvodnih spratova (pozna- 
to iz Behddera 3). ma0Cnih zamki. vi^pratnih 
zagonetki. kao 1 to da II dete sretaii besmnne krea- 
ture. U oyxioxCameEnvironmenta vr$iie slededa 
podeSavanja: koliko su prouvnici opasni da H de 
bacaii dlni na vas. snagu maglie. potroinju hrane 1 
ladinu otrova. Kada sn« opeije postavlte onako ka- 
ko ielite. komp)uter de pristuTHti flnalnom generi- 
saniuigre. 

Glavnl ekrao u Igri veoma podseda na ekian Iz 
EyeC^TheBeholdaa. Gomji desni dco |e rczer\1- 
san za poznau pogled ..u prvom lieu'', a Ispod 
njega se nalaze suellce za kretan|e. kompas 1 va$ 
Ilk. U levom delu ekrana su prikazani inventar. 
opremljenost Ilka, kao 1 deo mape oivoa na kome 
se trenumo nalazlte. Posiojanje mape )e znadaj- 
na noNina, lako da \iSe nema potrebe za zamor- 
nim crtan|em mapa tokom Igiania. Na mapama 


su obeleieni svi znaCajni 
oblekti iStepeniSia. leleponK 
predraetl ltd.), a posebno je 
interesanino 1 da su date po- 
zicl)e svlh nepriiaielja na ni- 
vou u datom vremenskom 
irenutku. .\\apu jc mogude 


snimiil na hard disk ill je od- 
Stampati na &tampadu. 

L menitu Camp je izbadena 
Scrolls, pa se sada 
zapisnanje novih magija viSi 
lako ito sc pergamentom dtrekino kliknc na knflgu 
ma^ta. Pnty For Spells I Memorize Spells 1 dalle po- 
stoje. Zanimljna je opcija Show Creamre TOatls ko- 
ja piedstaWja siatistidkj pnkaz broja nepujaxlja ko- 
je $x pobedill. Sama tehnika igranja fe potpuno ista 
^i\i^Qf7heBehokieri2Aio\eneietao^osd>no 
opishati. 

Mnogo je znadajnije redl neke^lko nrdi 0 samom ge- 
neratoru 1^ I o tome kak\i se .prolzvodr pri tom 
dobijaju. Nespoma jedlnjenka da mobete znatno ud- 
call na op$ti izgjed i^. all je Isio tako tadno da na 
one najbimljc elemente koji dine jedan FRP nemaie 
nikakvog uticaja. Pre svega. nisx u mogudnosU da 


sami kieirax izgled lavinnta. ne moiete 
po svom n^todenju rasporedKaci neprija- 
tel}e L konadno. ono nahabnlje • ne moie- 
xsamlsmiiijati zagoneikeiuklapailihu 
latlilnt S\c Qvo upuduje na zakljudak da 
igre napravljene pomo6i Dungeon Hacka 
ni biizu ne mogu bid sloicnc i izazovne 
kaooiigiriainiAe/ioAier/. Razlog za oso le- 
ik u tonx $10 su (^ogrameri ugradill veo- 
ma maio originalnih zamki I z^onetki. 
tako da se igra u suitini svxxli na Smju 
kroz hodnike. utnjanje nepriiaielja i 
no napxedONanle kroz katakombe do ko- 
nadnog cflja. Ba$ zbog toga $io )e ta- 
ke siromaina pra\*lm pfobtemima. vtIo je 
te$ko Z 2 ^avitl se na nekotn mestu. Dakk. 
Dungeon Hack moicino preporuflti oni- 
ma kojipo pr\1 put 2ele da se oprobaju u 
fanru FRpiara. a .profeskmalcima" mo* 
2emo potuditl da de im cria stvar delcnati 
krajnje scne$no. 

Na{bol)3 kaiakieiisnka cnx igre je njena 
nepredvidh'osi. Ckoliko va$ drugar i vi za- 
podnex da igra»d)w«ew /to* odvojetio 
1 na razlidttim komptuxrima. posted teo- 
retska mogudnosi da kompjuxri generi$u 
iste Igre. all je vvrovamo6i da se to zalsta 
1 desi jednaka null, igre de sasvim slgumo bid razli- 
dlx. pa de bid besmisicno da drugara postavljax pi- 
lanja tipa: „Kako si pre$ao ovo Ui ono?'. Dur^eon 
Hack je igra koju morax zavriid sami. 

Slobodan MACEDONK 




a one koji ne znalu koncepciiu Incredible 
igara. treba odmah na po^iku objasniti 
/ ^ da su zasnovane na legendamim scenama 
Iz cruda kada. recimo. kojot ieli da uhva- 
li pUcu irkadicu. pa kombinujudi razne aparaie i 
pr^mete poku$ava da Ih m^usobno uskiadi i 
osivari svoj cilj. \'a$ zadatak je. dakle. da kroz de- 
setine niN'oa uradiie ono $to potcncijalni ilzidari iz 
criada nlsu uspe\'aU. Za igru su se pobrinuli mom- 
d iz .IXmamlx" 
ogranka softversKe 
kude .Sierra". ' 

Kao 1 u problem 
nastavku. mogude |e 
redom igrati zadate 
nlxw. pravlil i edlio- 
vati sopsnene. a 
znadajna no\1na je 
igra za dva igrada. U 
tom studaju igra se 
na xTcme diju duiinu 


sami odredujete. Tutorial opcija objasnide vam 
sve elemente igre. ako negde zapnetc. Novost jc 
da. kada kliknetc na tupu. za svakl predmet Iz In- 
vrntara dobliete poepun izx'eitaj ukljudujudi i nje- 
gox'u funkdju. 

Prvl zadacl nlsu uop$te teSki. tako da dete Lh re$i- 
li iz jednog cuga. Siandar- 
dno. sx-aki predmet moie- 
le (ako je to predxidcnox 
rastezati. roUrati. a neU- 
ma 1 programiraii xieme 
akiiviranja. Uveden JeCon- 

irol Panel sasUdnimfunkeijama kao u 


igri5W<ff.^/'s/nc7nfiWf Tborts, uzne- 
ke dodatnc podopci jc. Tu je 1 vai xodld 
kroz igru. pitrfesor Tim. slmpatidni di- 
klca koji de vam igru udnid joi le- 
pk>m i zanimlji\1|om. 

Mitol KRSTAiK: 



SVETKOfJUIBbX 71 raRU«/A(V«T'95 




OPISI 


NfiSCfiR Racing 


D ugo oCekivaiu .Pa{^Tusov-a' simulacija 
\xi2nje sportskih Ma je stigU. Ako 2ditf da 
igrate u SV'GA modu. igra zahieva 6 MB 
RAM-a I CIHUM vmllu. aUi je moiete star- 
loiati i sa 4 .NiB. narasTio u \'G^ Crafika }e 
sas\1ni pnsiojna 1 u VOA modu. a ni zv*iik za ba- 
canje i preporufujemo da ovu igru svakako prt>- 
pusdte Kzoz ha^ disk. Za ov-o zackn'oijsn’o trrta 
odvt)jid 4 HO 3.3'* di&kete. d. 13 .MB na haid di&ku. 

NaKon impceshnog uvoda. pred ti-ama de se nad 
menisandeotikojasnQi opdja.'nisemcd&Rcopndeii- 
u za pojedinadnu trku (Si^ Race'. &anpi- 
onat (Champloship Season) ili igru pieko 
modetna (Muhipbntr Race), a mo2ete da 
podesice i neke paramene vezane za samu 
□ku. UkoUko tZ^Kieie Single Race. moQ 
^ da odabeiete neku od 9 ponudenfli oka. 

Nakon izbora siaze mcdete se uvd^Bvui na 
EdojiT^aoir;. odd u Ql pceA u kval- 
Iflkac^ U Gange moioe uodmi sve, od 
promene I pregkda guina do spojieTa 1 gori- 


Uie da ste dcAvtino uv'eUiani. 
IdUenaopdjuAaa’. 

Trka je odllfno uradena. , 
kao $(o je to uostalom bio 
slu£aj i sa /ncf}' Car ftacin 
Sa icve scrane. posle 
sN'akog kruga. vkii se ulaz u 
pit. u sluCaju da tarn zaoe- 
ba. Osedaj v'okrde uraden je 
prilidio vemo. komande su 
odgovaiaiu^. te nema ra- 






xyjsssy^ 
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I>one 

/t .*« /S n .'t 

».M .*« />! 



<^pc^ Championship Season stanujete iam- 
pionai okm u AUanti. Preseason Testing 
je cesciianje u komc cnoiete Nozid bUo ko* 
ju od ovlh staza. ko moiete posdd i opd- 
jom Pntaice. C^ju Mult4>Uyer Race 
(lakmiienje preko modenta) naiaiost nis- 
mo probali. pa o njoj nc moJemo ni^ta red. 
Dihvr Info i Opponents sadrie podaike o 
svim utesnicima uke, koje moiete 
promenid. 

U Options mo2eie ptomenid komiolu 
vozila, realnosi u odnosu oa pravu stazu. 
prodvnike. pomod pr! votnji. grailku i 
zt-uk. Opcijom /iea/ism podeiavaie du2inu 
trke u ptooeDdma u Odnosu na pra\u 
oiteden^ vozita. iute zastavice. Pace Lap 
I Weather j)romena viemena • moiete promeniU 
temperaiuru. praN'ac i brzinu vecra). 

A pre dve godUteJe ^ cpkladu vozio dva kikme- 
tra vezanih oCpu... • Krstidotac. citat itJUma JCo to 
tamopeva" 

Miloi KRSTAJIC 


ta. l2abfa\3iA!(ar5(S3^. modetepredukvaUfikaa- 
je ffi pogiedati sa kog mesta kre^. Nakon kvali- 
fUtaclja idr Khmi • zagrev-anje pred trku. Ako mis- 


zlpp da ne uinate u ^praienju** po siazi I ostasl- 
janju svojih oponenata da se guie u oblaku ko)i 0 ^ 
tajezavama. 




m 
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Isre za PC i^rali smo ^ubaznoidu Oflcr Sofia 


HADOVV FIGHTER 

xUo- 


H o> 3 igza u nepfi^riednom ntzu 
borilafUh simuiacija. koje se u 
posiednje \Teme mnote k^ ze^- 
vL dolui tz .dendin Inieiac- 
uvea”. Vec iz samog naslova nije teiko 
pretpostavitJ da je Urn italljanskih pro- 
gramera -NA. P.S. Team" pri p^jenju igre 
imao za mot \egmd3iTd Street Plgkier. 

No. bih) bi zaista nepcdteno red da je 5^Z(i7U’ /;(g^ 
hurcMtaa piagijat. )er postojl dm- niz osoblna koje 
igni tine pilinaiijhnn) st’im kategorijama igratit Te> 
hnititf karakwristdte. laCnije giai^ nisu baS na naj- 
viiem nhou. all je to nego naikHneiterx) fmo- 

menalncm iziadom. IzvTsnim 
zwitiilm efekiiina. bogat- 
> si\t>m razUtitih pejsaia. 11- 
1 kova i njihovjh pokreta. 

Opckm podmerU nudJ ii- 
fok izbor opdja koje se odno- 
I se na letinu igre ina Ea^- 
nn-ou mt^ide je preti samo 
I deo igre). vrtme uajanja 




borbe, til \Tste zvu£ne podlo- 
kn.- na dtranu i mogu- 
titost JumtuzoN'anja''. itoi 
ipatit (ill kompiutmi) * 
omogu^a da zavrii bortM i 
nekim efekmim pocezom* 

(slitito kao kada se \xMonadKombaru 
isptie .Finish HlnvHeri'*). ClaMii me- 
ni nudi izbor borbe tzmedu dva igra£a. igrafa 1 ko- 
mpjutera 1 borbe za titulu (Championship). 

Na raspolaganju je Cak trlnaest razUtitih kdtaci- 
ja $irom sv-eu. od .AmerUte.^ireko Tibeu. pa sve do 
{apana. Svaka od njih sc odltkuje karaJuertsutium 
pejsaiem. zvutiiim efektlma i proth-nikom. izbor 
boraca je jo& bogaciji 1 nudi meni od tiik iesnaesi 
ratnika pcipuno razUtitih osoblna. Sto znati da (e 
pfote^i dosta VTemena dok vam Shadow Fighter 
dosadi. S obzirom na razUtite karaktenstike i veil- 
jui zanimijtvosu proanalizira^emo svakog borca u 
dve-ul reti. 

Slamdunk. koiarkai soiiierske vistnr. predsca- 
Vila najbolji Izbor za pofetnike jer ima vrlo eflkasan 


udarac nogoro Iz okreta ^uahiro 
mavvashi tobi get!} koji bez proMema 
savladuje 9Cnv nep^tdja (Izvodl se sa 
pucanje gore ■¥ supioan smet). 
Electra. zanosna plav*uik:a.j>rv1 ..sudar 
v’am u^lnlti nezaboravnim isKusivom kada v-as 
protiese sa par hiljada vdii I sasvim sigumo je jedan 
od najte^b protivnlka. 

Soria, kikbokser. jedan od lakiih prociv'nlka na 
kome mo2ete isprobavati udarce (oprez. ima motim 
uraken i mae era]» utiU). 

jurgen. policajac iz Nematice. ukijutio se naniT' 
nir same da bi uhvatio ndtog 
knminaka. To $to je pred- 
siavnlk zakona nimalo 
mu ne smeta da t^iUato 
kortsd pi&toli i pendrek. 
le ga zato treba gadati tz 
skoka. 

Cody, ameriikl uittiii 
borac. jedan od lakSlh 
protiviiika. ledlno mu 
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okreu ^ushiro (obi geilV ko* 
}Im proitvnklma zave2c ere* 
va za klfmu. 

Fakir, kako mu i ime ka2«. N*oir da se peiifa sa 
magik^iD 1 aesujaniem. ali kada ga jedfima dohva- 
Ute, nema mu spasa. 

Sah-ador )e reemak sa natprirodnim sposobno- 
sdma. a jedna od (e {nrtxaranie u ogrcHnnu di* 
vl)u madirttnu ki?^ pr^MUka xte na Irondc. P 19 - 
U%' njega treba dclad bizo i ne dozvoUii mu da izve- 
de ncku od spedlalnih lehnika. 

Kuiy. Covrkolika prikaza sa Tibna kome ni ma- 
ma ne mo2e da ka^^.Cedo". nema mnogo udaraca 
u svom arsenalu. ali kada \'as iednom dokafL.. 

Toni, vlsokl momak Ualijanskog porekla ima po- 
zamaine zaiihe hepo-kocki ( \isokonaponskih d2i- 
diabidia kojlma roiUlja neprija- 
td)e. ali )e priliCno raniiv ^ne 
korisii festo bioko\*e). pa ne 
' pfedsta\'Ita vtA probim. 

Lee Chen se itvM pri- 
premao za iimiir u raznim ma- 
nasiirima $ironi Kine. Odilkuie se 
oezgpdnim .pSpedialkama' 1 vdi- 
kom bizinom iz\'odenia udara- 
ca rukom. Najbolia takiika za niega )e strpljenie: ka* 
da se tspuca I ostar»e bez argumenaia ^dok se vi 
akadcmski driite po strani). par \ezanih tehnlka (c 
ga ubedlU da odusiane. 


zamaine zaiihe hepo- 

1; 

s, 

va 


Manx, dniga damka u ovoj menaieiifi. )oi ^ opa- 
snija od svote pomenute kok^nke i odUkuk se. po- 
red s^'ok slabaine konsiltucik. \eUkom brzlnom i 
snagom ^dokaz da prv1 udsak \‘aia>. 

Top Knot momak koji k poteo da ve2ba tadand- 
ski bi^ ptc oego ito k probodao. pred$ia\1ia dosta 
iakzalogaj pod osiovom da mu oedcrx-ollte^ se ra- 
zmaie i zazkla \*a$ u pau>s za par sekundi. 

Yarado. Mcksikanac. )oi jedan Joiai" (od nepri- 
|aid)a pravl p(^ucuK baklki Mi ino2c da ispail I po- 
no\'o se materiiaJizuk iza kda nepriiaielj^ odaJde 
ga umetnkki prosecka. 

Okun, poslednii od velikih s^uraja. u toku bor- 
be obilaco korisd svvj otvarad za konzervv (kaianu) 
i zna da bude nezgodan. all k heotporan na sezane 
lehnike i udaae nogom. 

Toshio. mladi ]apan^ sa neverovamim sposo- 
bnostima. ntIo nezgodan u borbi jer ga \l 5 ina auto- 
maiski $tlti od \1soklh udaraca nogom ^kolf su i na- 
kHkasniji). 

< Kfhome k pihdjasta kreaiura. rtepoznatog pore- 
kla sa neobknim n^ma isiezanja elU iiemiieta. $to 
nkgnve udarce ^ini nepredvidh-lm d dalekodome- 
tnim>. Sre^Mn. nema naviku da vezuk tehnike. pa 
nik naroCiio opasan 

Shadow Fighter k krv'nlk. ukdno i po- 

slednii izazov' na tumiru. Sa sv’oiim sposc^mostima 
on se sa^TSerK> uklapa u ambikni u kome se bort a 
za nkgbv'O prelti^enk potrebnc k Imati barem d>a 
krediia u rezer%i. 



Puppaz. najsaxTemenik 
tienahia marina sa obOkm 
raznih .prikinih' iznena- | 
denja u \idu bacafa pia- 
mena. bomb! rotacionog sefha i ostalog .tiansfuzkv 
QOg* materijala. .Papazjanija'’ oc spada u ponudenih 
10 ramika i sa njim ^ imati posla u Practice modu. 

Ako spadate u red IjuMielja dobre makiiaic. a pfl- 
UMn se ne bavfte nekotn od .pkmenitih" \e$tina dpa 
tapandskog boksa it! Kv^^uishlnkai karatea. onda 6e 
vam Shidew Figfiur biti zaba\'a na duge staze. LJu- 
baznoS6i firme .Gremiin intciactKe'* u moguCnosU 
smo da vam pokionimo nekoliko SUri za lakSe igra- 
nk vunose se na ekranu u kome se vTii izbor boraca): 

T^REKAKKU - ncograniCen broj kredita 

P.ARAPONZIPOPO - onwgu^va da igrate kao 
Puppaz 

MBARIVTDiSOCC\FF.\RLMB.MU - kontrolMete 
Shadow Fightera 

EBdR.\VX>SCECCl' - U$a\'a proti^nike celokupne 
energik tukucava se pre poCetka svake borbe> 

Gradimir XMCSImOVI^ 



N atpoznatila softverska ku^ kola se bavi 
shareware igrama. .Apogee', stekla k 
sla\'u sa W^^H^nsieinom 3D koji k u \Te- 
me nastanka predstavllao vrlo orlginalnu 
t\'orev1nu. Potom su usMili nastavak5jMtzr^^- 
rtny i nepre\'azidem Avm ; {3 Jd Sofeuarea'. Co- 
mila igara sa sli^nim izvodenkm kok su ubrro usie- 
dile. ntsu prevaziSle Doom seriju. Alt. sada k sti^ 
pr>a ozbiljna premia - ^'Chnes. 

.Raven So^are' k osmislio balatu pf16) 0 psse- 
tiociroa I 2 drugog dela kosmosa koji su dedU sa jni- 
rotjubhim cilkm'. da piAoie Zemtiane. Snocena k 
specilalna kontaki grupa za razgo^'or sa dodoiima. 
a poSto obe strane ne mogu da se sporazumelu ni ru- 
kama. pregov'ort de se vodiii preko n^ana. Siicakm 
okolnosti i >i ste ubadenl u pomenuiu gmpu. 

Ved u pr>oi mlsiii dete se 
uNtriti da ptotivnici nisu 
gliipi i da se iz%TSno snala- 
ze sa oru^km- Pored naorv- 
2anih druikarta sretadete I 
zveri kok mogu goUm kan- 
diama ^ vas razbacalu na 
Sve srrane. Xaiboija i^ni- 
ka kohl moicte kortstiti k 
da. dim Ih primetite. razvi- 
kte ra&l u Docm m^u I 
gledam kako se pod meci- 
ma kopreatu dok se ne stro- 
poitafu na zemlju. Zvudni 



efekd tokom fgre su 
zaista dobrt ^ukollko 
imate ZMidnu kanl<u. 
a ako k nemate dudete 
samo bodienk ph5u- 
tnih prijatelia u sobn. 

Udonkmievomddu 

ekrana tokom igre nalaze se tri Btone Prva 
vUa Main Menu gde se nalaze ustalkne opri- 
k toad. Save. Quit. DiOcul^. Settings (ve- 
lidlna ekrana. zvuk. muzika. dioistik. de- 
talinosi). New ^me. Confi^ut ikonnolm. 

Dri^ Ikona k veoma korlsna i klikora na 
nju dobldete ^ku Iz pddk perspektive svok 
okoilne. Tu k id»den i ekrandid koh pokazuk kako u 
..sn-amosii' tzgkda osv’etlkni deo prostora oa mapi. 

Mapuiakodemole- 
te 1 zumliatL. kao 1 
birad k^ dekne 
okdloe (ne) 2ell(e 
da pedate vP^idONl 
zidovi-.V Tiedalko- 
na pmlstavlla in- 
ventor. Tokom igre 
dete biti u mogu- 
cnosd da poku^ 
pakete Crvenog kr- 
sta kao i bolk oru- 
2k- municliu 1 tome 
slidno. ^ de v*am 
icrfsom igre pomagau. TU lefi malo peboliSank u 
odnosu na Doom. Naime. pomenuce paketide moiete 
nosid sa sobom I akdvtratl ih pomocu ikone inventa- 
ra kad god hodete. dok su se u Doomu dodaci sUdne 
namene sami akiivirall &co ne valla ukdiko v*am 
eneigHa nik mnogo istroiena. 

V donjem desnom u^u nalazi se pceostala muni- 
dla- a i 2 nad k skala energik- Mu ino2ete zameoiii 
siikama oruila kok noslie i izabrad odgovarajude. 
Khkom na streHcu u dnu ekrana skadete (Uk kop \t>- 
dite ima zaisra pozamaian skok). a odmah pored nk 
k i kompas. Tokom igre nallazidete na vrata kola se 


CyClones 

objainknep 


ne mogu oevoriti desnim dugmetom mi- 
$a. ved za njlh cnorate nabavid odgo- 
varalude kljudeve. Napomenudemo da 
se u okviru glavnog menila nalazi \e- 
oma korisna opclla Tutorial gde su 
objainkne pojedtnosd u vezi sa Igrankm. 




t'koliko imaie 4 .MB R.AM memorik. de 

zauzed na hard disku neim raank od 20 MB. igra 
zaista iz^eda kao nastavak Dooma kako po grafki 
lako i po atmosferi. igraniu. primamllh'osd i osta- 
iom. Dakle. ostak nam da uni$tavamo Sto v1$e ne^ 
pnlatellski raspolo2enih btda 1 nestrplHvo odekuknx) 
<yciones3. 

8oio KRSTAilC 
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TDominus 


^ ^ eda\iK> se na uiiStu igata pojavUo 

najncvije icdo firmc -U^. G^’.lgra 

^ pod nazivxwn Domiiuts- Igra )e nasta* 
la u saradoji sa Rnnom ATsual Conapts’* i mo^ bi 
sc sNTSiaii u red arKadnlh straiegiia. mada u scbi sa- 
drtl i prlmcse dnigih \Tsia igaia. Po samoj ide)l (a 
doocWc I po naCinu Igranja) Dominus veoma podse- 
da na Igni TV Honk mada je dalcko bol jc uradena I 

osinWIcaliacKliste. 

,\icsu:> I vTcmc dogadanja Igre nisu taCno nazna- 
Cent bt zaptei glaslo otprtlUre o^•akO; na wM da- 
leM ptaneii u svemim raanlo se itvoi. ali ne onakav" 
na k^^av smo ml na Zemljl navlkll. Ptaneia j* 

Ijena veliWm brojem razUfiUh monsimma koji iivt 
na priliino nlskom siepenu tehnoloSkog razvliha 
.reda \-clifine naSeg Srednjeg vekav Vremcnom su 
sc monsirumi organizovall i stwrili \n§e poscda (do- 
mlniona). Na eelu na^v(^eg i najrazvijenipeg poscda 
nalaziic se vt, sa zadatkom da ga oCuvaie od na|c- 
zdc monstruma sa drugih poscda 


Graftka )e odUena, a niik sc. prema 
iskusnlma autora icksia. svodi samo 
na muziku - od zvufnlh cfekaia nema 
ni traga- To i nlje ncka wUka zamcrka 
s obzirom da jc muzika veoma dobra, 
ali W rvufni cfckii u s\akom sluiaju 
upoipunili uiitak tokom igranja. Sam 
nafin igranja Dominusa jc wma spe- 
dflCan i sadrti osoWnc mn<^ ianro- 
va jgara. take da ie Dominus nesu- 
mnjivo nafl svoje poWonlke 
masama 


Jl I SdUiXI W3WWUH. - 

ara. take da ie Dominus nesu- gge 

Lfo nad svoje poWonlke medu Jlrcrfdm igraikim 

* • a® j. « ^ 

rf^it«n,.[Xwd5UtxJatt*«hctx*aaolpo- _ 


Cda igra sc odvija u realnom vremenu, take da jc 
\'Coma dinamidna. V podeiku dc vam motda izgjc<^- 
d pomak) komllkovano. ali nakon 5io provallie kako 
se igra. uvidedeie koUko je zarazna. Sa^'ca adui 
Igre jc sama atmosfera koja >'lada tokom obraCuna 
vaiih i neprtjaieljskih monsiruma. jednostavno sc 
ne mole opisati laj dtvnl osedaj kada nekog od r>e- 
prijateljsWh monstruma pogodlic \aircnoin kuglom 
a ovaj se pretvort u prah 1 pepco gored na tihoj va- 
irt. Ui pak kada neko od njih ukii u %aSu zaraku I 
oStro seftvo mu odftkari glavu. a s%< to. naravno. uz 
oblmne kolldnc krvi. Ako uz to imatc joS u vidu ^ 
se va5 dominion sasiojl li osamdesetak parcela. da 
imatc oko 60 dostupnlh magija. da posioji oko 30 
razlldiih vrsta monstruma ne radinajud mutanic 
k^ sami praviie. kao i da molcie napravltl preko 
50>T5ia raziiiidh zamki shvaiidctc kollko jc ova igra 
zanlmljiva I Izazovna. 


Po«r» meni, pored standartWi opeija za otpo- 

no^ igre, udowric stare i iziaska iz igre, ladra 
I Opttons u tajem moiete podcsitj rnro tetine 

$k«ie poniea (da I de vas vBfi podanid ot»reSt*/rt sa- 
mo o rtajvalr^m stvarima, ® gnja- 
vfe za svaioj skrilcu) i ■ 

takludti tnuzku. Naton ^ 
podesite tako vam odgewara, 
iyapodt#. 

Na poteOu nalazJte sc u ^ 
vnej sobi ^ zamka (Throne Ro- 
om). U dorjem levom ekrara 

nalazi se Byre Icioa. t'^enim poice- 

t«iem doWiate mapu eto>os 
$«o 3 dominiond podejpenog na 
vrelld brpj mari^ pareda. Po 
obodu vreieg domWona nalaze 

se fcjrne i travrjad begat slTCPViw- 
ma.zaicJesuvreomezartereso- 

vane okoine bande monstiume- 
Tokom igre napadade vres osam 
vTsta' (kJanova) ryepojaieldoti 
moretmma: ftakJers, Oevourere, Etemais, CWers, Sea 

Devisv Fkre Demons, Dark Folte I Rwrenerv 

Kiercn su ne mapi predstavferi raznetopr- 

remrastaMcama,odno$nostrelcafna,uza- 
vbnoafl od toga da I stpje na ndrej perceH 

pj jffiHqiyuH je, k se terecu. Svaka vrsa mon- 
struna ima zasebno obojenu zastavu. a po 

f^mojvreKWmoieteodreditidaSvaBnd- 

pede k 'red broi atlh (nd^ 

predstawla gvpu od 2D-85 rronsmin^ 

Kako vl upraf>d8tt 

6nom medu swcjim podankarna, irnate vtt 

vrsta morslnma razBdtih laraWeristika. Va- 

iejedHcepredsta^trenesusko-luimStto- 

vrna U wki vaieg dominiorw nalazi se 
lanak toji a tatode bit meta najezde ne- 
prijatellsklh monstnrw. Zamak se sastpji Iz 
oasn rtvoa. Ukoico neW od neprijatejskh mondnrw 
dope do poaiedrieg, osrnog nNoa, aikomatslo 
detoa do bitte. Utollko Iz biOre izadere kao po- 

Pednk iga se nastav|a, u stprotnom bkrete po- 

gubiCTlilgliefcraj Dabgtedodi doieaia igei 
usput saiuvdr g»u na ramertma, potirebno je da 
iswbitt svtt osam Wariova rrepnjreeljS* 

ma. ^dhjemogl^eonesposob«(l*iti®aro«) 

naviSenadn» slarijem svo#> monstrurna na r|iv 
posta% 1 j»iem zanld, torttcenjem i vaSm 

neposredntm uiestvovaniem u bko 

Mlkwiem ne b«o how parceKj one €e se pri- 

kazati detain© iz p«Je perspektlve. Samo prfca- 

zivaric r«»ef8 vaieg dorniniona je g^dki otf- 
askroiQvafieietahodeveomabr- 


zo I gadw. Nalme. svaka parcela 
je wrelidoe oho desret ekrana. ta- 
ke da Oete bib prlmorani da Se- 

• tate svoj pogled po nipj, kako 

bisre imali potpun tmd u stvari ko- 
F- je se uwo^du na izabranoj parceH. Na ovd na- 

4in vam je omoguceno da detadw pratite rarvoj 

bofbi izrnedo vaSih i neprijate^sW' monsow 

made tehridd ‘ 

shod ponwdu tona na ievoj strani ekrarw o kc^ 

bWrredkasn^ 

Cetili zapovednika 

U sobi se nalaze detii najvtSa vpjna lapovedni- 

ka preko hqti teddete naredbe svojkn tnpanwWto 

tiem na bito kcjeg od dobijate meni sa st^^ 

op^ama: 

Report - mrtae videli trenuro Wie svor tn<» V 

preto podopcSe toie <«> sadrti, 

Supne rlom««S« o nepiateltkim 

am)lsp6*o»nvw»itar*™3««<'^SP*'' 

Depkv 

m.«i«tmjp»alu.l«tob.|ea«ll haKcuvidude 

od dojpoos (XO0 tnonsnrtw rettHe JetvrCns sow*- 

meno mole bit zaposlena. 

Recdi from »ea - vradare sroie monrtiwne se neke 

Recai frwn task - opozN monstnina toji trcniKno ra- 

deneMposao. 


Gather Cixtpones • nept^aedjske mcfWnj^^ 

te da onespoactolarete postadanjem zarrtd i kcrBceriOT 

mM|e Kredudrrv da biste rrepfBvk zarnte i sadnfcm^t 
poorebne su rem sifwtre kpje sala<)|j8te oioin opcIofTt 
<>depodeSarvatedilde'irednw«nini«(4pjia6srcM- 

nezazgNre,me8|e,kuobe»>rtie,kaoi holidnu pooe- 
bnli 8fOvir« 1 vreme la koje *u 'rem one pc«d5ne. 

Oeate traps - ndcon Sto sakipire sirovine za pnxrv^ 
drtu zanta, ovom opgjoni nareduiete 

ma da !> naprrwe. takode treba da odrette ^ 

zanW keii van je potreban I za hole vreme. 

de zarrte bd smrWkMne. prtvtremerwg dqstre i de in 

d| bfti da uhvate neprjjae^a 

Trepona«a-postav|jate10zartdmle»enuparce- 

k . Mm KacM » donekle zaStbl 
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Spy on oan - Mormacie o neor|ate|Btdm 
matnl>K»*TiKam ten <l >M WfTwgubMv^^ 

0<de ttebs cto odirecMe k# Mvi nqarfatelMi mor^ 
ms Mte da ipjuvtte. tolo Hbmi^ ocod i za 
kok vvemt iao i to tolko stt nxrsin/TV scnrrrt da 
potalete na ttg zadatak. 

U zamku 

U dopM) deanorn ushi noiazi se Castle ikone^ d> 
jim akiMrar^i dobj^ate iest roHh Icona, koje warn 



omo9J6|u da poacdte test na(vaM|») prostorfa u 
s^omczamku: 

nerrogation Room (laid) PrWeomborbizarobtavs- 
cm ncpMIdte mon«rvne kok ^ otde mpd da 
Bpciiete i saaswe korlsne Mcrmacie Vainojedasd' 
zimpqialneslabetamo<*cden*)ktanoMaii<9r»- 
vfate K prcm tom priiom planM bO(t>e. 
tspctedauhvadtedarobnlBkandcosManaodri^Oc- 
te mod da sainate o tome kak) da napravtie ndoi 

od tRF* masia. Naim postoit par la^ vcoma dei> 
tvomtv mogia za taie ne am rcccpt Medutin^ re> 
cept znaiu mobn^ ckus»i kanotd i od aims od r#h 
uznadm po jcdan sastoj* za ockederu n^lu. 

Kada sakme wk »t\ sastofata neke tRjne rrag|e, 
ona pomie doatifma Kada nckos zarob#er*a 
rnokm ga poaM nazad u tamdcu apc|om 
Send M ■ ga opdiom Send Kennel moiete poalati u 


jaztMnusde^esampodffkilepoprevO' 
spftati. pa ce sc ptf^jdd m >c#cl. 

Ma^ kxm OiBzan}. U omc) praieorf od 
sakp<ent> svewtna spra«|ak dos&im 
)c; £$ sj rccepd napisanl u kitai rnagla (Book 
of Mage). Opcilom inwencory keia se (Mle na- 
kzi moitte >AckA spB* magla 

kofe PoaedMCte i rfhCMi knetu. 

MMfts Boom (zeienoorvena netaa). Swe 
vtm morabuna aasiane fti u detkl oanom 
Mese, Od kqfh Mka sBc» 
poosamvnta NapoOeOei 
ige doebamo vamjesamo 
po pet vnta d Mke idaa^ 
a bfpj piedstasm wikt 
me ZAtB od toga koOo sk nko te2l> 
ne igne odabrai Oic vnte u *mi Ua- 
a pfeddaiilaiu neprlakiae vrste 
rnon0nnAkc|jete>«TipQstabdo> 
s&«)ne tek kada nekog neprialielB te 
mezarobfee.OvrawMauamka' 
aiezcrasanakzamutantekiiessm- 
>4Bte u <M3l sobi. mate mogudKNt da 
iMtak Wo koje wBe docbpnh 
monanma (nsMe 6 oclediom) da 
Oisee dobi ndot noMu vntu u bofrn 
kanMehsttona. 

Kermd (gla«« monatruma). U o<cj proatorfi prebNaiu 
vok morarnin, sortkari u vec pomenutt tetkt Maae 




IN'FOGRAMES 



Cn*mlin 


& foARA & 

nagraduju 

Rezuttati nasradiK iye iz ..Sveta igara 13* 

Dobtabd nagrada; 

• Shadaiff Qfihe Coma • .Infc^rames": 

mgaa Raiula. Ga}eva 29. 21206 Sremska Kamenica 
kAionetn 1heDcak2 • -Infogrames" 

Milan Oilas. Kumilina 16. 1 1000 Beograd 
kMuitimKdia Language ^smn ■ .ln/ogrames~: 

Oragcmlr Maksif. 29. novembra 132/9. 37230 Aleksandrovac 

• Top Gear 2 ■ >G«mUQ inicraoK-e"; 

VUdioiirTofWlovk, Mal)enska 12. 11060 Beograd 

• • u?rrmlin Interactb^ 

Nlkka Adagio. Kra^aAUbiisaxni 17. 78000 Bania Luka 
k Premier Manager 3 ■ .Gremlin Inieraaive''; 

Vaiga Endre, 21235 Temerln. Kodall Z. 18 

Ceschamo sie^iim dobitniciina. Za preuztmanje nagrada neba da se lave sekrecaru redakci|e 
radnim danom od n do 15 (asma. 


Oncte mokeie 'Mee karakertsbke sm>s od r#v a one 
im 2ekk da liemc modetc podBd u MMng Room 
TrapRoom^iacO.Odsamienltarovktasanilapra- 
v|m z«rtc po icf ■ Sm zarrte sgsastoil tz d^dda; 
prvogkgmimzaTfajidnjgoskQpdeMenafaedra* 
kBkqilJuJeakBik8o.^deozamke(konos^i4e.de- 
ttktor ketaria...) baate opciom Thsger, a drug (sarno- 
skd, boot, ksefena) opc|om Hazard. Kada cabe r et c 
ksrrRmciu oi>« d«e deto kw vm odscnwa, pravRe 
zankai eextom Create. Om se nakzl i opega Inventory 
k^orn motoe vkled Rom I kJlieku nqoravierfh zamid. 
Throne Rootn (M). Povratak u Mornanckv aobu. 

I4a terenu 

Kao ttoje leWno, aWsvanpem Eye Ikone 
pcfHko M mmdtvpg vWq dorrwiona. 
idtorn na bio kqkJ parcelu dobfate detalvi 
poged iz pBOo penpekke I skdeW tane 
na levcij sirani ekranar 
Chartot (dvokoAce) • omo9u64e da swo- 
JBT) ktedm dvQkolcama Kno dodete r^ 
izabranu parceiu I ii4uOte ac u bkku za r^- 
nuodbrqnu. bnalte u nMu da svpjkn Hcom 
nc mcdetc da se keoie, m jedkio da pih 
cate mtene km nepr^atem mon- 
strune (tevo dugrre rnHa) ■ ti udarate ne- 
kom vntom Carobnog topuza (desno di>- 
gmemlSa). 

MagcOaunl'modettkorttiKimfnag- 
ie koje ste ruptvrf i nalaee se u voiem ntentaru. 

TrapCzamh8}-manaopc|eT)aponares)etot(Dk>- 
mpMkr sam bira 1 0 zarrM i $t8v|a ti na mesta kqa su po 
niemu ndpogodnie a 'A samo bvate paredu na kqju oe 
I) stavti. Ot« Icona ^rnogum '•km da iz s«09 iMntara 
zamW izabercte tafinu vntu zamke koia vam treba i po- 
scaviteje na mesto koie N«ma ndm odgovara. 

Monatcr (gm moreliuna) • rruna opcie Deploy 
Akpstenk ta fto ne medete da izabeic tadv vrsu 
marwrifna kQk 2dte da pcBaiete da fiuk ndoi parce* 
U ito vam je OMde omogkeno. 

Eye (oko) > mapa dtavos veteg dorkniona. 

Castte (zamak) • ran|e otpiainkna tona. 
knm u sfdu da wode odalt) Manova ne£e sedeb skr- 
tenth nip dok M budete kasapd rpho^e monatwn^ 
vec <» i oni koilsdb sm "kgk na vatei rnonctnjkrna. 
Na vaiu ared^ oni be u mn sbfidkve korwu magle za 
kofe tjeba neko vienw da bi depN^m tdeo da Wte 
knao inogudm da apaaete sm >nonstrurne na ko|e Je 
magya baficna. To dnke.tako te> ki tdepomyrn vraMe u 
SMQ^ jazbku (desno du^ mia). Joijedia olddaveiu- 
ba okolnoat Je ta ito veb moretnid new nalcm na v*. 
ie zamke. te u mnogome oMdawa l^anje. 
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F inna .SSI" jedna je od prvih 
koja |e zap^a da prolzvodi 
strateUce igrc u vrsokom 
SVGA grafl^kom staiidardu 
igrom Graze Naval Baetks 2. U 
isionipravcusekFn^iigraAzn- | 

zerG<nered. I 

Siavijeni stc u ulogu iwmafKog 
generala iz Drugog svnskog laca. a 
dlj ie da izmenite Istoriju i pokorhe svrt. 
Panxfr Gmeral po na^u ig^ja vvoma 
podse^ rta Igm History Line 19I4- 
I9i8. all mnogo bolfih tehniduh kata- 
kieristilui. kom^ksnija ie. a izvodenje ' 
P&C £ini igranje prljatnljfjn. 

Biike sc tetnaiskl nadovezu* 
p] I predstavljaiu fitav tok 
Dnig^ svetskpg kofi se 
odviiao u EvropI i delovl* 
ma okolnih kwtinenata ^ 

.vfrika I Azi}a). Osiala 
aianje ill vik poznata 2a- 
riita (Padflk) su Uosta- 
iiiena. jer ie igra bazirana na 
nakvdin kopnenim Wtkama. 

Pored rainih scenariia zasnovanih na Isto- 
rvskimfinjenlcania. posu>iilparneisiorii- . 
skih scenarlia. Naime. ukollko pri kraju ra- 
a uspeic da sa6ivate Berlin, a samim dm 
i eda Nemadui od napada Savtznika. (ito se 
s (scofiii niie dogodUo). pruil^ \’am se mo- 
gu^nost da prelaienjem tri nebtoriiska 
soenar^ zaUadate celim svetom, od 
RnsHe preko Ei^eske do Amerfkc. 

Na potetku igre (poSio se upozna- 
le sa nadnom ipanja>. naiva2nije )e 
da dolMo proudte karakteiistike svih 
redinka kako bisie svcHlma lakkte po- 
oedivail nepdiateliske jedinice. Sa- 
%ezaicl u po^u Imaju jate 
lenkove. a snage Osovine |a- 
At avljadlu i peiadlju dok 
in )e snaga aivUierfie i po- 
morsUh jedinica priWi2no 
ista. Vremenom. poiavijl- 
•anjem novih iedinica. ova] 
odnos jedinica dc se uravno- 
leiitL Tokom borbi tieba da se 


uudire da zarobite ilito v12e 
neprilaieltskih gradova. 
aerodroma I luka. Cak 
I ako nisu na spl- 
sku dljeva poire- 
_ bnih za uspeSan 

zavrSetak scenari- 
ja, )er je korist od 

>, njih vii^tnika. Pre sve- 

^ ga. na oval nadin dete 

' — ' — zaradhati v15c bodova, 

koji vam onoguduju 
kupovinu novih jedini- 
ca. Drugo. osvojmi gra 
dovi korlstke Nam kao 
isturene baze u kojima de- 
te modi da opravljate stare 
I kupujete nove j^tnice. 

Imajie u vidu i to da su 
luke dualne prirode. 
lojesi. da [ved- 
sta\1ja|u i 

gradove lako da su vam u njtraa do- 
soipne sve gradske opdje. Gradova 
' ^ ' sastatusomlukanema.alijeuve- 

Ukom broju priobainlh gradova 
^ f- • -• dosiupna opdja Embark/Disem- 
bark koja omogudava transport \a- 
$ih jedinica transporenim brodovima. 
kb jedna vtcrnia va2na st\ar je ta da je vre- 
me {broj poteza) za svaki scenario ograniden. 
$10 umnogomc 0(e2ava igru napadadkoj 
stnrnl. a tde u korist onoj koja se branl. Po- 
tencijalnu preveliku lekinu igranja u\’ide- 
SU 1 ptogrameii, t<d«) da 
' uz igru isporuduju I lekstu- 
f aini fejl README.TXT koji 
sadrii detaijne savete za 
ptelaienje svlh scenarija I 
svih kampanja. . !. 

igra je u dob^ meri reaina. all 
trail da joj posvetite zaista puno vre- 
mena. Ckoliko se opredelite za dugo- 
tiajno druienje sa njom. ^vatideie za$u> 

je Panzer Gateral irenutno siraieika igra 


to vise 
deva. 

t 
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r 


K 
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bez konkurendje na PC-u. 


Nakon $to sve poefesite po 
rat podinje. dswi, sredh 
irg cl«v\ prikaziie deo te- 
rerta fta tome se bitka otM- 
ja Prozoidid izrwd nieSB re- 
zevisani su za iapisMiije 
ponM a 
ievoidesno 
u dnu ekrana 

moiete videb osnovne podaOce o 
aidrmoj jedinid > jedinid na kctjoj se 
trenutrx) naiazi pointer Prinapaduna 
rteprilattipkujetftiicu ovde tafa^ mo- 
2ete videti i mi$|cn|e va$h dnovnto o 
ryenom ishodu (veMd su pesimisti, 
pa rremojte previ$e pairye prida- 
vati r\|t)ovom vkSeriu ishcxla bor- 
be). Na desnoj strarv dvarw su 
tomandne loone preko tojih vo- 
dketokbiOce- 

I u History line, i9« seocMa 
po potezvna a ne u rcalnom >ffe- 
menu, a tom razHkom $tD 
ovde ujecktom potezu mo- 
^ ietepomerabjedniaiali 
I napadati nepiijateijsku Je- 
dkiicu koja jpi je u dome- 
tu. Zato u modu za d^ 
9ad8 nema podele ekrana. 
ved Jedan ^edn dok (iugf 
i^a- SvaM poeez ptedstav|aiedan 
darr ratowonja, a mapa bp^ po|8 sadtycna je 
od rrvete SestMJgaorita po kpjoj poioecete 9a> 
jejedkiice. 

&«ka jedinica totom borbe na- 
kon uspe$no3 aio$4n dobya po 
_ deo z^zdice fto predst»^ 

™ i^jeno iskustvo. Jedinice sa vbe 

L Meustva rmogo su efkasnle od 

clrt^poihdobrDdui^yte.HI- 
hova eflkasnost se o^eda u some 
da isiostvo nepoaredno po^cM 
ricyatbu date jedinice tokom aie$epn 

odnosno poccaNQ jqj iarce da prv« otvori >«tnj 
na ncprijatelsku jedhicM i tato stetoe znatnu pre- 
ckxxt Sve jedinice posedifjzaVte 90 
rKa I muracye (sem nem o torgo- 
vanih I iskjjudKo tr a n sp ortrth) 
koje treba na vreme dopu- 
ryiri^ da se ne bi itfrode 
Brpl ispod svake jednkx 
ozrwdwa ryenu snagu 





ram 


- «• 










PodWil meni daje siedede mogudnosti: 
^ Start campaign - otpodnianie jedne od 

petkamparia-Svakakamparilasesafitojliz^ 
ie scenarla koje treba da predete. Ono itoje ve- 

omazanimIKojetDdaitolcoizgubiteneiajbi- 
I tto(9cenario)nckekampariie,i^aenaBt9>*|Biu 
z»ianosbodtogakakostedotAdBratovelipnj- 
2a se ckuga iansa. Bira- 
rjem neke od tarrparya be- 
badaizabeeteneModved 
gencris a rih nivoa teiine (Easy, 

Medkrv Hard) M da opeyom Set 
samipodesiteniMotBtineige. 

Start9cenarto-zascbno94sce- 
narfl d svti tomparie tcQje mo2ete 
i^ati bez takvog reda. ^ide je 
mogute i izabrab ulogu Saveznito, 
a i igarye cM i^ada 

Load, S»«,-Qult - poznale 
opc«e. 




Komandne ikone 

Komandn e loone na dearp) 
strani ekrana omogu64u vodenje bi- 
tke i podejjene su u par mcri|a 
Osnovni, glami meni, sadr2i siede- 
deopcie: 

Go to options menu omogudu- 
je podeiavanje deta|a vezanih za 
izvoderye ige, kao ito su jadkia mu- 
zi(e I zvudnlt efekata, lidjudvanje i 
iykludivvye ananaejia tokom 
borbi, poddavanle teiine 
ige, anjmarye poPcIa i po- 
vratak u podetni meni. 

N^cwstratQic rnap prica- 
ZLje rrwpu ditavog bqjnos 
poGa Saveznidke jedHce su 
pi«dst9/feneztatnimzvezdl- 
cama, a vid|ive jecfinice sna- 
ga Osovine ono-bekm i«stt>- 
vima. Gradovi keye trerutno 
cHe sr^age Osoim ozrtade- 
ni su beiom bojom, assatt- 
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W vbM w ea riOi i gadcM, ic^snage 
09mtneirebadag»«c^zauspctanz»- 
>ffictahiet in »t»2c ten ombpMn- 

dMtftece laiRs d4e prtoritct v»> 
2 diMn I tojpnenm i pomorslAn tnpa> 
me. Natne, naJetfwfnpo|umogu9en»> 
taztlpo<<vej0dnoe'V«zdiAwihopne- 
nalponionka;crtQmopc|Dmocfee(3ii* 
jete lcQ|u 6ete jedHoi od te AtMra* 
tL dB bi bornbardCNdl nefcuiecf* 

nicu bombarded mor^ btt riB inom po> 

sa (iom. Oi<ako odcdiiete i da I 
na sdoielho^ mapi btt prteane vudu* 
tK jecMoe I hopnene I pomofdc. 

Tun heodea ddania I poat»4a nvefaj 
kstotqaorikasamape 

Show tofam iidar^ wc jedMce i pr^ 
laaie ic|d bopog pola. 

Turn view mode omogudie da vtcfte 
i preudle karaMsttte Mi )ecMcB na 
bc#iom polu, arc^i I neprlatelMi. 

Weather leport iiscttM o ^cmerv 
d«gi proy pd zb danas i sutra. Oejttw 
vremeraMi prMa Je vcoma realnct; po 
sAom vremenu swe JedWc e nomiaho 
o'aiattqlu zada0« dok «e; naprt- 
mer po Idinoni viemBU spoi^ 
bombarderi zbog dabe vMIhesti ne 
mogu u alc|u fed 

Race irtt Na poCeOtu mnogti fOBia> 
r|asadodeovaAhiedNcabi£epa 8 K»- 
na bo^nom po(jLt a ostatdc ocba sa- 
nd da poatMte na dostupna (ocwcifcna) 
po^ 

Rachase unit angahtelaasMie nowe 
jecMoetotcombortAuhodtoimatedo- 
bodove za to. U pobeBoi tzbor Je- 
dniCB nie vcfla di vfcmcjiom £e se po- 
iadH ncK«; nfecae d <t e Jednlce. Sweho- 
onene i >«zduine Jecfedce mi ^Tstane u 
vte rodoMi, a lac)ovinB pomorddh jedi- 
nica rt||e mogiida. M ktiMvM nemotort- 
zovanii jeddca (peiadife stsfe vrste 
adlleite...) Imate mogjdioat da ope^ 
Tfaraport Me opre m fce prev og fe t i sred- 
stvlma (kandori oMopna vozla) to de 
oWdabn^hooloresahR- 

GotourdtdeiespiHkaHhvvfehjedH- 
ca sa f#icwan k o toei btfea ma I modtete 
«MMrati»«lejlcdautelaj(toipotounl- 
ieblaal(tMttTto«)ediniceineiu 2 ek- 
nuoznalajporedaonelccj^aubleatti- 
vneovcru Jedntobcz Mjscvaowdesu 
oznadcnc toon A. 

Nefeurft atoidn dededi jednioj . 

£nd zavrtM potez. 

Ikone jedinica 

Vale jedHce koje u tcfaiten potezu 
niau bie aMKfie na botom po|u ozna- 
4ene su trepdicom tadcom. S elekto^ 
rion ncfee od rlR leone na desnoj strani 
semenRiu: 

^wrt mcwewadajednlcu napotetni 
pohrf4 ttoSto ste )e p o merB negde 
gdertateteiefi. 

MooXPismoeftiiec a wildTOvBpo- 
menute nemccoriKMneiecMoe u 9VO0 
preozna avdsb^ ukoSo 
l^poaedMlu 

EmbafttfDiaembark lir- 
caw \ idacM JedMce u 
aaone (na aeroefeomina) I 
tsrodoMe (u Utanna). Broj 
tr a n ip orterBjeoy a nii CT 


lleplaarnenis. Toton borbi mnoge 
>«leiecMoebebWisaoteneibiiteteprt- 
rroanl da I) obnehlate ovom cpc|^ 
Pomotdte jecMoe motete obna^ sa- 
mo u Utina v«zdufe« aamo na aero- 
don*nadokjeobno«liopneni)|edhi- 
ca mogufa *0(0 uvetc I »toa. Katemo 
deoro jer n|e mogute obnovtU pctoiV) 
odaeteu jadfeilcM, na prtner. Za obnovu 
jedWea tdode aj potrebni bodowt. 

Bfee replaonents nadopuiMfe toW- 
oi cKnom vophofrv nego obiCna 
cbnova. RtKip etoog dapur#««rta fee 
Je kao za obibnu obnovu 0 «havna£n 
dopu#<an* jedHcaje depfl nego obi- 
dial suiedinice doala dtoanle. 

Up^ade amo9Jd|e da neki zatoe- 
lu ledkaoj zameto modemiofn (uz do- 
p^ naravno}- Vazdulne JecMoe mo- 
ietc p obo Ha wBsamonaaqodfo n im^ 
kopncnesamougradoAna,doknado- 
9BC*|a pomoidd) )eQWca nfe mogjto- 

Disbend unt ratodta irabrm jecto- 
at 

NaR« ur* emoguOie irncno*«nje tza- 
bieneJedHoe 

Exardne If* daie detalne podate o 
izabrend JedW ei . Na levo| strani au po- 
dad Mrdfeertstidi za bal tu izabranu je- 
dHcu (kotoia gortN^ nwacl^ ida>- 
atvo-XanadeanofoanoMiekaraltoto- 

ke 9<*>iedlnica tog (oda (rad|u5io*vli 

domet napadai odtrana od razfdlft w- 
atanepada-.-X 

Tun view mode $e pqHMe \ otde i 
ImalslulMclu 

NM irit adeMxle dedebu JedMot 

SiVpIl' u* omogudie snabde^n* 
tecMce gorKom i mulclom. Atom i 
brodcM ae sami «iadbeui|u munid|om i 
gorKom kadi au na acrodnorrfena, od- 
noano u hJeame^ dok Vi otom opciom 
ireba da anadbOBte s^9e kopnene tn> 
pe. Obinnie madbe>«ri^ istih ornogu- 
benoje aamo u 9Bda>tm^ al bitete u 
nriogjmostidBununjknkoldnamasM- 
bdewateiedMcekpfeaudalckood^a- 
do»« itoto nau olaiitene B odsetene 
n ep rtla m ddnJcdWc a me. 

Bdt je edazak tz meniia jecMca. 

M tzracf plana bofbe kntjle u vtdu da 

vala vpkka bitt napeftoanla licolico je 
ko mbrn c Nana. TerhoM $u ottoi za bof- 
bcnaocvorenom(ramioe, puBir||e)lui 
to«r^ nepr|ate|*e ati |c H . al za 
bofbu na ostailm tBcnima ^larine. mo- 
imt, tone) ddeko je b^ pe ta dti 
narodto tedo naondana. Zanapadaa 
ocfeeden c dktance I tonan^ jako utw- 
den* jedniat nfebofa je artl|er|a. Na 
veoma dobr e lopche postdu i bomber- 
derl I pomonU razarad. RazaraCe I fame 
brodo« to#e od podnomi ca , a da 
bfete o d g u e i bombardere i ostale va- 
zdtoe jednice; kopnenkn jednicama 
to pie uniitfee negi i ia te id ai vazduinu 
odbranu. 

NikoUALTIPARMAKOV 




GAME BOY nl(a twz raztofi tranuaw 
napopuiama <UaprM komnutar a lararvv. 
Oi Msno vam mab pnMdei owi spmncu, 
tastiraii smo la vaa nakoWio (gara. 



THE XVU OLYMIPIC 
WIMTER GAMES 


U pnnm darwna nova aoilina p n aa ca nw 
at t aadhodna u lio|at Ja aoan naivaMyag 
■ooftatog Uton6aiya (avatatiag prvanatva 
ti kjdbdutodrtane jot jadno. hod naa man- 
ja zapaten. Radi aa o amaMy oNmpqaU. 
odrZanq) u amanOiom padu Utehanmem. 
I kao fto ja rad peaia awahog watainaig 
apo f U t a ig rtn g iMT u a oawa n aiparatutanki. 

r* tam na bi sta vartNak hodho 
dtaodUna mota da sum u maim G«na 
Bor- ftidhno radem: 

SPUST It ladna od nahollio aktalWh 


kna 1 daana atrana. Kuraonma za lave i 
dasno ww»aia pravac. dok kumnma a 
gora ) deia zauamata petoZe tala za 
hodaita. odnoano uprzavania. Na atozi m 


kom tnlnom na nahu od n|in. inieiitm 
nnnetaBi t UMad sa ataia. 

BIATLON ja Nombmovana diaaphna No|a 
aa laatog od trte* no atqjano i gatola 
vazOuinom puAkom. Za ovu pru ja vaoma 
vatna tahnika ho|om ja Dvodita. Nakm. in' 
vim kuaoram uprwlata iowim a flat mm 
d aa nom nogom takmiftafa. K o u adno ja 
naizmanifino u odradanom ntmu pnuahau 
kuiaofa take da aa torn latMcom bga karak- 
tartaUCan zvwk ftultar^ enaga. Tada data 
mod da postapano udrzavaia ntam. UkoMoo 
na Mta da potpuno iaerpNa avog 
takmitoa. mofata ga odmaran na tai naCm 
ato data ae. kada doauparta odgmaraiudu 
brzinu. kursorom za gora odgurtvati Stapevl- 
ma. Kada atigneta do mata praiazRa na dru- 
p dae pro. t). pucarta. RKrabno je da amt 
rtta ratan I da pnumta taster A tak u tra- 
nuUui kada ata sigumi da data pogodKi 
macu. Ora fe raoma vatan dao Igra jar da 
aa aviki aswituaini pramaSai W pogedak u 
dao mata ko|i nga caniar kazniu dedairm- 
jam vramana na via lazuKat. 

SKUA&Ki SKOKOV) au atadada «aci- Pi- 
na. Kuraonma za tara ■ tjaano odrZavata 
pravac na zaWfe t u. dok taatarom A 
BuCala. Vaoma jt Wtno zbog odakoka da 
aa drzna tradm ammo. UkoMko prakaa- 
no pntianala tostor za akok. vai da 
takmidar pasO aa isMiSta. Kada ae riadata 
u vazdUHi potraeno la da jol jadan put pd- 
umaie uatar A da tt sta do«o6>i. 0am 



duBnt koiu pesugnate, u owl diaapirw jo 
vaoma vaZan i su kp|i aa takoda bodua- 
Oa bi ata gvak prawVan tkek po tr abn o je da 
sa prpt«g masta odakodAa sa zuauata <to 
moMo ja obalatano tadkom) i da u pravom 
tranutku spusUta akija na doahPdtgta. Pra- 
vino izvadan gtcfc bea wacko ocargan. 

BOB ja diadpira gda ja pobaeno da ato 
brla fta a mam cn o prttMluti kuraora za law I 
daano nabl a aa ns zaianatu pesupa ato 
vsds brsna. Potto aw vaU takmidari 
podudu u bob. praoaupe vsm aamo da tp. 
ma pitoOrata. To poattlata na tg nadm tio 
tanofvna za law I daaro odrtprata bob na 
aradm st». SvaM udarac u mar da ga us- 
ponti. Potto uMite u kmmu potrabno ja da 
kodta da sa nabi pravmull. To dma tako 
Me pr am ata suarotra kunor od smara u 
taima Ida knvm. 

SLALOM ja diaapUna vaoma sidna 


OkM au zastadet poradana po stas take 
da 6na kapga kroz keja mci a ta prod. 
Oatala pravMa su Mta kao kod apuata. 

BWa) KmWJE ja nairanitrtlKva diacek- 
nejar anatadaakmag pratNnMa. Komanda 
za ovu Igru au sMrta kae u blaUenu. Peoad 
nojada u odradmm ntmu pomarata law 
pa daanu negu I da polaho ubrzawata. 
Vaim taknodarom upra^ata same na pr» 
vm dakMma state dek aa trha u knvmma 
odvba automatski. 

UMETNI6K0 SKUANJE ja nova dlaaoNns 
na zt maki m ompgadama. U rgoj je. kao I u 
pratModna (Ka ski|alha uecipline. poat- 
•i^ana staa omadana zastaviCMru kpje M 
traba da ae pnoriavala. RazMis od prsUwd- 
nit Miyatkin dncipiina )a M Mo obodm na 
atatk koja ste ranga imgavak, aada doiaia 
do punog iBZgja. Ze eraku izeodm preko 
koM predate dobidate ekstra poerte. Oakn 
rgm ne aua ee ngaia l maM Makaonoe 
aa tajit date akodlb tastarom A, Kada ae 
nadete u mduhu. po tr abno ja da tzvadsta 
Mo vAa Agura uko Mo date pritukab kur- 
ioia za (era M da a no, Potrabno je skga do- 
wsti u potatal. ti. da budu u pravcu staze 
inade date pesti i zavrtio igru. Uhokko uspe 
te da atpnats do cga. vatam igrMu da ae 
bodovab otim wemene i utisak ko|i je era- 
jaw nectu oom oaUMo na eudee. 

Kada prodate avaku od ovti oefl pM na i 
dobra Ih uveZbota. na rasauganlu vam stok 
I takrmdarla na samci| okmpgaoi- Kao,Mo 
doMaga prve da ustaditi oaremon|a otvgran- 
ja I pagarve oHmpgshe vsUe. Zatim Urate 
da N teMe da ae tumibte u avim owm did- 
pinema. aamo u Afatkim daopanama, 
avm dO et pinama oam akgathfe. u prvoi 
poiovinl (od spuata do boba) M u drugol po- 
lovirM okmpgade (ostait diacipbna). 

Stenm aam aiguran da vam ova igra 
node brio doaadib. jw data awM put kada 
ja budeie igrani toieu da poatupne po ata- 
rom otmpgakom motu: bria. vde. daga. 

Naravoa, ebaak psoM tia MM adtome 
Ma M smM ad aaag MM Ms 

■Wdl tKanMm- UMMw Mats da I «( poaS 
amoto-ttomik OAMC gOT-a. nJ aM ga 
mmCW aa tMiliaa OU/OIMB I 

taagta. 



aamaradMrija.lMawubadalwaW, 


OobMk GAMEBOir,« b proUos biqi* Jc 
Dirtgo TodoniwK, Gind|cv« 1503. 11070 Na«t taovad 
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Discworld 


U lzdanju prowrciw sofiverskc finnc 
_Ps>^nosis'' na iiliSiu te se uskoro n^i 
Icpo Iscrtana a\’annifa pod nazivom Dix- 
mrU. Demo toji smo Imali prilikc da vidi- 
mo naplSe nalikuje ptoSlogodiSnjem w- 
llkom him Simon The Sorcmr. Clavni |u- 
naci su simpaiiinl lik Rincewind 'l n|ego\' 
\«mi praiilac Luggage ipni|agv ZksotwnH ie 
jedna od onlh Igara ko)e re donose niita m - 
oiucionamo novo, all de le sv1 lluhiieljl avan- 
tura rado igraii. 


. red naraa it uskoro nadi .Psjgnosiso- 
r ’ va- avaniura oko dljeg imena sc na pto- 
storlma nekadaS n|e lugoslavije voic brojne 
debate. Nalme. u origlnalnom 
nazh-u nalazi se nale la- 
tlnidno C' (uvetite se i samli- ^ 

i; nalavama Igre u stranim da- 

sopisima naziv glasi Ecstasi- 
CO. all naie ral5lien)c ie da ie 
tako jednosiavno zaio iio na- 
Se kolegc na svoiim kompjute- 
rima ncmaju Ibniove sa na- 
Sira .nestandardnim" latini- 
dnim slovima. U svakom slu- 
da|u. igra Ugledom i izvodc- 
niem napiSe podseda na le- 
gendami Atone In The Oath i 
joS jedan novi hit. Uetle Big 
Adventure. Radnja ie smeSte- 
na u inalo selo davne 928. godine. Lokalna 
mlada darobnica pala ie u korau i nienu psihu 
zaposeo |e demon koil ie mudi nodnim mora- 


ecstatica 


se*' 

ma. PtoNera posiaie )os veci saua iu/.ui sno- 
Vi nemodne darohnice postanu stvatnosi na 
svetlu dana. Kao sluda|ni prolaznik. Ml le 
sviatio da se okrepi. bidete uvodeni u pridu. 


The Lesend Of Kyrandia3: 
Malcolm’s 


V ed legen 

I 


Domark News 


Absolute Zero 

Pred nama de se uskoto nadi ioS |ed- 

na futuiisudka prida ovoga puta- 
smeSiena na lupiierave roesece siedi- 
nom 23. wka Veliki bio| kolonisia 
foitnirao je iii grada na zaledenom 
mesecu Europa. Prilikom iskopavania 
doSlo |e do uznemita\an|a uspavanih 
vanzetnaljaca koil su svoiu nervozu 
reSill da iskale na Zemllanima. Igra 
radi na S.MB R.\M-a. a preporuka ie 
S86PX2iCDobavezan|. _ _ . 

- The Orion Conspiracy 

ceibeius (Kerbeo ie mala istraiiva- 
dka sianica smeSiena dalcko u pr^ 
siranstvima svemira na koioi napede 
mega korporacije viSe s« vrste tran- 
sakdla u dl|u bocbe za profit. Kao ie- 

dan od zaposlenih . vaS sin Danny tra- 

gldno umlte. Ndkon sahrane kojo| pri- 
sustvuiete. dobliaie pomku da n|ego- 
\a smrt nije siu^jna Ovu svcmlrsku 
avanmm modlde da igraiu same vlasnld CD-ROM-a. 

Tank Commander 
Nainoviia tama sirouladia sta- 
vide vas u ulogu komandanta mini 
tenkosske iedinke koia broii detin 
naimodemija i odlidno naoiuiana 
Challenger n tenka Igra de omogu- 

davaii igranie do 16 igrada preko 
mreie.adalideWti bdia oi Anno- 
redFista fume .Nova Logic" treba- 
lo bi da vidimo wed kraiem raarta. 




' daml Leg- 
end 0f tt^rem- 
dia ima i tiedl 
nastavak. Na- 

'fttU?rak?'(7fte Hondt^Fate) stiie nam i mlcotm S 
iSnovila avantura siguroo de dostidi ti-spch ptethodnih 
^Keraana tadno^lnu dana i u tehnidkora smlslu 
to n>^ u odnosu na pielepu graflku u prva dra deia. ^irae. 

puu cela pozadina ie rendana u JO Sntdtu. samo su a„^ 
mMto likova tadene u dw diraenzije. Auton meravaiu da le to 
odlidna kombinaeija u Sta demo se i sami uskoro uveriti. 


adnia nalnotiie fenomalne arkadne avantuie. koia ce s«u™ 
kontairis^ra igru godine u svom ianru. odviia se na zamiSlienoj 
pla^ T»1nsun t^iM Grobosi islmpatldn. slonoviL Ralxbunn 
Sw inteligentni zedevi). Spheroldl (loptasta stvorenja sa "osuma^ > 

tjuetchesi (humanoidna stvorenla). S« “ “^Sfa^teza 
popuiaeiju ne ugnietava veliki vladar 1 naudnik Dr. Fninfiockkop |e za 

vco stritovladu i 
oSiti policiiski re- 
am. Suaka igra ima 
hetoia. a oval put to 
le mladl Quetrt po 
itnanu Twinsen. Va- 
rna prcostale da 
veruiete u niega i 
pmate mu svu 
inogudu pomod u 
ctlju svTgavanla vr- 
lllrog diktatora. Dis- 
tribuiei igre ie .Elec- 
tronic .Arts", grafika 

M0X480. a see ie radeno pomodu Silken Graphics graflfke sianice 
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Super Skidmarks 

K lub iiubiwlia trka Super cars tipa na Za- 
padu se pcjav-otn ign Skidmarlts priiidio 
pro$iria iw zbog velike za- 
raznosd. $to zb^ mo- 
gudiosti igrania vBc ig- 
raCa poN'cza^ mo(innom. 

Da ii takv'a opdia postal u 
nastavku ne znamo. ali je 
sigiuno da on donosi \idna 
poboliSania u grafld i bfzinl a 
dooel^ i u izvodenju. kao i niz 
dru^ simka doprtnose atmos- 
feii. \1asnid ACA ma$tna sen) u lep- 
k>i grafld uiKaU t u \'e<fetn Izboru ra- 
zltddh vozUa, a v'erziia za CD 32 ie za sada tnak> verovama. 


The Chaos Engine 2 

N a^ja igra iz Kaiegohie pucadna. nosUo; Zlatne 
Siodi *93. KonaCnc treba da dobik zvanifni nasta- 
%*ak. lako k ideja za igru nasiala pre viie od godinu da- 
na. momd iz .Reoegadea** su tek odskora ozUljno pri- 
onuli oa posao (ko de red da ^emo se )o& dok 

Analna v'erzija konafno ne i^lcda sv'edost monltora). 
Radnia se nastavlia tamo gde je zaustavijena. u roo- 
mentu kada The Chaos Engine ekspiodira. Aii zli Baron 
je preiheo i pobegao kroz vTcmensku kapiju. Za njtm su 


Worms 

nnaigiapoznaie 
r grupr- »Team 
U’unovojgodini 
predstavija kkjno 
vrlo inceresantno 
osi\*aien)c. U pi- 
tanju je hibrfd 
Lemmh\gsaiCa’ 
, nnon Fcddera 
ko0 u osnovi 
ima ideju .ubl) 
ill budi ubf- 
jen- U g>a\’noi ulozi 
se nalaze slmpatidii avid koji se u 
medusobnim sukobima kori^ raznim komknim 
hikax'stvima i ora^una kako bi jedni od drugih napravlli mamac za 
ribu. Pobednik je igia£ koji ostane sa bar jednim crvlnm kc^ stoji. Odekuju se 
verzije za A1200 jx)£etkom apriia) 1 CD 32 (ne$u> kasnije). 


Pizza Tycoon 


S etn po iepim lenama. grladm pe\'adma 1 stdlljansklm ..porodidiim organizad' 
pma'’. Kalija je poznata i po nenadmainim lesteninama. Kao najpopulamija 
hrana 20. veka. pica se obrela u noNoj ..Microproseo\‘oj’' menadierskoj kmuiaciji. 
Iza }edDOSQvne kteje krije se krajnje slmpatidta 1 zabaMta ^rica u kojoj se igra£ 
naiazi u ulozi kfa lanca pkerija i kao takav treba da vodi radina o sv-akom deli- 
di kompUkovanog posla u prehiambeboj induscriji. Pored brljanja oko pravijenja 
pica I kreiranja sopsnvnih oikaknih recepata vmladim dtaodraa je to poznaio iz 
^Smdia Komja^a") neophodno je i zamajavati se sa zapoiljavanjem osoblja. ocU* 
iavanjcm lok^ finansijama. reklamiranjem ptcko m^ja i g^nilom slldilh za- 
petljandja. bi , 
stvar zani- 
mljtviia. moguk 
je b»1ti se I ne- 
dozvoijenom str- ■ 
anom biznisa. ■ ^ 

$>rtcotD i poslo- ■ 

\imasa mafilom 
kojidonoseilibr- B 

zu zaradu Ui isto fl ^^^^B||HHfl||B 

tako brzo ispisi- B 
vanje .Game Ov- 
er'poruke. BH^f 


u Oku kroz vitme krenula i iedri ramika. Dv'ojica su 
osiala da Cinaju maimu u siudtiu da ne$to z^usti. 
Naizna£ajniju novinu. sem tehniduh unapredenja. 
predstavija mogudwsi da se igrad koiju i medusobno. 
ito Ce ovii fenonienalnu pucal^ udnid pravom due! 
ludohiom 5 /^ks ^ tipa. 

Extractors 

N eoCeJdvano dobar uspeh Igre Diners (u CD vTcrziji*? pod- 
stakao je njenog autora Tobija Simpsona da. u saradi^i 
sa JVUIIenlumom". pokiene no\1 projckat na icmu starog hi- 
la. U piianju je svojevTsni nasta^^ koji donosi znamo un- 
apredenje u tdmiddh karakieristikama koja su. po redma 
auuxa. glavni probtem tokom pra\1)enja i^. Naime. izrazi- 


ta vlkbojnost doana. komt^ikovane i dugadte ruiine za 
-xeStafku inteiigenciju*. fimomenalni piksel-skioi. pa joi I 
.boli ^va” muzika ufiniii su CD i 2 MB .iesn)m~. ^Msak 
zx'udtih Imena koja rade na ovoj Igrl je poved. ito samo do- 
damo pove^va lenzlki medu nestrpiiiv*im ^radma. Oteku- 
je se na prote^. a dod de iskljudvo u CD verziji (CD 32 fli 
At20i:V4000 sa kompadbiinim CD-ROM drap'om). 
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Todkovi, xakriica. 




ko6nice... 

P ored gomile raznoraznlh spe- 
djall/xTvanlh (UoistUui. paskmi- 
ranl igrad siroulad|a I«en|a se i dalje 
suo(avatu sa veliklm proUemima oko 
kontrole koniandi sa tasianire koje su lesio nezgodno dcnnisane i zna- 
ino omeia|u nomudno Igranjt. Porencilalno re5en|e tog probiema dcdazl 
iz flrtne .Zye” i zovt se Phoenix. U plianju )e prograraabilni diojstik sa 
goniilom dugmlda koilma je mogu& dodelltl funkdje bUo kog lasiera. ito 
bl trebalo da upotrebu lasiature svmle na minimum I igranjc udnl dale- 
ko lakSIm I realtsd&iljim. PrcdnostI Phoenlxa u odnosu na konkurenclju 
leie u taaliiemom interfcjsu I rdaiisTio niskoj ceni (l 19 GBPi. Za svc in- 
formacile mt^uce je obratiii se na telefon tEngleskab (02931 S3M66. 


N 


Plagijat III ne 

ajnoviji sudski spor u En^eskoj vodi se 


I izmedu -Sensible Softwarea" I .Kompana*. a 
povxid Je IgraFoodailCIo^. Nalmc. amori popu- 
\3m0g SensUkSOaxw podnell su tuibu koja se 
odnosl na Izdavanie igre koja suviSe -llti'' na 
pomenuli hit (ito bi se reklo. plagilatl. Dion 
Her Oon Hare) Iz .Sensible Softwarea" tvnJI 
da je u> pokuSaj .kl^enja tudim peijem' I da 
njegosa finna up! velike gubitke. Na dm- 
goj strani. pak. ne postoji preterana uzni- 
janosu 0 iemu svedod I l^ava jednog od 
dlrektora .Kompana* u kojoj sc kaie 
da je .dtava Ilka samo dokaz da 
Football doTF ullva konkurendji 
strah u kosti*. Na potezu su .senzl- 
bibtl momd". a dniga mnda tek 
predstoji... 



MreznI 


CD diuboks 



Civilization 

P riUKom Tta\iiad\eCoionUmiona 
u .MiODProseu'* $u r«kii da 
rade istov’remeno i na mreinoj verzi|i 
igre. $to je podiglo veliku ptaSinu 
medu Ch'-fancvtma Sirom sveta (a 
tek .Sveta komprutera"...). Sada je 
scigao denunci iz J^krroProsea** $to 
se wle CShniiadorKL Naime. 

pr\'o da vide kako ^e na 
pr^ mreina v*erzlja CMliza- 
dona koju upravx) privode kraju (I). 
Mieini CMliiation pc^avide se sr^i- 
nom 1995. $10 znati da je nekdiko 
flanova naSe Redakcije re$ilo prob- 
lem svog godi$njeg odmora... (NV) 


U kohko spadate u red .pedaninih” korisnika. kop vtSe vremena 
provode premrajud stan u potrazi za zaguMjenim diskovima nego 
pied samim monitoiom. onda je ekstemi CD-ROM MBR'7 Hrme 
.Nakamichr pravt) reienje za vas. t'redaj mode da .pfoguia" £ak sedam 
raziititih dtskova koje je u svakom uenutiu mogu^ pusdti u rad. bez ikakve 
manuelne intervendje. Na korisniku je samo da iz Windowsa izabete Ikonu 
ieljenog diska. koji de par sekundi kasnije bin prebaCen u akrivan pololaj. sU^ 
plo&ma u diubt^^. Orab’ inia SCSI inierfejs i radi sa CD-ROM. CD-ROM XA. CD- 
DA i Photo CO fonnadma. a kodta tridavih 360 fimti. 










zasto 


ktgs Buf-fy Rabbil A«mp«9« * 


Hjpsr Str«et Fighter U * 


Ovo 

su originaini 
snimci ekrana nekih 
igafa na Super Nintendut 


Super Nintendo je 
sistem za igranje baziran 
na 1 6-bitnoj tehnologiji koja 
vam omogudava neverovatne 
stvari: visoku grafidku rezoluciju sa preko 32.000 
boja, glatku animaciju, fantastidne 3D efekte, 
veHke likove. Osim izvrsne grafike poseduje i 
fenomenalan zvuk koje moJete duti na 8 
(osam) kanala i to stereo. Slidno Game Boy u 
SuF>er Nintendo koristi kertridie sa igrama 
koje se uditavaju trenutno. Za njega postoji 
ved prava biblioteka od preko 4.000 igara koja 
se uvedava svakoga dana. Sve jgre se obavezno 
prave i za Super Nintendo. Za uJivanJe u igrama na 
Super Nintendo nisu vam potrebani nikakavi skupi 

dodatci. Sve 4to vam je potrebno je obidan TV prijemnik, koji postoji u svakoj kudi, i 
kontroler, pomocu koga upravljate igrama, a koji se dobija u kompletu sa Super 
Nintendom. Razmislitel Oa li se isplati kupovati kompjuter slicnih karakterisitka, i dija je 
minimalna cena 1 .000 DEM (bez monitors, bez dzojstika) 
samo da bi se igrali? Sa cenom koja je mnogo niSa Super 
Nintendo je veoma povotjna investicija. Rezerviiite vai 
primerak na vreme. 


N 

mogudnost da 
umestd da Icupite 

jednostavno iznajmitc icertirdi. sa njim 
se igrate i vratite ga pp veoma 
povoijnioi.cenama (IS dana«1S dm.). 

. Pozovite 73 vSe detaija. 


SkQMT NlfittilM it jfnitd 
korakimpmkeJIial^vlU. 
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1 KAKD IZGLEDA TAJ.DECKD, TAJ GAME 
BOY ZBDG KOGA IMAS CVORUGU? 




► 



Ma J:g:^}iopste nije decko, nego. . . Izgleda kao 
Onaj tetris za poneti, ali je u stvari mail 
kompjuter koji radi na baterije i moke da se 
stavi i u dzep. Ima na sebi ekran i komande i 
super muz iku koja sve vreme svira. Ima 
kasetice sa xgricama Jkoje se zovu kertridzi i koje 






& 


t 


se stavi jaju u njega .X^Igrao sam Miki Mausa, 

super igra, pa onda igru o dzungli, znas onu ima 

i knjiga i crtani, pa super karate igru Mortal 
Kombat. Onda sam promenio kertridz i 
igrao sasvim druge igrice: W^^^^^^Koonky Kong, porodicu 
Kremenko , pa Jurasic park, sigurno si gledao 

film. Super Mario Land za tu igru mora 
da si duo i . . . 

. . . i potpuno sam se zaneo. I onda se 
odjednom ispred mene- a cvorU a bandera i ostalo znaS. 


Nego, kaiem ti„ taj GAME BOY je super stvar . . 



SAMEBOY I 
PRVAnMlC. 
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ULUUUI I svahoqa dana od B do ei h 


